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TOMB RAIDER 11 starring Lara Croft © & TM Core Design Limited. ¢

eine Vielzahl an Welten und Gegnern sorgen im perfekten Zusammenépiéi mit der oxtam schnellen 3D-Grafik-Engine fiir einen SpielgenuB, der
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Die Doppel-CD:
A Tribute to Lara Croft”

jetzt im Handel erhaitlich von BMG Ariola Media.
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der Kauf nun geplant war oder - wahrscheinlicher - lhr

Euch spontan fiir den Erwerb der Erstausgabe dieser Play-
Station-Fachzeitschrift entschlossen habt! Bei einer Zeitschrif-
ten-Premiere stellt sich natiirlich immer die Frage: Braucht
Deutschland noch ein neues Fachmagazin? Rein theoretisch ge-
sehen vertragt der Markt unbegrenzt viele Magazine, praktisch
gesehen setzt sich jedoch nur Qualitdt durch, und in diesem
Punkt haben wir ohne Zweifel eine Menge zu bieten. Uber 120
Seiten spannende Informationen rund um Eure Lieblingskonsole
inklusive einer genialen Demo-CD, all dies zum unschlagbaren
Preis von nur 3,90 DM. Abgesehen von diesen Rahmenbedingun-
gen bekommt Ihr inhaltlich eine Menge Exquisites geboten. Kurz
vor dem allseits entgegengefieberten Japan-Start prasentieren
wir Euch die neuesten Bilder und Informationen zum Splatter-Ad-
venture Resident Evil 2. In GroBbritannien hatten wir des weite-
ren Gelegenheit, den Programmierern von Core Design bei ihrer
intensiven Arbeit zum 3D-Action-Adventure Ninja zuzugucken.
Fiir Anhanger von Abe‘s Oddysee haben wir mit dem Interview
mit Abe-Erfinder Lorne Lanning ein weiteres Schmankerl parat.
Vielleicht weltweit erstmals dufert sich der smarte

I I erzlich willkommen, geneigter PlayStation-Fan, egal ob

PlayStation Games fur alle!

Kalifornier konkret zu seinen weiteren Planen rund um den
schlacksigen Knuddel-Alien. Ein groBer FIFA 98-Fu8ballver-
gleichstest sowie eine Marktiibersicht aller Echtzeit-Strategicals
runden das Lesevergniigen ab - noch Fragen? Ja? Gut, dann
schickt uns fleiBig Briefe, denn Euer Redaktionsteam kann es
kaum erwarten zu erfahren, wie Euch die PlayStation Games ge-
fallen hat. Schickt uns Euer Feedback an folgende Adresse:

Redaktion PlayStation Games
Stichwort: GameMail
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wilrzburg

Ansonsten wiinschen wir Euch viel Spaf3 beim Schmékern der

Erstausgabe, und wir hoffen natiirlich, Euch auch bei der nach-
sten Ausgabe wieder begriiRen zu kénnen.

Macht ‘s gut

Euer PlaySlalion Games-Team
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iesmal ging es uns je-
D doch nicht um jene viel-

gepriesenen Games,
sondern vielmehr um das
brandneue Projekt Ninja, liber
dessen Produktion wir Euch
auch in kommenden Ausgaben
auf dem laufenden halten wol-
len. Was ist nun dieses Ninja?
Die Figur des Ninja hat in der

Der 3D-Engine ist es moglich, bis
zu sechs Gegner zugleich darzu-
stellen. Bei gréfieren Feinden
schrumpft diese Zahl aufgrund
der notwendigen Polygonmenge
bzw. -gréfie

of Ninja

Eines verregneten Wintertages reisten wir ins vorweihnachtliche Der-
by, um den Damen und Herren von Core Design einmal ein wenig
auf die Finger zu gucken. Was eigentlich als kurzer Nachmittagsbe-
such zur Tealime gedacht war, entpuppte sich jedoch dank Flug-
zeugpanne als immerhin zweitégige Jdyssee. Doch wir haben
fiir unsere Leser selbstverstandlich keine Miihen gescheut, um

das schnieke Anwesen zu betreten, in dem so beriihmte Titel
wie Tomb Raider oder Fighling Force entstanden sind

Softwaregeschichte einen an-
gestammten Platz. Schon in
den frithen Tagen der Acht-Bit-
Homecomputer spielten wir
begeistert The Last Ninja, auf
den Konsolen gab es Shinobi,
und in moderneren Beat ‘em
Ups halten sich Gestalten wie
Scorpion oder Subzero eben-
falls recht hartnackig. Kein
Wunder auch, schlieBlich geht
vom mysteriésen Schatten-
krieger seit jeher eine unleug-
bare Faszination aus. Ebendie-
ser Faszination erlagen wohl
auch Joby Wood und Derek
Leigh-Gilchrist, jene beiden
Herren namlich, die die Grun-
didee zum PlayStation-Game
Ninja hatten, an dem zur Stun-
de noch tiichtig gewerkelt
wird. Diese Idee ist nun schon
zwei Jahre alt, doch zum da-

X3 n X0
e

[

Seine Suche fiihrt den Ninja Kurosawa durch die verschiedensten Ge-
genden; auch eine Packeis-Stage, die erst per Boot erreichbar ist, wird
dabeij sein

Cut Scenes nennt man im Videospiel Animationen, in denen der Spieler keinen Einfluf auf das Geschehen hat (Vorsicht: Beim Film heifien so herausge-
schnittene Szenen). Bei Ninja kommen diese Sequenzen zum Einsatz, um den Zusammenhang zwischen den Levels herzustellen. Hier seht lhr, wie Ent-
wiirfe solcher Cut Scenes im Editor zundichst ohne Texturen aussehen. Die beiden Bilder links zeigen die Begegnung mit der Spinnenkdnigin, deren Ani-
mation auch ohne Texturenkleid sehr bedrohlich aussieht




beispielsweise diesem Goblin

maligen Zeitpunkt war man
scheinbar noch nicht in der La-
ge, dem Projekt Leben einzu-
hauchen. Vor etwa einem Jahr
entschlo man sich wohl end-
giiltig, Nagel mit Képfen zu
machen, und setzte ein Team
flr Ninja zusammen. Es be-
steht aus den beiden oben ge-

kombiniert Ele-

menle klassischer Vorbilder

wie

und

nannten Personen, wobei Joby
als Grafiker tatig ist und Derek
programmiert. Weitere Mitglie-
der sind Brian Tomczyk, der fiir
die Hintergriinde verantwort-
lich ist, Dan Scott, ebenfalls
Programmierer, Jerr O’Carroll,
ein weiterer Grafiker und Ani-
mator, und schlieBlich Martin
Jensen, der unter anderem die
3D-Engine programmiert. Ganz
zu Anfang plante man fiir das
Spiel eine isometrische Per-
spektive, die man jedoch bald

Und das sind sie, die Kreativ-Ninjas: v.r.n.l. Jerr,,The Goblin*“ 0’ Caroll,

’ """-'--,.-'"

Bei Core werkelt man derzeit u.a. noch fleiBig an den Level-Bossen, wie

zugunsten echter 3D-Levels
aufgab. Man orientierte sich
verstdrkt an Spielen wie Shi-
nobi, Double Dragon oder
Ghost’n’Goblins, um Ninja ei-
nen Arcade-ahnlichen Stil zu
verpassen. So steht hier eher
das Hack-and-Slay-Prinzip im
Vordergrund, bei dem die Geg-
ner scharenweise eliminiert
werden miissen, als das lang-
wierige Beklopfen einzelner
Kontrahenten, wie es bei-
spielsweise bei Fighting Force
tiblich ist. Vom Grundkonzept
handelt es sich daher bei Ninja
um ein Actionspiel, das in der
3rd-Person-Perspektive statt-
findet, wobei die Kame-
rafiihrung vom Spieler nicht
beeinflulbar ist. Die physi-
schen Fahigkeiten des Schat-
tenkampfers bilden drei
Schlag- und drei Kickvarian-
ten, die natiirlich nur die
Grundausstattung darstellen.
An Waffen kommt das obliga-
torische Ninja-Schwert zum
Einsatz, das in mehreren Stu-
fen ausbaubar ist, auch eine
Axt, ein Kampfstab und Saiga-

Dan ,,The Man“ Scott, Martin ,,The Compiler* Jensen, Brian » The Smurf*

Tomczyk, Joby ,, The Leveller* Wood
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Einen Endgegner stellt die
Riesenspinne dar, die mit
Texturen reichlich eklig aus-
sieht (vgl. auch S. 12 unten ,,So
_entstehen die Cut Scenes*)

In den Katakomben wird &
es nicht so leer bleiben, wie

es hier scheint; Horden von
Skeletten und Untoten sollen
die Hohlen bevélkern
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Bislang sind noch einige Levels
unvollendet, und Gegnerscharen
fehlen noch vollstindig

Auch verschiedene Wetterlagen
suchen den Helden heim. In der
Wildnis drohen gewaltige Blitze
den Ninja zu elektrisieren
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Als Kampfplitze sind in den verschiedenen Sektionen des Spiels

Arenen angelegt, in denen vermehrt ,,Baddies* auftauchen, jedoch auf
schmalen Stegen und Briicken kommt es zur Konfrontation

beln werden das Kampfen er-
leichtern. Doch das ist noch
nicht alles, denn was ein ech-
ter Ninja ist, der verfiigt auch
iiber magische Kréfte. Neben
Smartbombs sind auch ein
Blitzgeschof3 und eine Schock-
welle in der Zaubertrickkiste.
Magie und Waffen-Power-Ups
sind jedoch nicht unbegrenzt
verfiigbar, und Ersatz be-
schafft sich der Spieler, indem
er versteckte Truhen entdeckt
und 6ffnet. Derartige Kisten
beinhalten auch Schliissel, die
dringend bendtigt werden, um
neue Levelbereiche zu er-

schlieen, beziehungsweise
das Level selbst zu verlassen.

Ninja - die Story

uch wenn der dunkle
ASchattenkéimpfer noch
ein paar Monate
bendtigt, um sein Dasein end-
lich in voller Pracht auf der
PlayStation zu fristen, so steht
doch zumindest die Hinter-
grundgeschichte fest. Und die-
se bietet schon einen kleinen
Vorgeschmack auf Ninja, den
wir Euch hier quasi als Appe-
tithappchen bieten. Ebenso,
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Dieses Tool wurde von Martin Jensen programmiert und dient dazu, auf méglichst komfortable Weise die Levelgrafik von Ninja zu erstellen. Links habt
Ihr ein Beispiel aus dem Cemetary-Level, rechts aus der Waldregion. Hier wird deutlich, wie viele verschiedene Texturen erforderlich sind, um den Ob-
jekten genug Realismus zu verleihen

wie man sich beim Gamede-
sign an klassischen Arcade-Le-
genden orientierte, wdhlten
die Macher dazu die Sagen
und Mythen des altertiimli-
chen Japan als stimmungsvol-
len Background. Vor langer
Zeit namlich wurde das Insel-
reich gespalten durch den
Konflikt zweier Fiirsten, die
sich bis aufs Blut bekdampfen.

Jedes Level wird, wie eigentlich alles, zundchst einmal grob
skizziert, um schon einen rdaumlichen Eindruck zu schaffen,
bevor man sich an den Editor setzt und dann die Levels wie
ein grofies Puzzle zusammensetzt

Jeder versucht erbittert, das
ganze Land in seine Gewalt zu
bringen. Als diese Material-
schlacht kein Ende zu nehmen
scheint, entschlief3t sich der
Fiirst Katasaki in seinem
machtgierigen Wahn, Batana-
ka, den Herrn der Damonen,
fiir seine Sache zu gewinnen.
Und so halt man in der Burg
Katasakis eine sinistre Zere-

monie ab, bei der zahlreiche
Menschenopfer dargebracht
werden. Batanaka erscheint,
reiRt dem knieenden Fiirsten
die Seele heraus und bemaéch-
tigt sich ihrer. Da der Oberdd-
mon nun Katasakis Kérper und
Geist in seiner Gewalt hat, ist
es nun an Batanaka, seinen
Teil der Abmachung einzuhal-
ten. Daraufhin versinkt das
Schlof in der Erde, und tiberall
fahren

4 > -'EJ{; L
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In den Levels kommen Gegner wie
Samurais, Reisbauern oder Ske-
lette aus Generatoren, die vom
Spieler nicht zerstorbar sind

Geister und Damonen aus dem
Boden und verwiisten das
Land. Der nach Abenteuer su-
chende Ninja Kurosawa, der
das Unheil bemerkt, versucht
vergeblich, mit seinen be-
grenzten magischen Fahig-
keiten die Geister auf-
zuhalten. So bleibt
ihm nichts anderes
tibrig, als Batana-
ka, der sich inzwi-
schen in seine Hoh-
le zuriickgezogen
hat, personlich aufzu-
suchen und zu vernichten.
(Bjorn H.)
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Interview mil Lorne Lanning

»Ein Spiel abseils
von Oddworld
kann ich mir gar
nicht vorsltellen”

PlayStation Games: Zundchst
einmal herzlichen Gliick-
wunsch fiir Ihr ausgesprochen
gelungenes Spiel, es hat uns
allen in der Redaktion sehr viel
Freude bereitet. War der Erfolg
eigentlich so gut, wie Sie ihn
sich erhofft hatten?

Lorne Lannings: Vielen Dank
fiir die Gliickwiinsche! Wenn
man sehr viel Zeit, Energie und
natiirlich auch Geld in ein Pro-
jekt gesteckt hat, wie wir es
bei Oddworld getan haben,
dann sind die Erwartungen an
den Erfolg gezwungener-
mafen sehr hoch. Die Antwort
lautet auf jeden Fall: Ja, wir ha-
ben den Erfolg, den wir uns er-
hofft hatten. Ich muf aller-
dings zugeben, daf uns der
iberwéltigende Erfolg in Euro-
pa dann doch liberrascht hat.
Ich konnte mir vorstellen, da®
es daran liegt, daf® die Eu-

ropder einen guten Ge-
schmack haben und sehr ge-
bildet sind.

PSG: Ups, Danke fiir dieses
kollektive Lob! Das Konzept
hinter Abe‘s Oddysee ist libri-
gens sehr interessant. Ist es
immer noch lhr Plan, eine
komplette virtuelle ,,Abe-
Welt“ zu schaffen, unterteilt in
insgesamt fiinf Spiele?

LL: Ja, Oddworld ist ein sehr
grofRer Ort und Abes Reise hat
gerade erst begonnen. Die
fiinf Teile - wir nennen sie die
,Quintology“- die wir produ-
zieren werden, bendtigen ins-
gesamt zehn Jahre bis zur voll-
kommenen Vollendung. Inner-
halb dieser Serie entfaltet sich
eine geradezu epische Ge-
schichte, und wir werden stets
die neuesten Technologien
einsetzen. Dennoch werden

BACKGROUND DIE MACHER

Nicht nur das Spiel Oddworld: Abe‘s Oddysee ist ungewdéhnlich, son-
dern auch seine Entstehungsgeschichte. Mit dem kreativen
i Chefdesigner Lorne Lanninger und der smarten Ge-

zwei erfahrene Hollywood-Haudegen die Firma Odd-

.schdﬁsfﬁhrerin Sherry McKenna griindeten 1994

world Inhabitants. Insbesondere der Lebenslauf
von Lorne ist so interessant wie fiir Videospielverhdilt-
nisse ungewdéhnlich. Bevor der selbsternannte Hardcore-
Spieler in das Videospielgeschift einstieg, sammelte der gut
aussehende Mitt-Dreifiger seine Berufserfahrungen bei einigen Werbe-
agenturen und Special Effect-Firmen. Den cinematischen Background
sieht man Abe*‘s Oddysee auch an: perfektes Styling, stimmungsvol-
ler Schnitt und eine filmreife Kamerafiihrung. Das kalifornische Studio
in San Luis ist mit dem modernsten Equipment ausgestattet, wie
Lightwave 3D, Silicon Graphics Workstations oder Poweranimator, eine
Ausstattung, die auch von George Lucas’ Industrial Light & Magic-Stu-
dio zum Animieren der virtuellen Dinos verwendet wurde. Beriihmt
beriichtigt ist auch der Arbeitsstil von Mr. Lanning. Bevor man mit der
eigentlichen Programmierung beginnt, werden sdmtliche Charaktere,
Schaupldtze und Ideen unter seinen strengen Augen zundchst in miihe-
voller Kleinarbeit am Zeichenbrett entwickelt. Uber ein halbes Jahr dau-
erte diese Prozedur alleine bei Abe‘s Oddysee.

, Chef-Designer von Oddworld In-
habitants und geistiger Vater von /
, berichtet zum ersten Male ungewohnllch of—

fen tiber die beiden

rund um den schlacksigen
Abe und liefert zudem einen kleinen Hlnwels.

wann wir in etwa den
erwarten diirfen

wir in der Zwischenzeit auch
weitere Oddworld-Spiele ver-
offentlichen. Wahrend der
zweite Teil der Quintology
,Munch‘s Oddysee* beispiels-
weise erst fiir die ndchste
Hardware-Generation, wie die
PlayStation Il, geplant ist, ha-
ben wir in der Zwischenzeit

bereits ein Projekt in Angriff
genommen, das wir als ein Bo-
nus-Spiel fiir die PlayStation
betrachten. Die Story findet
hier vor Munch‘s Oddysee
statt. Das neue Abenteuer
tragt den Namen ,,Abe gets
Boned ‘N Brewed*. Es ist ein
ziemlich umfangreiches Spiel,
noch groBer als Abe‘s Oddy-
see, mit komplett neuen Le-
vels, einigen neuen Charakte-

ren und vielen neuen Features.

Es ist aber wie gesagt NICHT
der offizielle zweite Teil der
Oddworld-Quintology. Wir
wollten noch ein weiteres
PlayStation-Spiel verdffentli-
chen mit all den Dingen, die
wir bereits in Abe‘s Oddysee
reinpacken wollten, jedoch
keine Chance mehr dazu hat-
ten. AuBBerdem experimentie-
ren wir hier mit mehr Interak-

tionen, Charakter-Emotionen
und kiinstlichen Personlichkei-
ten herum. Munch‘s Oddysee
ben6tigt halt viel mehr Re-
chenpower, als die PlayStation
zu bieten hat, daher haben wir
uns fiir dieses zusatzliche
Spiel entschieden. AuBerdem
sind wir in der Lage, dieses
Bonus-Spiel bereits in einem
Jahr zu veroffentlichen,
wihrend wir fiir Munch’s Od-
dysee noch zwei Jahre benéti-
gen.

PSG: Die Geschaftsfiihrerin
Sherry McKenna und Sie ha-
ben lange Zeit in Hollywoods
Filmindustrie gearbeitet. Ha-
ben diese Erfahrungen Eure
Arbeit zu Abe‘s Oddysee stark
beeinfluf3t?

LL: Absolut. Die Geschichte
hat zwar bewiesen, daf3 Hol-
lywood nur mit Videospielen
alleine nicht tiberleben kénn-
te. Hollywood versteht aber
auf der anderen Seite eine
Menge von Unterhaltung,
weifl, wie man Geschichten er-
zdhlt und wie man die Produk-
te perfekt vertreibt und pro-
moted. Unsere Erfahrungen in
Hollywood helfen uns, ein un-
gewohnliches und einzigarti-
ges Gameplay zu kreieren. Wir
haben uns dem Glauben ver-
schrieben, daf} der Videospie-
ler intelligente und herausfor-
derndere Erfahrungen sucht.
Wir glauben, daf’ wir dieses
Anliegen erreichen und die
Spiele gleichzeitig zudem
noch mehr Mystik und Humor
bieten. Wir wollen auf3erdem,
daf® noch mehr Leute Video-
spiele genief3en, und das kann
nur gelingen, wenn die Spiele




BACKGROUND HINTERGRUNDGESCHICHTE

Abe gets Boned ‘N Brewed

In einem guten Jahr soll der tollpatschige Knuddel-Alien sein zweites
PlayStation-Abenteuer namens Abe gets Boned ‘N Brewed erleben.
Hier ist schon einmal die Hintergrundgeschichte: Diesmal wollen Gluk-
kons, die nicht minder bdsen Artgenossen der Mollucks, eine gewinn-
bringende Suppe aus Mudokon-Tréinen und Knochen von Abes Urahnen
zusammenbrodeln. Logisch, dap dieser zweifelhafte kulinarische Genuf
namens ,,Soul Storm Brew“ bei den Mudokon- und Abe-Stdmmen fiir
helle Aufregung sorgt. Ihr miift dieser riicksichtslosen Grabschénderei

auf jeden Fall Einhalt gebieten.

noch unterhaltsamer werden.
PSG: Da sich das nédchste Abe-
Abenteuer derzeit in der Ma-
che befindet, interessiert es
uns natiirlich, ob wir ein Spiel-
konzept wie beim ersten Teil
erwarten diirfen?

LL: Abe gets Boned ‘N Brewed
ist zwar dhnlich wie der erste
Teil, aber viel, viel lustiger.
Dieses Spiel wird ein absolu-
ter Genuf3 sein, egal ob man
es selber spielt oder nur zu-
guckt. Weil wir gerade dabei
sind: Munch‘s Oddysee bietet
zwar Aspekte wie Charaktere,
Story, Puzzle-Elemente aus
beiden Spielen, es wird jedoch
komplett in 3D-Echtzeit sein,
und zwar in einer Form, wie es
niemand zuvor gesehen hat.
Doch zuriick zum Spielkonzept
von Abe gets Boned ‘N
Brewed. Es bietet Puzzles, die
auf der kiinstlichen Intelligenz
der Charaktere beruhen, eine
duflerst coole Story, noch
mehr Interaktionen, wunder-
schone Grafiken, tolle Anima-
tionen - Qualitdten also, die im
Prinzip jedes Oddworld-Spiel
auszeichnen werden.

PSG: Apropos kiinstliche Intel-
ligenz, Eure Intention ist es,
immer mehr virtuelle

Charaktere zu erschaf- A

fen, jeder mit einer an-
deren Mentalitdt und Al.

ibrigens in der Lage, samtli-
che Charaktere zu beherr-
schen. Dieses Spiel bietet so-
mit eine neue Dimension der

Charakter-Kommunikation zwi-

schen den unterschiedlichen
Spezies plus der neuen Di-
mension der kiinstlichen Emo-
tionen. Wartet ab, bis Ihr die
unterschiedlichen Gefiihlsaus-
briiche der Mudokons einmal
live erlebt! Es sieht nicht nur
verdammt lustig aus, sondern
erhoht auch die Spieltiefe und
den Unterhaltungswert. Bei
Munch‘s Oddysee werden es
vermutlich sogar 20 neue Cha-
raktere sein, mit einigen sehr,
sehr intelligenten Burschen
und einer breiten Palette an
Gefiihlen und personlichen Ei-
genschaften.

PSG: Wird Abe gets Bo-
ned ‘N Brewed eben-
falls die Szenarios
Bild fiir Bild um-
klappen?

LL: Ja. Wir
halten :
bei o

e

Abe gets Boned ‘N Brewed am
»Non-Scrolling-Gameplay*
fest, erst bei Munch‘s Oddysee
beginnt eine vollig neue Di-
mension.

PSG: Plant lhr eigentlich eine
Cartoon-Serie fiir das Fernse-
hen mit Abe in der Hauptrolle?
LL: Wir haben schon eine Men-
ge Anrufe von Hollywoodstu-
dios erhalten, die gerne eine
TV-Serie sowie einen Film ma-
chen wiirden. Wir méchten al-
lerdings solche Projekte nicht

beginnen, bevor sie durch ein
3D-Computer-Animations-Ver-
fahren realisiert werden kon-
nen, das zumindest die Qua-
litdt unserer Videospiele er-
reicht. Momentan ist diese an-
gestrebte
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Exklusiv: Hier seht Ihr schon einmal
J( eine erste Skizze aus Abe gets

Qualitat fiir eine TV-Serie oder
einen Kinofilm noch viel zu
teuer. In ein paar Jahren diirf- 19
ten die Kosten aber deutlich

sinken. Zu diesem Zeitpunkt

werden wir unsere eigenen

Ideen und Plane haben, wie

man die Charaktere und Ge-

schichten auf die grof3e Lein-

wand bringt.

PSG: Gibt es eigentlich irgend-
welche konkreten Pliane zu ei-
nem Spiel, das nichts im ge-
ringsten mit Abe zu tun hat?

LL: Ein Spiel abseits vom Odd-
world-Universum? Dariiber ha-
be ich mir momentan iiber-
haupt keine Gedanken ge-
macht. Ich denke, daf} es dar-
an liegt, daf? das Oddworld-
Universum so derart grof ist,
daf} dort im Prinzip alles Er-
denkliche passieren kann.

PSG: Hat man denn vor lauter
Oddworld {iberhaupt noch Zeit
flir andere Videospiele?

LL: Das letzte Spiel, nach dem
ich regelrecht siichtig war,
hief Warcraft |1, das ich wirk-
lich tagelang gespielt habe.
Kiirzlich hat mich zudem Bu-
shido Blade aufgrund der in-
teressanten Spielmechanik
und des ungewohnlichen
Kampfstils beeindruckt, wobei
ich aber nach ei-
niger Zeit festge-
stellt habe, daf

Boned ‘N Brewed, wo der Spielheld ei-
nen neuen Kopfschmuck sowie einen ma-
gischen Stab bekommen hat

Wie viele Charaktere
diirfen wir denn in den (]
beiden nachsten Odd-

world-Projekten erwar-

ten?

LL: Abe gets Boned ‘N

Brewed wird ungefdhr

fiinf neue Charaktere

beinhalten, einige sind /
ziemlich gerissen, ande-
re hingegen ausgespro-
chen damlich. Abe ist

es der Klopperei
an spielerischer
Tiefe mangelt.
Als eingefleisch-
&« terVideospieler erwarte
ich Games, die den Spieler

stdarker involvieren, amiisie-

e ren und unterhalten.

AP Tagie
FiseR

PSG: Vielen Dank fiir dieses
erkenntnisreiche Gesprach.
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Die Probe aufs Exempel

Britische Soffware-
Perlen im Anmarsch

Probe Enferfainmentiud erneut zum Tag der offenen Tiir ein, und wir folgten dem Ruf von Accl/aims
renommierter Softwareschmiede aus England ohne Zégern, um mit Bafman & Robin und einem fast
vollstindig fertiggestellten FOrsaken gleich zwei PlaySFalion-Hammer néher unter die Lupe zu

Balman & Robin

it einer kraftigen Ver-
M spatung soll die Film-
Adaption dieses Friih-

jahr endlich in deutschen Lan-
den erhaltlich sein. Der Grund
fiir diese Verzogerung hangt
stark mit den gehobenen An-
spriichen von Probe zusam-
men. Nach dem grotten-
schlechten Gekloppe Batman

Mr. Freeze mimt wie bei der Film-
vorlage den Oberbdsewicht
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Im Batcave diirft Ihr zu jeder Zeit
den Helden wechseln, wobei jeder
Charakter iiber unterschiedliche
Eigenschaften verfiigt, die sich
auch auf den Spielverlauf auswir-
ken kénnen

Forever ist erst einmal Wie-
dergutmachung angesagt.
Batman & Robin prasentiert
sich als aufwendiges Action-
Adventure mit intelligenten
Puzzle-Einlagen - komplett in
3D versteht sich. Die Handlung
orientiert sich stark an der
Filmvorlage, wurde jedoch um
einige Gegner und Schauplat-
ze erweitert, die Batman-Ken-
ner aus den Comic-Vorlagen
her kennen diirften. Schau-
platz ist erwartungsgemaf
das virtuelle Gotham City. Das
Helden-Trio Batman, Robin so-
wie Batgirl muf} innerhalb des
Zeitlimits von zwolf Stunden
an drei Tagen kniffelige Auftra-
ge erfiillen. Am ersten Tag gilt
es, Mr. Freeze dingfest zu ma-
chen, bevor er samtliche Po-
wer-Kristalle einheimst. Diese
Klunkern nutzt der coole Fies-
ling ndmlich fiir seine Strah-
lenwaffe. Je mehr Edelsteine
Ihr also retten kdnnt, desto
wirkungsloser ist seine Wum-
me. Am zweiten Tag habt lhr es

L

Hm weise wie Ze:tungsnachnchten oder merkwurd:ge Arrefakte miissen
stindig studiert werden, um der Losung Schritt fiir Schritt auf die Spur zu

kommen

mit der verfiihrerischen Poison
Ivy und ihren zahlreichen
Handlangern zu tun. Zum Ab-
schluf} meldet sich schlieBlich
der zuvor eingelochte Mr.
Freeze mit einer ordentlichen
Portion Wut im Bauch zuriick
und verwandelt ganz
Gotham City
in einer e
riesige

~Seid Euer eigener
Held: pie Vorgehensweise
bleibt Euch bei Balman &

Robin viiiig selbst iiberias-
sen”

Schneelandschaft. Das Aben-
teuer startet zundchst im ge-
heimen Stiitzpunkt Batcave.
Diese unterirdische Hohle ist
der einzige Punkt, wo lhr die
Spielfigur zu jeder Zeit des
Spiels wechseln kénnt.
Die Wahl des Helden hat
1+, eine taktische Relevanz,
denn jeder Charakter
, verfligt Uber unter-
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Da das Areal sehr grop ist, solltet Ihr das schnittige Batmobil nutzen,
um zu den abgelegenen Plitzen zu gelangen. In einer Szene fahrt Ihr mit
diesem Auto auch ein Wettrennen gegen eine Motorradgang

.TUftelarbeil ist ange-

sagl: Sechs verschiedene
sarten an Hinweisen

miissen ausgewerlel wer-
den*

schiedliche Attribute. Batgirl
hat zwar nicht dieselben Krif-
te wie sein mannliches Alter
ego, dafiir ist sie gegeniiber
Poison lvys Liebesdunst im-
mun und paf3t auch durch klei-
nere Spalten. Mit dem geeig-
neten Helden ausgestattet,
wandelt lhr in Echtzeit und oh-
ne jegliche Bewegungsein-

schrankungen durch das
machtige Gotham City, um
Gegner mit einem reichhalti-
gen Schlagrepertoire nieder-
zustrecken, diverse Auftrage
zu erfiillen und vor allem Hin-
weise (Clues) zu erhalten. Ge-
rade letzterer Punkt ist das Be-
sondere an Batman & Robin.
Uberall in Gotham City wurden
Hinweise in unterschiedlich-
ster Form versteckt, durch die
Ihr Eure weitere Vorgehens-
weise plant. Manchmal reicht
ein bloBer Blick in die Zeitung,
die Ihr an manchen Ecken er-
stehen konnt (mit einer Two
Face-Miinze). Teilweise konnt
Ihr auch aus gestdndigen Wi-

Das faszinierende an Batman &
Robin ist die Méglichkeit, in jedes
Haus reingehen zu kénnen, um
nach weiteren Hinweisen zu
schniiffeln

dersachern Informationen her-
auspriigeln. In der Regel miift
Ihr jedoch den Batcomputer zu
Hilfe ziehen, um das entspre-
chende Objekt zu analysieren -
kradftiges Knobeln ist also an-
gesagt. Der weitere grofle
Pluspunkt ist der nicht-lineare
Spielverlauf. Wahrend das
endgiiltige Ziel noch vorgege-

Action oo
Strategie
Abenteuer ee
Geschick @
Simulation
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»Batman & Co in einem intelligenten 3D-Action-Ad-
- venture, das Euch viele Freiheiten bietet*

Die Kamerafiihrung ist recht intel-
ligent, damit Ihr nicht die Uber-
sicht verliert. In der Regel verfolgt
Ihr das Geschehen auf Schulter-
héhe Eures Batman-Schiitzlings

ben ist, bestimmt lhr selber
vollig frei Eure Vorgehenswei-
se. Als Unterstiitzung greift
das Bat-Trio auf unzihlige
Utensilien zuriick, angefangen
beim Wurfgeschof3 Batarang
iiber das Batrope zum Erklim-
men von Wanden bis hin zum
schmucken Batmobil oder an-
deren Vehikeln. (UIf S.)

Hersteller/Vertrieb: Probe/Acclaim Schwierig-
| keitsgrad: k.A. Levels: entfallt
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Forsaken

robes aufwendiger 3D-
PShooter Forsaken nahert

sich endlich der Vollen-
dung. Fiir diejenigen, die nach
wie vor nichts von diesem Titel
gehort haben, hier eine kurze
Spielbeschreibung: Mit einem
wendigen Jet Bike Eurer Wahl
begebt lhr Euch in ein ver-
schachteltes Rohrensystem,
das durch sein tristes Ausse-
hen

an eine futuristische Kanalisa-
tion erinnert. Bei einer 360-
Grad-Bewegungsfreiheit soll-
tet Ihr schnellstméglich Euren
Bock mittels der 15 High Tech-
Waffensysteme aufriisten, um
gegen die feindlichen Raum-
flitzer und andere Einrichtun-
gen bestehen zu kénnen.
Klingt simpel, ist es aber nicht.
Im Solo-Modus gibt es insge-
samt 15 lange Levels, die dem
Jet Bike-Jockey schon alleine
aufgrund der aufwendigen
Steuerung (ein Analog
Controller ist sehr
hilfreich) sehr
viel Geschick
abverlan-
gen. Die

von Level
zu Level. Mal miifdt

Ihr Euch lediglich bis
zum Ausgang durchbal-

lern, mal ein knappes Zeitlimit
tuberlisten oder aber bestimm-
te Objekte auBer Gefecht set-
zen. Wahre Freude kommt je-
doch erst beim 2-Spieler-Mo-
dus via Split-Screen auf. Gegen
einen Kontrahenten aus
Fleisch und Blut kommt es ne-
ben viel Geschick auch auf die
richtige Taktik an, um den Geg-
ner zu pulverisieren. Hinterhal-
tiges Auflauern hinter einem
Vorsprung oder ein gewagter
Frontalangriff bei eigener Waf-
feniiberlegenheit, die Strategie
ist sehr wichtig. Forsaken ist
das klassische Multispieler-Er-
lebnis, daher ist sogar die
Moglichkeit geplant, via Link-
Kabel gleich vier Jet Biker ins

Action oo
Strategie e
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation

- grafisch famos und vor allem zu zweit ein Mordsgaudi“

[ S— 3 o ——

Im Prinzip stellt Forsaken ein fein-
rassiger Ego-Shooter dar, nur daf
Ihr diesmal mit pfeilschnellen Jet
Bikes unterwegs seid
Rennen zu schicken. Die letzte
Zeit haben die Macher dieses
Space-Shooters dazu genutzt,
die Grafik gehorig aufzupep-
pen, was ihnen auch sehr gut
gelungen ist. Hochauflésende
Grafiken und exzellente True
Light Sourcing-Effekte machen
aus der Optik eine wahre Zier.

Hersteller/Vertrieb: Probe/Acclaim Schwierig-
keitsgrad: k.A. Levels: 15
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Streifziige mit den Jungs

unc Mddels von der Fighting
Force sind immer so herrlich
entspannend: An jecder Ecke
darf man sich mit irgendwem
herumschlagen, jeden Zaunpfahl
ausreifen und zum Draufhaven benut- ==
zen, jeden Winkel der Stadt kann man
nach Gegnern absuchen, jede Richtung
einschlagen und jeden Blodsinn machen.
Wie schon hat man's doch als Acticn-Held!
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Vorsprung durch Technik

Need for Speed 3

Nach dem umslrillenen zweilen Teil der bekannten Asphalfjagd 1ast
Electronic Arts diesmal seine Muskeln spielen und pumpt das Rennspiel mit
allerlei technischen und spielerischen Finessen voll

ach einer kleineren
N Schwécheperiode

wahrend des Ubergangs
von 16-Bit zu 32-Bit hat sich
EA wieder gefangen und liefert
Top-Produkte wie das liberra-
gende FIFA ‘98 in Serie ab. In
diese Schiene wird sich ver-
mutlich auch Need for Speed 3
nahtlos einordnen, das einem
durch seine vielversprechen-
den Features das Wasser im
Munde zusammenlaufen laf3t.
Am eigentlichen Spielkonzept
wird sich erwartungsgemaf’
nicht viel verandern. Nach wie
vor bugsiert Ihr Euren siind-
haften PS-Protzer iiber eine
langere Piste, um sich gegen
die gewitzte Konkurrenz

7

Realismus bis ins kleinste Detail:
Es spiegeln sich selbst die Wol-
ken in den Windschutzscheiben
wider

£303-19°7 . ¥ 7

O\ .
A

Grafische Gags gibt es zuhauf. Bei

dieser herbstlichen Piste iiberholt

durchzusetzen. Wie gewohnt
entfernt sich Need for Speed
vom iiblichen Arcade-Schema,
sprich es handelt sich dabei
nicht um Rundkurse, sondern
um eine durchgehende
Strecke. Beim Fahrverhalten
wurde verstarkt auf Realismus
geachtet, vor allem wenn man
die manuelle Gangschaltung
wahlt. Die vorldufige Wagen-
bestiickung kann sich mal wie-
der sehen lassen: Mercedes

.f*"\ - E
& £307- % } e~
* > =
§ - 2 f o8 5% = - =
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CLK GTR, Ferrari 550 + 355 F1,
Jaguar XJR-15, Lamborghini
Diablo SV + Countach, Italde-
sign Nazca C2 sowie die klas-
sische Corvette C5. Wie beim
Vorgdnger werden diese
Traumboliden mittels eines
FMV-Clips genauestens vorge-
stellt und diirfen zudem an-
hand einer virtuellen Werk-
statt nach Belieben getunt
werden. Auch in puncto
Streckenvielfalt diirften wohl

Insbesondere in der Cockpit-Perspektive kommen die aufwendigen
Strecken-Szenarios der insgesamt sechs Strecken extrem gut zur Geltung

S

Euch zum Beispiel eine alte Propellermaschine

keine Wiinsche offen bleiben.
Fiinf lange Pisten plus eine Bo-
nusstrecke mit abwechslungs-
reichen Themen kdénnen im An-
fanger- oder im Expert-Modus
befahren werden, wobei letz-
terer Modus noch einige zu-
satzliche Abschnitte bietet.
Damit auch ja keine Langewei-
le aufkommt, diirft Ihr diese
Strecken auch in entgegenge-
setzter Richtung und wahlwei-

Action @
Strategie
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation ee

ERSCHEINUNGSTERMIN
Mitte Marz
ERSTER EINDRUCK

INFO Need for Speed 3

Hersteller/Vertrieb: Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 6 Strecken

& ®

- - »Realistisches Rennspiel mit erstklassiger Grafik,
nichf mog’. interessanten Spielmodi und Edel-Fuhrpark*

Die Tageszeit ist einstellbar. Ent-
weder cruist |hr tagsiiber oder
nachts durch die Landschaften

se tagsiiber oder nachts be-
waltigen. In der Rubrik Spiel-
modi gibt es einige interessan-
te Neuheiten. So kénnt Ihr Eu-
re fahrerischen Fahigkeiten in
der umfangreichen Trainings-
option systematisch schulen.
Die wohl coolste Spielart stellt
jedoch der Pursuit Mode dar,
wo lhr Euch nicht nur gegen
die ausgeschlafene CPU-Kon-
kurrenz, sondern auch gegen
bis zu drei aggressive Polizei-
wagen durchsetzen miif3t. Die
Intelligenz bzw. Aggressivitat
der Gesetzeshiiter und der
Konkurrenz kann dabei indivi-
duell justiert werden. Das Au-
genmerk wurde jedoch letzt-
endlich vor allem auf den tech-
nischen Rahmen gelenkt. Ne-
ben einer héheren Grafikauflo-
sung, deutlich mehr Objekten
am Streckenrand und feineren
Texturoberflachen bietet NFS 3
grafische Finessen en masse.
So spiegeln sich beispielswei-
se die Wolken in den Wind-
schutzscheiben wider, bei Re-
gen spritzen Wassertropfen
von den Reifen, und zu nachtli-
cher Stunde kann man aufre-
gend realistische Lichteffekte
in Echtzeit erleben (True
Lightsourcing). (UIfS.)




B OFFICIAL LICENSED
PRODUCT

Der echte Thrill - bis ans Limit.

Die Herausforderung: 16 Linder treten in den

12 ultimativen Disziplinen. Der Eiskanal wird zur
weiBen Hille, die Schanze zum Katapuit und die
Skier zu den Brettern, die die Welt bedeuten:
halsbrecherische Aktionen in atemberaubendem
Motion Capturing.

Wie in Nagano ist die Konkurrenz unerbittlich:
bis zu drei Rivalen lauern gleichzeitig auf einen
Fehler. Hals und Beinbruch.

Das offiziell lizensierte Spiel der Olympic Winter
Games Nagano'98 fiir PlayStation und Nintendo64 -
Let the games begin!
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PlayStation

Hintendot4 is a trademark of Nintendo Co., Ltd. PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment inc. Nagano Winter Olympics'Ss is an O

Konami (Deutschland) GmbH

WWW.KONAMI.COM




AKTUELL

Resident Evil 2

Nach dem sensationellen Erfolg von Capcoms revolutiondrem Resident Evil
schlossen sich die Programmierer wesentlich langer als geplant ein, um eine Fortsetzung zu produzieren,
die mit Fug und Recht zu DEN schlechthin bezeichnet werden kann. Nach
iiber zwei Jahren Produktionszeit ist es Ende Januar in Japan endlich soweit. Grund genug, kurz vor denj

schon einmal die neuesten Bilder und Facts zusammenzutragen

aum ein anderes Spiel

hat derart viele Spieler

fasziniert wie Capcoms
esident Evil. Doch anstatt wie
= {iblich die schnelle Mark abzu-
" kassieren, legte sich das tradi-
tionelle Softwarehaus wie bei
kaum einem anderen Produkt

zuvor ins Zeug, um eine Fortset-

zung herzustellen, die voll und
ganz ihren hohen Anspriichen
geniigt. Soviel ist bereits jetzt
sicher: Das ist ihnen auch zu
100% gelungen. Was bei Resi-

| j‘-{!h‘%‘% & o

Dieses Ungetiim schimpft sich

,Babyboss“, was wohl andeuten
' soll, daf3 er noch einen gréf3eren
b Bruder hat!!!

dent Evil 2 an grafischer
Klasse, spielerischer Tiefe
und dichter Grusel-Atmos-
phére riiberkommt, ist nahe-
zu einsame Spitze. Bereits
die Story stellt die logische
Steigerung gegeniiber dem
ersten Teil dar. Nachdem die
Monsterhorde in der verlas-
senen Villa produziert wur-
de, hat die Zombiebrut nun
ganz Raccoon City in ein re-
gelrechtes Schlachthaus ver-
wandelt. Inmitten dieses

:'f I

Gezielte Schiisse, taktisch kluges
Vorgehen und der sparsame Ein-
satz von Munition sind auch bei
der Fortsetzung das A und O

t Raccoon City wurde durch die hereinstiirmende Zombie-Brut vollig ver-
bwiistet. Auf den Strafien liegen iiberall tote Menschen herum, die
Bnach einer Zeitlang als Zombies mitmischen. Ein leichtes Zittern

F der Kdrper kiindigt das Unheil an

b Detailreichtum die Grafiker zu Werke gegangen sind. Selbst kleinste
| " Blutspritzer sind noch gut erkennbar
' e

Ve




»,Das Charaklerd
Bosse s

#Das Repertoire an Feinden ist wesentlich facettenreicher geworden.
i Selbst Riesen-Motten haben es diesmal auf Euren Energiehaushalt abge-

g, A v, e
Die Hintergrundgrafiken wurden mit einem enormen Aufwand skizziert,
b auf dem Computer berechnet und zu guter Letzt gerendert, so dafs sie
E § schon beinahe fotorealistisch wirken.

L Aus dem Charakter William Birkin wird im Laufe des Spiels einer der fie-
@ sesten Endgegner des gesamten Horror-Adventures. Er ist nicht nur
& [link, sondern verfiigt auch noch iiber eine todliche Reichweite

B /n der Kanalisation habt Ihr es mit einem Riesen-Alligator zu tun.
@ Aufgrund seiner dicken Panzerung helfen nur gréfere Kaliber

Alptraums werdet Ihr
nun versetzt. Wahlwei-
se in der Rolle des for-
schen Polizisten Leon
Walker oder der wa-
gemutigen Hero-
ine Claire Red-
field miif3t lhr
Euch aus dieser
von Zombies
verseuchten
Stadt heraus-
kdmpfen. An
der Spielme-
chanik hat
sich auf dem
ersten Blick nur
wenig verdndert.
Nach wie vor diri-
giert lhr Euren
Charakter durch "
die unglaublich de- §
taillierten 3D-Szena-
rios, die Euch in cine-
matischer Manier aus

>

L

-

1 unterschiedlichen Blickwinkeln
1 présentiert werden, l6st Puzzle-

Rdtsel und vernascht selbstver-

{ sténdlich mit grof3kalibrigen Ar-

gumenten die Monsterscharen.
Die Verbesserungen sind
zundchst einmal grafischer Na-
tur. Die gerenderten Hinter-
grundgrafiken sind vom Allerf-

{ einsten und am ehesten zu ver-

&/

o 44

gleichen mit denen von Final
Fantasy VII. Neu sind in diesem
Zusammenhang die effektvol-

len Animationen. Lodernde
Flammen, eine dicke Nebelsup-
pe, die liber das nackte Asphalt
zieht - die Atmosphdre, die

durch solche optischen
Schmankerl aufkommt, ist gera~
dezu packend. Nicht minder

Der ekelerregende Mutant Licker verfiigt iiber eine extralange Zunge und

riesige Klauen
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Glatter Durchschuf3: Der 3-Meter-Hiihne Mr. X gehdrt eher zu den harmlo-
' seren Obermotzen. Mit einer Pump Gun kénnt Ihr durch seinen Oberkdr-
t per durchschiefen, doch das jucktihn anfangs noch herzlich wenig
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Eine Bedrohung der besonders fiesen Art stellt ein tdd-t-f

%

allmdhlich in bizarre Kreaturen ver-
____wandelt g

In der Kanalisation habt lhr es mit
§ einem Riesen-Alligator zu tun.
t Aufgrund seiner dicken Panze-
rung helfen nur grofiere Kaliber

Es gibt im gesamten Spiel we-
. sentlich mehr Sorten von Zom-
bies ais noch im ersten Teil. Hier
. seht lhr das ,,Modell* ohne Haut

licher Virus dar, der die hilflosen Menschen ganz

| ' ERSTER EINDRUCK |

tdoch gleich in Scharen!!!

grandios sind die feinsduber-
lich modellierten Polygon-
Zombies, die mit schliirfenden
Schritten auf Euch zu wanken.
Auch diesmal kdnnt Ihr die
Untoten mit einem reichhalti-
gen Repertoire an Waffen end-
gliltig ins Jenseits befordern.
Neu ist dabei die Moglichkeit,
die Zombies systematisch von
ihren Gliedmafen zu befreien
- ein Zombie ohne Arme ist
schlieflich nur noch halb so
gefdhrlich. In puncto Sound
erwartet den Zombiejdger
wieder einmal ein diisterer
Filmsoundtrack, der sparsam,
aber ungemein effektvoll ein-
gesetzt wird und sich vor al-
lem durch qudlende Synthie-
kldnge auszeichnet. Beim Ga-
meplay hat sich wie gesagt
nichts Grundsatzliches verdn-
dert, im Detail jedoch eine Men-
ge. So gibt es wesentlich mehr
Cut Scenes (Zwischensequen-
zen), um die Story anschaulich
weiterzuspinnen. In einer Szene
unterhaltet Ihr Euch beispiels-
weise mit einem nervdsen Waf-
fenhdndler, bis plotzlich ein
Horde von Untoten durch die
Schaufensterscheibe einbricht
und den armen Geschéaftsmann
zu Blutwurst verarbeitet - Hor-
ror pur! RE 2 Bietet {iberhaupt
wesentlich mehr Story, schon
alleine deshalb, weil das Hor-
ror-Adventure gleich mehrere
CD-ROMs in Beschlag nimmt

- - 7 =

. Im Hintergrund gibt es mehr ani-

"R

mierte Objekte, wie bspw. lodern-

 des Feuer

(lduft einem da schon das

ser im Munde zusammen
letzter Punkt sei noch das skil
rile Monster-Design erwdhn
Derartig abstoflende Kreatur:
wandelten sicherlich noch nie
zuvor auf dem PlayStation-Scre

en umher. Grund fiir diese Ekel
Wesen ist ein neuartiger End-

gegner der besonders fiesen Di-

mension. Durch einen Virus ver-
wandelt dieser Schlimmling
normale Menschen ganz all-
mahlich in ,,Geddarme auf zwei
Beinen“ - lecker! In der néch-
sten Ausgabe folgt ein Mega-
Preview anhand der japani-
schen Version. Bis dahin mii3t
Ihr Euch wohl oder Ubel noch i
Geduld iiben. (UIfS.)

i. Hersteller/Vertrieb: Capcom/Virgin
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: entfallt
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- wEine spielerische wie technische Offenbarung, die

- jedoch ein starkes Nervenkostiim voraussetzt*
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' Biohazard 2 (jp)*

Bloddy Roar (jp) 5 A
Breath of Fire 3 (us)* ; g Sl FLeh gt [fWWW.2ND2NONE.COM
Bushido Blade (us) @yl b .

Cart World Series (us)
Castlevania (us)
Clock Tower (us)

Deathtrap Dungeon (us)* - WIS i - ¥R Ihr habt Fragen ? Ihr wollt mehr 2

E_inhéinder (ip) Anrufen oder vorbeisurfen !
Final Fantasy 7 (us) . Offnungszeiten von :

Final Fant. Tactics (us)*
: Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Sa. 10.00 - 14.00
Ghost in the Shell (us) Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten.

Grand Tourismo (jp) Versandkosten 9 DM +3 DM NN Gebiihr
Masters Teras Kasi (us) *Bei Drucklegung noch nicht lieferbar!

Nightmare Creat. (us) Ladenpreise konnen abweichen !
Newman Haas Race (us)*

1 ONE (us)

| Director’s Cut (us)
Riven (us)

Spawn (us)

Street Fighter Coll. (us)
i Tekken 3 (jp)*

.. Time Crises +Gun (us)
| Tobal No.2 (jp)

Vs (us)

Wild Arms (us)

®
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Abe’s World (dv)
Ace Combat 2 (dv)
Bushido Blade (dv)*
2 Colony Wars (dv)
C&C Alarmstufe Rot (dv)
. Crash Bandicoot 2 (dv)

5 . Fifa 98 (dv)
Analog Controller (jp) 1 T
Analog Controller (dv) : \ i;g:lt'ggnf:srce_{(c(’;‘)l)
Boot Chip PSX . Y y

G-Police (dv)
Game Buster (dv) ;
Ladenlokale Gex 2 (dv)*
Wt Gun + Laser (us) ; MDK (dv)

’ At H Blaster G d ! .
%E OVER ! S8 Infrarot-Pads MRS /4 NBA Live 98 (dv)
o

e W G Nightmare Creat. (dv)*
. SRS ¥ Joypadverlangerun :
73525 Schwibisch Gmiind ' f Lagzr Gun g g Nuciear Stnke (dv)

@"&@E RE:Director’s Cut (dv)

Riven (dv)*
Hauptstrasse | |

Shadow Master (dv)*
77704 Oberkirch Memory Card bunt Test Drive 4 (dv)
Memory Card Sony : ®{ Time Crisis+Gun (d
Memory Card 360 PSX 79.- [ e Crisis+Oun (Gv)
Multi Tap PSX “ Lie i oo
] Tombraider 2 (dv)

3 V-Rally (dv)
RGB Kabel PSX : Z (dv)

66V.LV
'I.SCBO J'ZOBAO

Schweste rmn 20
87700 Memmingen




Dungeons & Dragons

u Beginn der achtziger
ZJahre erschufen lan Li-

vingstone und Steve
Jackson mit ihren Fighting-
Fantasy-Biichern ein sehr ein-
fach zu spielendes Rollen-
spiel. Ohne grof3es Regelwerk
| ging es sehr schnell ans Ein-
| gemachte, und der lesende
Soloabenteurer kampfte sich
mit Wiirfel und gierigen
Blicken durch das 400 Ab-

Im Gegensatz zu Tomb

2 ;_'..i
A¥=]|

r Il stehen
knallharte Fighlts

im Vordergrund*

schnitte starke Buch. Nach je-
dem dieser Abschnitte konnte
man meist zwischen mehreren
neuen Passagen wahlen. So
gab es zahlreiche Wege, das
Abenteuer erfolgreich zu be-
enden, und man mufte sich
mehr als einmal durch das
Buch kampfen, um alle Si-
tuationen zu erleben. Nun
befinden wir uns im
Jahre 1998 und Alt-
meister lan Living-
stone, der selbst
maf3dgeblich an
dem Projekt
Deathtrap
Dungeon mit-
wirkt, kann
mit der
Technik

Deathirap Dungeon

Nicht die Vorzeigeschmiede Core Design steht hinter diesem marfialischern At rifel, sondern das
hauseigene Programmiererleam von Eidos Wie der Kampf gegen Urks, Trolle und
Urachenin diesem Friihjahr fiir Furore sorgt, lest Ihr auf den beiden folgenden Seiten

der neunziger Jahre einen klei-
nen Traum verwirklichen: die
Umsetzung eines seiner
Biicher auf PC und PlayStati-
on. Deathtrap Dungeon ba-
siert auf dem ersten Soloa-
benteuer von Livingstone, und
wir befinden uns in Fang, ei-
ner Stadt, die einst als Metro-
pole des Uberflusses galt. Der
Tyrann Baron Sukumuvit regiert
mit eiserner Hand, und so ein
machthungriges Wesen wie er
will ja auch unterhalten wer-
den. Deshalb hat die notori-
sche Spielernatur auf3erhalb
von Fang ein unterirdisches
Labyrinth bauen lassen, riesi-
ge Monsterhorden als ,,gast-
freundliche Mieter” gewonnen
und einen Preis von 10.000
Goldstiicken fiir den Abenteu-
rer ausgesetzt, der sicher aus
den verschlungenen Pfaden
wieder ans Tageslicht kommt.
Hier beginnt auch das Aben-
teuer fiir die beiden zur Wahl
stehenden Helden, die
agile Heldin
Roter Lotus
und den
Conan-
ver-
schnitt
Ketten-
hund,
die sich
in die
dunkle
Tiefe des
Labyrin-
thes wa-
gen. Zur

Wer wird diese Sauerei nur aufwischen? Unserer Heldin Roter Lotus
kann es ja egal sein und dem zerfetzten Ork sowieso

Grundausriistung gehort ein
einfaches Schwert, mit dem
die Kdmpfer die ersten Feinde

mit Leichtigkeit besiegen kon-

nen. Mittels X-Taste und dem
Steuerkreuz lassen sich zahl-
reiche Schlagkombinationen
vollfiihren, die nicht selten
Gliedmafien vom Korper der

Feinde abschlagen. Des weite-
ren konnen unsere Helden un-

terschiedlich machtige
Schwerter finden, Zauber-
spriiche, Tranke und Amulette
benutzen, um sich der Fein-
deshorden zu erwehren. Denn
eines ist jetzt schon zu sehen:
Im Gegensatz zu Tomb Raider
steht hier ganz klar die Action
im Vordergrund. Zwar muf3
man auch einige Ratsel losen
und Geheimgange finden, die
einem mit diver-
sen Boni aus-
statten,
die un-
ab-

lassig sind, jedoch lauert hin-
ter jeder Ecke der Tod. Dafiir
sorgen vor allem die zahlrei-
chen Feinde (iiber 50 Stiick!),
die von Gnomen, Orks tiber

Hebel wie dieser lassen sich meist

-einfach finden, sind aber streng

bewacht. Daher weniger Adven-
ture, aber mehr Action

Auch kleinere Hohen werden
locker gemeistert. Roter Lotus
vollfiihrt einen agilen Handstand
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Sony Playstation — Spiele

Ace Combat 2

Ayrton Senna Karts Duell 2 *

Baphomets Fluch 2

Beast

Castlevania

Clock Tower *

Colony Wars

Command & Conguer 2: Alarmstufe Rot

Constructor *

Crash Bandicoot 2

Croc: Legend of the Gobbos
b

Discworld 2

Dynasty Warriors

Fifa '98 — Die WM-Qualifikation

Fighting Force

Final Fantasy VIl

Formula Karts

Frogger

G-Police

Grand Theft Auto

Herc's Adventure

Hercules

Int. Superstar Soccer PRO

Magic the Gathering

MDK
Monopoly
Moto Racer
MNascar '98 89,90
NBA Live '98 (EA Sports) 89.99
NHL '98 (EA Sports) 89,90
NHL Breakaway '98 79,99
es * 89,99
Nuclear Strike 89,99
Oddworld: Abe's Odyssee 83,99
Pandemonium 2 89,99
Pax Corpus * 99,99
PGA Tour Golf 98 89,99
Porsche Challenge 85,99
Power Soccer 2 * 89.99
Rapid Racer 89.99
Resident Evil — Director's Cut 89,99
Hisiko 89,99
Rock 'n' Roll Racing 2 * 89,99
Steel Reign * 79,99
Test Drive 4 89,99
Time Crisis (incl. Lichtpistole) 158,99
TOCA Touring Car Championship 89,99
I 95,99
109,99
Transport Tycoon 89,99
V-Rally 89,99
WarCraft 2 89,99

Z 79,99

Preis_hits (solange der Vorral reicht!)

adidas Power Soccer (Platinum Edition) * 4999
Alien Trilogy (Platinum Edition) 39,99
Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Edition) 4999
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 39,99
C‘a».pnr AKTION! 39,99
*  AKTION! 39,99
mmnum Edition)* 49,99
Disruptor AKTION! 49,99
Fade to Black (Platinum Edition) 49,99
FIFA Soccer 96 (Platinum Edition) 49,99
International Track & Field (Platinum Edition) 49,89
NBA Jam Extreme AKTION! 39,99
Rayman (Platinum Edition) 49,99
Road Rash (Platinum Edition) 49,99
Robotron X AKTION! 49,99
Tekken 1 (Platinum Ecilllon} 49,99
num Edition) 49,99
Warms (Platinum Edltmm 49,99
Sony Playstation — Zubehor
|Analog Control Pad 59,95
Antennenkabel 35.99
Infrarot-Joypads (2 Stick) 79,99
Joypad ab 29,99
Lenkrad ab 119,99
Memory Card ab 29,99

Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel

69,89
29,99

unserf": ilialen:

Tel

Berlin — Steglitz
BismarckstralBe 63

Tel.: (030) 794 72 131 Tel.:

Berlin — Neukélin
JonasstralBe 29
1 (030) 621 60 21

e ey

Berlin — Friedr.hain
Petersburger Stralle 94

int M int !

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191 Tel.:

e

Berlin - Steglitz
SchioBstraBe 129
(030) 427 B0 790 gegenilber Forum Stegl. Tel

4B el

Berlin - Tegel
BrunowstraBBe 10
(030) 434 90 991

Playstation
Grundgerat 299,—

incl. Control Pad

Nagano

nser Neulahrsg_ja_

Winter Olympics 98

Rechtzeitig zu den Olympischen Winterspielen in Nagano
prasentiert Konami die Playstation-Umsetzung dieses groBen
Sportereignisses, bei der Sie um olympisches Gold ringen!

Tunnel B1

Sony Playstation

39,99

Ridge Racer
Revolution

Sony Playstation *

49,99

e
G zwse&&@z% -

Batman & Robin

Sony Playstation *

89,99

Cool Boarders 2

Sony Playstation *

89,99
Skull Monkeys

Sony Playstation *

89,99

Theme Hospital

Sony Playstation *

89,99

Ma‘ink

Berlin-Charlottenburg
DahlmannstralBe 1a

Berlin — Mitte
Alexanderplatz &
(030) 327 01 956 gegenuber Forum Hotel Tel.

M«.int

Berlin — Friedr.hain Bernau
VoigtstraBe 39

am "Plaza - Center” im "Forum Bermau"

M.,..nt <488

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75

(040) 429 11 139  Tel.:

e o8B

Bremen
Zepernicker Chaussee Hanseat.hof 9-Lloydho!
Tel.: (0421) 16 80 80

e \3@
. -

99,99

89,99

Ankauf

Wir kaufen Ihre ge-
brauchte Software an!
Bei Interesse wenden

Sie sich bitte an unsere

telefonische Bestell-

annahme oder an un-

ser Verkaufspersonal
in einem unserer
Ladengeschifte.

M

int

Dortmund
Rheinische Strafle 85

(0231) 914 25 24

Sony Playstation *

-
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Vorsicht! Action total —
Nichts fir Schwachlinge!

Broken Helix

Sony Playstation *

Shadow Master

Sony Playstation *

Antons Tips zum Jahresanfang:

Bust a Move 3

Sony Playstation *

59,99

WipEout

2097

Sony Playstation *

49,99

Versandzentrale

Media Point Vertiriebs GmbH
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin
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- Das fangt ja gut an! .
o
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Telefax (030) 794 72 199

Koblenz
Rizzastrafe 44
Tel.: (0261) 914 10 85

Telefonische Bestellannahme:
Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

(030) 794 72 111

* Artikel war bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise sind angegeben in DM inclusive 15% MwSL. Irtumer und Preisanderungen vorbehaiten! Es gellen unsere Allgemeinen Geschéfisbedingungen, die wir lhnen auf Wunsch gerne vorab zusenden,

Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarle: 9,99 DM / Nachnahme. 9,99 DM zzgl. 3,- Post-NN-Gebiihr [ ab 250,— DM Bestellwert im Inland versandkostenfrei! / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl, 20,— DM!
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir hre Versandbestellungen! Einfach Anrufen, Karlennummer und Glltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu!
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D@amonen und Medusen bis
hin zu feuerspeienden Dra-
chen reichen.
Aber auch di-
verse Fallen
werden dem
Spieler das
Leben zur Holle
*machen. Daher
ist auch einer
der wichtigsten
Punkte das Kampf-
system, das in Zu-
sammenarbeit mit
der schnellen Grafik
fiir schnelle und
harte, aber abwechs-
lungsreiche Gefechte
sorgt, bei denen meist
mehrere Feinde teilneh-
men. Bei den Kampfen ist
vor allem derjenige der
Sieger, der seine Waf-
fen effektiv einsetzt
und den Feind durch
schnelle Bewegungen in die
schlechtere Position bringt.
So hilft z.B. das Silberschwert
gegen untote Kreaturen, oder
mit dem Flammenwerfer las-

sen sich Insekten bestens gril-

len. Wenn man beispielsweise
an einem Abgrund kampft,
kann der Kontrahent mit har-
ten Schldagen an dessen Kante
getrieben werden, und es
reicht ein leichter Stof3, um
dem Feind einen Freiflug zu
bescheren. Das Kamerasy-

»Zahireiche F3IIE

stem ist dem von Tomb Raider
nicht undhnlich, jedoch noch
nicht auf dem vergleichbar ho-
hen Stand. Mittels Knopfdruck
kann man aus der Ego-Per-
spektive die Umgebung erfor-
schen, ansonsten sieht man
das Geschehen aus dem
Third-Person-Blickwinkel, wo-
bei das System schon jetzt
elegant hin- und herzoomt,
um einen moglichst sauberen
Uberblick zu erhalten. Die
Grafik ist in den einzelnen Ab-

und massenhaft

Ce QIEl werden fir stundenlange

T B

die ndchste Attacke ist todlich

Dieser griinhdutige Ork hat mit einem krdftigen Hieb ein Bein verloren,

sorgen”

Das Leveldesign bietet dank hoher Dichte an Texturen einen sehr hohen
Grad an Realitdt, was ein authentisches Kerkerflair vermittelt. Mit der
Ego-Perspektive konnt |hr die Gegend bestens erforschen

Solche offensichtlichen Hinder-
nisse wie diese schwingenden
Beile sind eher die Seltenheit.
Trotzdem ist ein Treffer fast immer
todlich

Skurrile Maschinen, z.B. diese
Walzen, werdet Ihr des dfteren in
den dunklen Gewdlben treffen

schnitten, die zusammen iiber
30 Level zu bieten haben, sehr
detailliert und immer unter-
schiedlich. Massenhaft Textu-
ren sorgen fiir ein authenti-
sches Flair und die Licht- und
Schatteneffekte tauchen das

Ganze in eine gespenstische
Kerkeratmosphare. Diese wird
von dem dramatischen und
fetzigen Musikstiicken beglei-
tet und runden schon jetzt das
Gesamtbild optimal ab.

(Uwe K.)

Riesenspinnen sind ganz schon garstige Biester. Gegen ihr Gift helfen

aber Amulette und Trinke

Action
Strategie e
Abenteuer ee
Geschick oo
Simulation

GEPLANT FUR
Januar
ERSTER EINDRUCK

sehr gut

INFO Deathlrap Dungeon

Hersteller/Vertrieb: Eidos/Eidos
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 30+ Levels

&) (@)

»Actiongeladene Kampfe, die in ein authentisches
Fantasyflair eingebettet sind*
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Risiko - das groBe Strategie-Spiel jetzt neu fiir PlayStation. lhr Auftrag: Befreien
Sie mit der richtigen Strategie besetzte Lander. Fiihren Sie interaktive Schlachten.
Riskieren Sie es: Schlagen Sie lhre Gegner beim klassischen oder ultimativen Risiko.

Aber Vorsicht, man versucht auch Sie zu vernichten. PC Player 2/97: “...Risiko ist Kult“.
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Turismo

Grof3e Spiele werfen ihre Schatten voraus: Dieser U/fimalive Racer stellt si-
cherlich Sonys wichtigstes Produkt fiir das kommende Frihjahrdar und

ugegeben, nach dem
z Horensagen vermutet

man bei Gran Turismo
nichts Spektakuldres. Schon
alleine der ungewdhnliche Na-
me ... und was ist schon so
Spannendes daran, mit Otto-
Normal-PKWs vornehmlich aus
dem fernen Osten {iber reali-
stisch gehaltene Rundkurse zu
rasen? Doch spdtestens seit-
dem Ken Kutaragi, der Erfinder
der PlayStation, im Interview
verlauten lief3, daf? Gran Turis-
mo die Hardware mit einem
Wert jenseits der 90% Marke
derzeit am weitesten ausreizt
(laut Sonys speziellem ,,Per-
formance Analyzer®), diirfte
die Asphaltjagd in aller Munde
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sein. In der Tat: Man muf si-
cherlich kein Prophet sein, um
zu orakeln, da® Gran Turismo
wirklich das Potential zum Me-
ga-Hit hat. Bereits die nackten
Zahlen sprechen eine ein-
drucksvolle Sprache: Der Fuhr-
park umfaf3t zehn internatio-
nale Hersteller aus Japan,
Grof3britannien und den Verei-
nigten Staaten mit insgesamt
35 Polygon-Karren, die virtuel-
len Pisten setzen sich aus acht
realistischen Rundkursen zu-
sammen, fiir deren Bewalti-
gung man jeweils liber eine
Minute braucht, und in puncto
Spielmodi darf man minde-
stens vier Variationen erwar-
ten. Doch alles der Reihe nach.

NEW CAR/INFORMATION

#92.9990.500 [

: o m.w' G}

Im Story-Modus werkelt |hr an einer ldngerfristigen Rennfahrerkarrie-
re, kauft neue oder gebrauchte Wagen ein und nehmt selbstverstdndlich

auch an diversen Turnieren teil

reizt ,nebenbei*“ die PlayStation derzeit am besten aus

Zundchst einmal steht lhr vor
der Wahl ,,Quick Arcade* oder
,Gran Turismo“ Mode. Ersterer
bietet, wie der Name schon
ausdriickt, ein unkomplizier-
tes Rennvergniigen. Schnell
mal eine Runde gegen die
Konkurrenz fahren, beim Time
Trial Bestzeiten anvisieren
oder aber beim 2-Spieler-Mo-

MR

Die immer wieder beliebten Tun-
nel-Passagen gibt es bei Gran Tu-
rismo gleich zuhauf

dus via Split-Screen gegen ei-
nen Widersacher aus Fleisch
und Blut antreten (leider noch
nicht anwéahlbar). Der Gran Tu-
rismo gibt aufgrund japani-
scher Schriftzeichen und vieler
unvollstdndiger Optionen der-
zeit noch einige Ratsel auf.
Nur soviel: Was hier an Mog-
lichkeiten geboten wird, das
scheint rekordverddchtig zu
sein. In einem speziellen
Story-Modus bastelt |hr fleifdig
an einer Rennfahrerkarriere,

35 W S ET stehen

zur Auswahl - der bislang

umfangreichslte

Fuhrpark auf der
PlayStation*

zu der logischerweise auch
kontinuierliches Geldverdie-
nen gehort, um sich neue Boli-
den leisten zu konnen. Erwar-
tungsgemadfl nehmt lhr hier
auch an einer umfassenden

Tnt1|

FastE -tﬂ)ﬂt

Im Kiesbett ist es schwierig, sich mit gefiihlvollem Gasgeben wieder
zuriick auf die Strecke zu mandvrieren




Auf Knopfdruck verdndert Ihr beim Replay den Blickwinkel

Meisterschaft teil, bei der Ihr
samtliche Circuits nacheinan-
der absolviert. Dies sind wie
gesagt nur einige wenige von
unzdhligen Features, die diese
Mega-Option im fertigen Zu-

.Sensible Sfeuerung:
Eine Unaufmerksamkeil und

der Bolide findet sich im
Kiesbelt wieder*

stand bieten wird. Bei dieser
ersten Preview-Version muf3
man sich momentan noch

»hur“ mit dem Single-Modus

1. High Speed
Ring
Der erste Rundkurs er-
innert durch die zahlreichen
Schrdgen stark an die High
Speed-Ovale aus der amerikani-
schen Stock Car-Serie

Total RAecord

fanteut JLan

5. Autumn Ring
- Bei dieser gebirgi-
gen Strecke geht es
durch eine vertrdumte Herbst-
landschaft. Vorsicht: Die langge-
zogenen Kurven erfordern Euer
ganzes Konnen!

begniigen. Also, her mit dem
fahrbaren Untersatz und rauf
auf die Polygon-Piste. Ange-
sichts der stattlichen 35 Wa-
gen habt Ihr natiirlich die Qual
der Wahl - und es kommt noch
schlimmer: Neben der obliga-
torischen Wahl zwischen Auto-
matik und manueller Gang-

schaltung stehen Euch die Mo-

delle ,,Racing* und ,,Drifting*
zur Verfiigung. Die Auswabhl
dieser beiden Typen ist logi-
scherweise streckenabhdngig.
Bei kurvenarmen Rundkursen
solltet Ihr den Racing-Wagen
bevorzugen, wahrend bei kur-
venreichen Pisten bessere

2. Trial
Mountain
Eine ldngere Strecke
mit malerischem Berg-Panora-
ma und vielen Tunnels, jedoch

auch mit einigen krassen Kurven

6. Deep Forest
Auch hier kommt
man ins Schwérmen:
Wdhrend das Abendrot am Hori-
zont entziickt, geht es durch ei-
ne Vielzahl von Tunnels und
haarigen S-Kurven

Drift-Qualitdten von Vorteil
sind. Mit dem geeigneten
Fahrzeug (Anfénger sollten ei-
nen Wagen mit gutem Hand-
ling wahlen) geht es an-
schlieBend auf die Strecke.
Die insgesamt acht Rundkurse
wurden allesamt sehr authen-
tisch gehalten, sprich maleri-
sche Wasserfdlle und Dorfer in
den Bergen gibt es nicht. Statt
dessen bieten die Parcours zu-
meist schonste Naturland-

Tatal Pl
n:p2:naa é
Lap, Time o
oL | III-]:INI"‘l

schaften, wie grof3e Felswdnde
oder griine Walder, die von
jeglichem Sauren Regen bis
lang verschont blieben.
Wadhrend die Steuerung wahr
haftig keine Umschulung nétig
macht (Gas & Bremse), muf}
man sich an das sensible Fahr-
verhalten erst einmal gewdh-
nen. Wer in den Kurven allzu
leichtfertig mit dem Wechsel-
spiel aus Gasgeben und Ab-
bremsen umgeht, der vollfiihrt

35

In der Cockpit-Perspektive gibt es erfreulicherweise auch einen

Riickspiegel

3. Grand Valley -
East Section
Ein ziemlich kurzer Cir-
cuit mit einigen fiesen Kurven,
bei denen man schnell in einem
breiten Kiesbett landet

7. Special Stage

Route 5

Diese Zusatzstrecke ist

rund einen Kilometer ldnger als
der Clubman-Rundkurs

Strecke: Zur Nachtzeit cruist Ihr
durch eine Grofistadt und geniefit
dabei die gemdpigten S-Kurven

4. Clubman
Stage Route 5
Die vielleicht schonste

8. Grand Valley
Die mit liber fiinf Ki-
lometern mit Abstand
ldngste Strecke. Sehenswert sind
hier vor allem die Stahlbriicke
und der halboffene Tunnel, der
an einem See vorbeifiihrt




schnell eine 360-Grad-Dre-
hung. Wie in der Wirklichkeit
sollte man es auflerdem ver-
meiden, aus dem Stand gleich
Vollstoff zu geben, wenn Euch
Euer virtueller Gummibelag
lieb ist. Wer auf ein realisti-
sches Fahrverhalten steht,
kommt somit hier voll auf sei-
ne Kosten, Ridge Racer-Lieb-
haber konnten hingegen Pro-
bleme bekommen.

Das eigentliche Prunkstiick
von Gran Turismo ist jedoch

i !

Time

n:as:46k
Lap Time
e L)

dhb

eindeutig die Grafik. Das Stau-
nen fangt schon bei den Poly-
gon-Wagen an. Jeder PKW
wurde mit vie Liebe zum Detail
modelliert, und selbst das
Spiegeln der metallischen
Oberflache kommt ungemein
realistisch riiber. Die acht
Strecken protzen des weiteren
mit aufwendigen Polygon-Kon-
struktionen und farbreichen
Texturen. Kaum eine Stelle am
Streckenrand, die nicht mit
grafischen Details vollgestopft

Becord

Total

Fastest Lap

- —

-

Das Umfeld der acht Rundkurse ist meistens sehr naturbelassen mit

schénen Felswdnden und dichten Wdldern

BATHURST
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.Spiegelnde Melalloberfidchen, Fealishisch rotie-
rende Radkappen, Lichlreflexe in den Fensterscheiben

- die Polygon-Aulos sehen @ uthentisch aus

wurde. Von der Optik her
kommt Gran Turismo ohne
Zweifel der Realitdat momentan
am ndchsten, zumal es kaum
einen erkennbaren Grafikauf-
bau gibt und die Auflésung
recht hoch ist. Der Sound diirf-
te hingegen nicht jedermanns

Mkl (Rpecord

Insbesondere die Polygon-
Wagen sehen durch die Licht-
spiegelungen in den Fenster-
scheiben und durch die reali-
stisch rotierenden Radkappen
ziemlich authentisch aus
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Die insgesamt 35 Modelle (drei bis vier Wagen pro Hersteller) setzen
sich zum Gropteil aus handelsiiblichen PKWs zusammen, sogar eini-
ge Kombis sind mit von der Partie. Sdmtliche Karren unterscheiden
sich beziiglich Beschleunigung, Geschwindigkeit und Handling er-
heblich. Insbesondere die Roadster der englischen Nobelmarke TVR
sind fiir Anfinger aufgrund des sensiblen Fahrverhaltens nur mit viel
Ubung auf der Strecke zu halten. Im Schnitt bringen es die Kisten auf
vergleichsweise moderate 195 km/h

INFO Gran Turismo

Hersteller/Vertrieb: Sony/Team Yamauchi
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 8 Strecken

woonys Vorzeige-Racer mit Luxus-Optik, Mega-

Sache sein, da es sich durch
die Bank weg um jazzig ange-
hauchten Japano-Pop handelt,
der scheinbar niemanden weh
tun soll. (UIfS.)

ap
/1

|
1

Bei der Nachtfahrt durch eine
Stadt zeigt Gran Turismo seine
ganze grafische Klasse. Beim
Bremsen leuchten natiirlich auch
die Riicklichter auf

Fuhrpark und ultra-realistischem Fahrverhalten*
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HASTA LA VISTA,

<= SOMY PLAYSTATIon .

PlayStation

GAMES
O . DES MOUATS

AIR RACE, DA 99,90
AUTO DESTRUCT (01/98) DA 89,90
| BAPHOMETS FLUCH 2 KD 99,90
EAST (12/97 DAL &.* 85.90
G\STLEVAN!A SYMPHONYD T. NIGHT DA 99,90 L
OLONY WARS KD 85,90 A
URIER CRISIS DA | 79:90 "Fl" it Qi y
CRASH BANDICOOT 2 DA ' 89,90 ‘JJ ——Es i O PJ 5 -
CROX DA ' 89.90 — =
DEATHTRAP DUNGEON (02/98) KD 99,90 -
DEVILS DECEPTION KD 79.90
DIABLO (02/98) KD 89.90 V _E S A D
DISCWORLD 2 KD 89.90 ;
DPNGEON KEEPER (02/98) KD 89,90
DYNASTY WARRIORS DA 8590 , 5
FELONY 11-7¢ D 89.90 /
oy kD 69,90 L oo W, o~ Liegnitzer Str. 13
FIFA 98 DIE WM-QUALIFIKATION KD 89,90 = \
ITING FORCE KOMPL. DT. P : 82194 Groebenzellr .
NAL FANTASY Vil 99,90 9 D ' N N
FORMA R 6 %% . 79,90 Telefon: 08142-59640°
[FORMEL 1 '97 D 99,90\, '
r\mm.suwmcummmmu D 1999) Telefax: 08142-54654
FROGGER D 85.90+ ) P e . | e
c PoLICE KD 10990 http://wew.wial.de
gﬁgg&?Eﬁ AUTO Eg gggg E-Mail: wial@compuserve.com
HERC'S ADVENTURE i'f'?i';-"{-?ﬁ;\) DA 85,90 Bestellannahme:
NT. SUPERSTAR SOCCER PRO KD 99,90 = . i i . -
JERSEY DEVIL DA 85.90 Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uh(r. Frgnag. 9 -17 Uhr
LIFEFORCE: TENKA KD 99,90 . ® Samstag: 9 bis 13 Uhr
LUCKY LUKE (02/98) KD 89,90
M.D.K. INCL. SQUNDTRACK CD DA 89,90
MACHINE HUNTER . DA 85,90
MADDEN NFL 98 DA 89,90
MAGFC THE GATHERING KD 89,90 A
MICF MACHINES /3 j\ll‘ 8590
- - KD 90
i . - WIAL Shop Augsburg
MOTO RACER KD 4 F ra cia A=
MOTOR MASH KD Rarolinenstr./Ecke Karlstzr.
I,‘}';'jbg_g\. e ;(bl Mo. - Fr, 9 - 13 Uhr und 13 - 184Uhr, Sa. "9 - 12 Uhr
»NEED FOR SPEED 2 KD £89.90
NHL 98 - KD 89,90 '
o ey o - ) WIAL / Mr. Games Darmstadt
MHL POWERPIAY HOCKEY 98 KD 95.90 Adelunegstr. 22
NIGHTMARE CREATURES DA 89,90 =
.NUCLEAR STRIKE { KD 89,90 Mo. - Fr. 10 - 19:Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
ODDWORLD: ABE’S ObDYSEE DA 85,90 -
OVERBOARD DA 85.90
DEMONIUM.2 . KD 8590 WIAL / Mr. Games Neu Is enburg
N/ER ERAL 2% DA 85,90 s ¥
X cc @ - DA 8990 Frankfurter Str. 147
PGA 98 . DA 89,90 g e . i0 - 1K O
PORSCHE THALLENCE KD 29,00 Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
" POWERBOAT RACING (01/98) DA 89,90
RAGE RACER KD + 9990
RAPID RACER KD 89,90 \
'.\.'.* _‘ K 85,90
ROSCO MC QUEEN KD 85,90 e — IR
SHADOWMASTER (02/98) KD 99,90 PLAYSTATION GRUNDGERAT DA 299,00
SKULL MONKEYS (02/98) KD 69,90 PLAYSTATION CHEAT BUCH KD 19.90
STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA DA 890 ANALOGOYSTICK DA 11900 .
SINDICATE WARS (8] 89,90 17 A 10 QN
TENINIS ARENA KD 8990 ANTENNENKABEL DA 49.90
TEST DRIVE 4 KD 89,90 GAMERS LENKRAD INCL. PEDALE E 109,90
TETRIS PLUS KD 79,90 ¢ GAMEBUSTER CHEAT-MODUI DA 79.90
MME CRISIS INCL. LIGHTGUN DA 139,90 d ,\” RAROLLADS (2 STCK ) DA 6900 #
TOCA - TOURING CAR CHAMPIONSHIP KD 89.90 b, = BT - 30,00
*TOMB RAIDER INCL. LOSUNG KD 89,90 ; i /OPAD, DA 39.90
TOMB RAIDER 11 KD 89,90 . ci& LINK KABEL DA 49,90
TOSHINDEN 3 KD 89.90 PR s LL’—:api—’l “MEMORY CARD 120 BLOCKS DA 69,90 "
TOTAL DRIVIN' . DA~ 89.90 UNC L ebruar PROTECTOR LIGHTGUN (3-LOGI€) . 29,00 ¥ ~
~ VERGESSENE WELT: JURASSIC PARK KD 89,90 CA \CB SCART KABE] L , = caon ¥ >
UMX RACING DA 8590 — TO RGB SCART KABEL _ ol B Lt
V-RALLY KD 89,90 / - ’ TASCHE INCL. PAD UND MEMORY CARD DA 89.90
WARERAFT Il KD 89,90 o PSX-Lenkrad
WEW VS. THE WORLD KD 89,90 . = - ! ,
WING COMMANDER 4 KD §9.90 «
Z ko 79.90 Jetzt gibt's - Y 4
w den g ,
)
Katalog !!! &
TTEN AL ITA N 4520 . DT. ANLEITUNG 3 DM Ruckporto werden bei Bestellung , Q«\’ <
IEN T _u,\ PL, mrm.l KD 49,90 M erechnat 1l v £
BUST A MOVE 2 PLATINUM DA 4900 3 &S 7 90 angerechnet !! (é” N
DESTRUCTION'DERBY PLATISILM DA 4990 N V4K 53
.w{‘-rA('f\flmhl'ff‘, KD 49,90 <‘~’ o) @ o
IFA Ur [ KD 48 90 e A / (_)Q @ Q ﬁ’*
: il I.I::l i picpad ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG. «\} & O : 7
1AN PLATINUM KD 19.90 . i , ", & £ 0
I E RACER PLATINUM DA 49 90 Preisirrtumer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehaiten, Lieferung der \(( Q’ q 35}\*'\" o
BAAR RASH PLATINUM DA 49 90 Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: Q.q- Q\ %'\ = ) 27‘3‘6
.1“'( FSTRIKE i IM (01/98) KD 40.00 bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 8.00 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00 / &Y s »w ol
THUNDE ['\; M A It‘ ;\.l “—l,rl UIfH\:rltf;‘-‘IJ 2 F"l :0"”., DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich. Der Mindestbestell- ") & é’ é‘,Q ol ‘@0
]_R}‘.Jcl'\k .d;_;.”} : 5 ,L-I' : IJJ.:'\"L;:L UV JI_.I; -TI(-J M wert betragt 30.00 DM. Software ab 200 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland l QQ' 2 g
il [ LATHNEHVI e b - - R 5
WARBHAMMER - SHADOW _ PLATINUM KD 46,90 versandkostenfrei ausgeliefert _4}-‘}1:\(.\5.
WORMS PLATINUME KD 4990 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT / S
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Glockent urm - Ghr vom Zombi e
ltnapp verfehlt

IXr Graben - Drachen mit
Miihe ul:f;t-wv.:llrl

Di ¢ L"ml!c]lrun{g - Ork halbiert 3

Labyrinth - Begegnung

- - -
mit cinem Minotaurus
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Zirkus - widerliche Bestie.
Anerirf von hinten

Di e Spi ral e
-kein Drac]v:npanzer

ist dick genug

Du bist in ecinem Gewslbe. Es ist kalt, |
verdammt ungemiitlich, und irécnc]wic hast Du das Jumpfe Gefahl .
daB Dich ctwas Unheimliches erwartet. Wie recht Du doch hattest:
Ein Viech aus der Urzeit, dessen Namen Du gar micht erfahren
mochtest, stapft ohrenbetiubend aufl Dich zu. Du ziehst Deine K]inge.
Jetzt wird es sich entscheiden: Du oder :

© 1997 Eidos Interactive Limited. Deathtrap Dungeon ™ is a registered trademark owned by lan Livinﬁst’one and is used with permission.

KMF Hamburg



Rolierende Reifen und rasante Renner

Newman Haas

Racing

uf den ersten Blick erin-
nern Indy Cars an Formel
l \1-Wagen. Diese Ahnlich-

keit hort aber spdtestens beim
technischen Vergleich der Au-
tomobile auf, denn die ameri-
kanischen Kollegen von Mi-
chael Schumacher und Co. ra-
sen mit Turbolader-gepower-
ten Raketen iiber Hochge-

Die verbesserte |

schwindigkeitskurse, auf de-
nen sie in ihren tiberziichteten

Boliden (iiber 800 PS) Spitzen-

geschwindigkeiten jenseits
von 400 km/h erreichen. Daf}
sich Formel 1-Piloten bei die-
sem Tempo in ihre Rennkombi
machen wiirden, das ist natiir-

lich nur ein boses Geriicht. Tat-

sache aber ist, dafd zwischen

ngine von For

soll Newman Haas Racmg zur Pole-
position im Rennspi

elgenre verhelfen

beiden Sportarten ein reger
Austausch von Fahrern herr-
scht. Jacques Villeneuve, der
von den Indy Cars zum Formel
1-Titel wechselte, und Mark
Blundell, der friiher fiir solch
illustre Teams wie Williams
und MclLaren an den Start ging
und nun als Titelfavorit der
CART gehandelt wird, sind nur
zwei Beispiele dafiir. Kein

Wunder also, daf} die Konso-
len schon des ofteren mit Um-
setzungen der Sportart be-
gliickt wurden. Psygnosis, die

bot
AV '
e o

\._

"\ S hf‘AP .
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Spielen einen Namen im Renn-
spielsektor gemacht haben,
wandten sich nun auch den In-
dy Cars zu. In zdhen Verhand-
lungen besorgte sich die Soft-

einen Teil der offiziellen
Strecken und schickt Euch
jetzt in den PS-Bolzen an den
Start. Die grafische Prdasentati-
on des Games dhnelt Formel 1
‘97, da Psygnosis die Grafik-
engine des Millionensellers
verwendete. Argerliche Fehler,
wie z.B. das plotzliche Herein-
ploppen von Polygonen, wur-
den aber weitgehend besei-
tigt. Natiirlich gibt es auch
beim Gameplay keine grofien
Uberraschungen. Wie gehabt
konnt lhr in den Modi
Einzelrennen,

% Zeitfahren
_ . und Mei-

ster-

P ath ' . ﬁi e
Das Original-Flaggensystem warnt Euch vor Crashs oder zeigt Uber-
holverbote an, Ihr kénnt es aber auch abschalten

!

sich ja dank den zwei Formel 1-

wareschmiede die Lizenzen fiir

Nach jedem Rennen konnt Ihr Eu-
re Leistungen in einem ausfiihrli-

chen Replay noch einmal betrach-
ten, natiirlich aus allen méglichen
Perspektiven

Die detailreich gestalteten
Fahrzeuge sind mit tollen Textu-
ren liberzogen. Nach Unfdllen
kaénnt Ihr Schdden gut an den Del-
len erkennen

Bei spektakuldren Unfdllen und
Drehern zoomt die Kamera auto-
matisch heraus, um einen besse-
ren Uberblick zu gewdhren

schaft iiber die Strecken ra-
sen, neu sind dabei das Duell
und der Challenge-Modus, in
dem lhr nur als Sieger in die
ndchsten Rennen vorriicken
konnt. Aus insgesamt flinf Per-
spektiven konnt Ihr das Ge-

y ".-'.;i: E‘:}—J Ljﬁ‘r;&‘:j"z "TI‘: 1 ‘iL “ 7
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schehen beeinflussen. Ahnlich
wie das grofe Vorbild wird
auch Newman Haas Racing
tiber vielfdltige Einstellungs-
moglichkeiten verfiigen, lhr
konnt den Schwierigkeitsgrad
also wieder dynamisch festle-
gen. So konnt lhr beispielswei-
se wahlen, ob lhr Unfdlle
weglassen oder das Original-
Flaggensystem einschalten
wollt. Bei Crashs verformt
sich Eure Karosserie auch
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INFO Aus insgesammt |5 Strecken diirft Ihr wshlen

Houston

Tordl Distonce: 168 miles
r Number of Cornars: 10
Cirguit: Strast

Mid Ohio

Totol Distonce: 215 miley
Number of Corners: 13
Clrgwits Rood

Road America

Totol Distonge: 4 miles
Number of Corners: W
Cireyil: Rood

Pennsylvania Speedway

Totol Distance: 1 mile
Number of Cornery: 3

Cirguit; Tri-ovol

3 LAPS TO GO

Firebird

Total Digtonce: 125 miles
Number of Cornery: 10
Chreuily Kood

Milwaukee Mile

Totad Distonce: 1 mile
Numbet of Cornery: 4
Clrguit: Qvol

Surfers Paradise
Totol Distonce:
or of Correes: §
Clrguity Stront

Woods' Hole

Totol Distonce: 146 milos
Mumbar of Corers: 1)
Cirguit: Kaood

Die Grafik ist sehr fliissig geworden, ldstiges Reinploppen und Blitzer
waren schon in der Preview-Version kaum zu sehen

»Slalt

und

heiBen die Helden

an den entsprechenden Stel-
len, Reifen und Autoteile flie-
gen liber die Strecke und be-
einflussen nachhaltig das
Fahrverhalten der detailreich
gestalteten Fahrzeuge. So
kann es vorkommen, daf} Euer
stark beschadigter Wagen
plotzlich heftig nach rechts
zieht und Ihr nur nach einem
Boxenstop das Rennen mit ei-
niger Erfolgsaussicht fortset-
zen konnt. Dem Boxenteam
kénnt Ihr iibrigens schon vor
dem Stop Anweisungen ge-

ben. Im Pausenmodus stellt
Ihr die n6tigen Reparaturen
ein, die dann von Euren Me-
chanikern automatisch ausge-
flihrt werden. Habt |hr dann
nach Training und Qualifikati-
on auch das Rennen mehr
oder weniger erfolgreich hin-
ter Euch gebracht, kénnt lhrin
einem Replay Euer fahreri-
sches Geschick noch einmal
bewundern. (Frank F.)

»

Gefdhrliche Schikanen miif3t Ihr
rechtzeitig erkennen, sonst landet
lhr in der Bande

279 mites

Loguna Seca Raceway

Totgl Distorce 2.3 miles
Nymbar of Cornars: 11

Cirgyi: Reod
f

Toted Digtorce:

Portland Raceway

Totel Digtonce: 195 miles
Number of Cormery: 9
Clrguit Ruod

Toronto

Tolal Digtonce: 18 eles
Mumber of Cornars: 11
Clrgui: Steaet

Hill Fields 200

Long Beach

Totol Distonce 14 miles
Numbar of Comnary: 8
Clreu: Shreel

Finipaldi Speedway
Totel Distonce: 186 miles
Mymbar of Cornery: 4

Cirguat! Qv

Kahoona Massive

Totol Digtorce 25 mile
Number of Corrers: 3

Clrguit Tri-val

18 miles

MNumbee of Corrary: 9
Cirgut; Kood

) padtor

Dem Boxenteam konnt lhrim
Pausenmodus schon Anweisun-
gen geben, die dann automatisch

ausgefiihrt werden

Wenn Euer Wagen beschddigt ist,
kann schon mal die Lenkung ver-
riickt spielen. Da wird es Zeit, die
Boxen anzufahren

o

v

fa \

Reifen und Autoteile fliegen Euch bei schweren Crashs dfter um die
Ohren, da hilft nur Augen zu und durch

Action
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sehr gut

INFO Newman Haas Racing

Entwickler/Vertrieb Studio 33/Psygnosis
Schwierigk.: leicht bis schwer Levels: 15 Strecken

&B~®)

»Grafisch gelungene Rennaction im Stil von
Formel 1 ‘97*
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Ein hiBchen Hockey, etwas NVoto® t eine Prise totaler Wahnsinn.

Ballblazer Champions katapultiert Sie COMING SOON!
In eine atemberaubende Zukunft, in der
lhr ganzer Einsatz gefordert ist.
Die Konkurrenz erscheint ibermachtig.
Also, springen Sie in lhr Rotofoil,
schnappen Sie sich den Plasmaball und
befordern Sie ihn in das gegnerische
Tor. So EINFACH kann Siegen sein!

Noch nie war Sport schoner!
BEAALL

BLAZER |2

PIayStation
CHANMPI QNS

™\
(.mghQ"l..!;:]:? TYE T R

Vertrieb: Rushware GmbH, Tel. 0 21 31/607-0, Fax. 0 21 31/60 71 11 » Profisoft GmbH, Tel. 05 41/12 20 65, Fax. 05 41/12 24 70 e
Schweiz: ABC Software AG, Tel. 0 81/7 85 29 60, Fax. 0 81/7 85 12 22 « Osterreich: ABC Software GmbH, Tel. 0 55 23/5 65 10, Fax. 0 55 23/6 47 94
©1997 LucasArts Entertainment Company LLC. All rights reserved. BallBlazer is a trademark of LucasArts Entertainment Company LLC. The LucasArts logo is a trademark of Lucasfilm Ltd., used under authorization.
Manufactured and distributed by FUNSOFT
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Comeback der Polygonkrieger

Tekken 3

GroBe Splele werfen |hre Schatten voraus: Nach

; ‘-__' P

kundlgt su:h endllch der

Nachfolger zum bellebtesten 1Sration-Ge-

> an, das sich in 20/

*I1 schon seit

geraumer Zeit grof3ter Beliebtheit erfreut

ekken 2 ist nach wie vor
Tdas beliebteste Beat ‘em

Up fiir Eure Konsole, so
daf} der Nachfolger im Prinzip
nur eine Frage der Zeit darstellt.
Doch wahrend die Zeitspanne
zwischen dem ersten und zwei-
ten Teil nur sehr kurz war, miis-
sen sich Hobby-Schldger dies-
mal wesentlich langer in Ge-
duld iiben. Der Grund fiir diese
lange Wartezeit ist in erster Li-
nie rein technischer Natur.
Widhrend Part 1 und 2 noch auf
Namcos Arcadeplatine System
22 programmiert wurden, die in
etwa mit der PlayStation-Hard-
ware identisch ist, verwendeten
die Fernostler fiir den dritten
Teil das leistungsstarkere Sy-
stem 12-Board. Dieser techni-
sche Wandel war nétig, um in
grafischer Hinsicht mehr bewe-
gen zu kénnen, doch dazu spa-
ter. Da Tekken 3 als letztes Play-
Station-Spiel geplant ist (Tek-
ken 4 ist ein heifRer Kandidat fiir
den PS-Nachfolger), haben sich
die kreativen Kopfe zum Ab-
schluf’ eine interessante Hinter-
grund-Story einfallen lassen. In
der Zeit, als Heihachi und Ka-

zuya noch verbissen um die
Vorherrschaft beim machtigen
Mishima Financial Empire-Kon-
zern kampften, wurde Kazuyas
Sohn Jin geboren, der mit seiner
Schwester Jun abseits vom
Grof3stadtalltag in den Bergen
aufwuchs. Heihachi seinerseits
fand heraus, daf3 es einen Gott
des Kampfes gibt, der sich
samtlichen Menschen stellt, die
tiber einen grof’en Kampfer-
geist verfiigen. Auch Jin wird
von diesem Gott heimgesucht,

Links PS-Version, rechts Arcade - anhand der Screenshots kann man gut
erkennen, dag sich die grafischen Unterschiede in Grenzen halten

tiberlebt aber diese Attacke
gliicklicherweise, woraufhin er
sich von Heihachi in den Kampf-
kiinsten unterrichten laf3t. Hei-
hachi heckt in der Stille einen
teuflischen Plan aus. Um den
Gott des Kampfes anzulocken
und sich seine Macht zunutze
zu machen, veranstaltet er zum
dritten Male einen Wettkampf
der besten Fighter. Da laut der
Story wieder ein paar Jahre ins
Land gegangen sind, folgten
nur noch die Tekken-Veteranen
King, Paul Phoenix, Lei, Nina
Williams Law sowie Yoshimitsu

Am Gameplay wurde nur geringfiigig gefeilt; am auffélligsten ist die
neue Fluchtmdglichkeit in die dritte Dimension

Die bekannten Heroen sind etwas dlter geworden; Pauls Gesicht ziert
beispielsweise ein Bart

Die Hintergriinde sind endlich
dreidimensional
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»Tekken zum dritten: Ein dezentes Facelifting, neue Charaktere und
einige spielerische Feinheiten sollen den Erfolg erneut garantieren*

erneut dem Ruf. Der inzwischen
46jahrige Paul tragt neuerdings
einen markanten Bart, wahrend
der Bulle Lei iber einen lange-
ren Schopf verfiigt. Die restli-
chen Charaktere des zehnkopfi-
gen Ensembles sind neu: der
besagte Jin Kazama als neue
Hauptfigur, das zierliche Zopf-
plippchen Ling Xiaoyu aus Chi-
na, die Feuerlocke Hwoarang
sowie der Brasilianer Eddy Gor-
do. Insbesondere letzterer Cha-
rakter beeindruckt durch einen
akrobatischen Tanz/Kampfstil
namens Capoeria. Natiirlich ge-
sellen sich auch diesmal wieder
Dutzende von versteckten Cha-
rakteren, z.B. ein neuer Bér, da-
zu. Die schnelle Spielmechanik
wurde lediglich einem Feintu-
ning unterzogen. Neu sind die
Maoglichkeiten, sich per optima-
lem Timing nach einem Nieder-
schlag sofort wieder aufzurich-
ten und beispielsweise mit ei-
nem ,,Rising Lightkick“ zu kon-
tern. Auferdem sind per vierten
Knopf schnelle Ausweich-
mandver in die dritte Dimension
moglich. In technischer Hinsicht
darf man keine Wunderdinge
erwarten. Zwar verfiigen samtli-
che Charaktere iiber mehr Poly-
gone und farbenprachtigere
Texturen, Ecken und Kanten
konnten dennoch nicht véllig
verbannt werden. Dafiir erstrah-
len die Hintergriinde diesmal im
kompletten Polygon-Gewand,
so daf® die Stages wie aus ei-
nem Guf wirken. (UIf S.)

INFO Tekken 3

Hersteller/Vertrieb: Namco/Sony
Schwierigkeitsgrad: k. A. Levels: 12 Kdmpfer +




Ein aller Feind ist zuriickgekehtt...

Sentinel Relurns

Ein Dinosaurier aus der Geschichte der 3D-Spie-
le, der seinerzeit absoluten Kulfs/a/us geno8,

otgesagte leben langer:
TVor mehr als einem Jahr-

zehnt sorgte Sentinel
zundchst auf dem C 64 und
dann auch auf dem Amiga fiir
Faszination. Die abstrakte 3D-
Grafik im Schachbrettmuster
und die bizarre Soundunter-
malung gingen mit dem ein-
zigartigen Spielprinzip eine
perfekte Verbindung ein. Jene

Solche Puppen miift Ihr erschaf-
fen, um Euren Standort wechseln
zu kénnen

fomt

Level 1...

.. Hardware .-*/- Zubehor

Konsole MULTINORM
Gamebuster Dataflash
Glove (Cyber-Handschuh)
Memory Card 1 Meg WL
Memory Card 24 Meg/360
Memory Card 32 Meg/480
Memory Card 48 Meg/720
Memory Card 8 Meg/120
Memory Card Farbig
Multiplayer Multi Tap Original
STAR TREK PHAZOR MadCatz
PREDATOR Logic3
ALPS Gamepad
Analog Joypad Original

| Infra Rot Naki

| Joypad Original
Joypad Verlangerrung Logic3
Linkkabel Logic3

RF-Unit Inov. fiir (SAT,N64,PSX)

Kabel Scart-RGB Logic3

Top Gear Wheelfiir SAT,N64,PSX 139,85

V3 SV1118 Racing Wheel
Mouse

LADEN (200gm) - KEIN VERSAND
OBERHAUSEN
Havensteinstr. 46 - 48
46045 Oberhausen
Tel: 0208 - 20518-33/44

zeigt erneut Lebenszeichen

beeindruckende Atmosphire
war es wohl, die die Leute von
Psygnosis dazu bewog, dem
Klassiker neues Leben einzu-
hauchen. Am Prinzip hat man
daher auch nichts verdndert:
In einer hiigeligen Landschaft
befindet sich der Sentinel, ein
Wachter, der sein Blickfeld
leuchtturm-artig iiber das Ge-
biet verschiebt. Geratet |hr in

Der tédliche Blick des Sentinel
zieht Euch rasch Eure gesamte
Energie ab

-, Section PLAYSTATI ON

Die bizarren Stalagmiten miiBt Ihr absorbieren, um Energie anzusammeln

seinen Uberwachungsbereich,
entzieht er Euch wichtige En-
ergie. Um den Wachter zer-
storen zu konnen, mifdt lhr
Euch mit jener Energie auf

seine Ebene teleportieren.
Das klingt schrecklich kompli-
ziert, ist in der Praxis jedoch
quasi genial einfach.

(Frank F.)
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INFO Sentinel Relurns

Hersteller/Vertrieb: Hookstone/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 50+

Januar

ERSTER EINDRUCK »Interessante Neuauflage des Klassikers mit coo-

nicht mﬁgl. lem John Carpenter-Soundtrack®

7 2., 01
.. Level Z -.... Section PSX 9019%
-
.Softwarel - .. .... Software Il -, s "o
Air Race 99,85
369,85 Atari Arcade - Greatest Hits 74,85 Namco Museum Vol.5 89,85
79,85 Auto Destruct 89,85 NBA Hangtime 89,85
179,85 Ayrton Senna Kart Duel 2 89,85 N!BA Live 98 89,85
29,85 Baphomets Fluch 2 89,85 Nightmare Creatures 89,85
69,85 Batman & Robin 89,85 Power Soccer 2 89,85
94,85 Beast (Bloody Roar) 89,85 Rampa;gne World Tour 89,85
94,85 Blasto 89,85 Rasca ‘ 99,85
69,85 Bleifuss 2 79,85 Rett;‘m Fire 2 89.35
44.85 Broken Helix 94,85 Risiko 89,85
64‘35 Bug Raiders 89,85 Riven - The Sequel to Myst 89.85
59'85 Clock Tower 89,85 Sha;!ow N!aster 89,85
49‘85 Cool Boarder 2 99,85 Soviet Strike CLASSIC 44,85
79:35 Dead or Alive 109,85 Spiral Saga 39'25
59 85 Deathtrap Dungeon 94,85 Steel Reign 84,85
’ The 5th Element 89,85
99 85 Dodgern Arena 89,85 '
44‘85 Dreams 89,85 Th?me Hospital 89.85
24,85 Metal Gear Solid 109,85 g:";Versus) gg,gg |
00 Nagano Wints SsmicEise 9,8 X-Men: Children of the Atom 89:85
39,85 - Preislisten fiir die Systeme gegen 3,- DM Riickporto - Youngblood 99,85
39,85 - Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei - Z 84,85

139,85
54,85

* = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -
- ab 3 Spielen Portafref -
- Fragt nach unseren akluelisten Games -
- Bestellungen werden am selben Tag versandt -

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -
- Umbauten, kein Problem -

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen -
- Ladenpreise konnen abweichen -
- Druckfehler und Irtiimer vorbehalten -

Sie mochten auch einen
"GAMERS POINT" eroffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung.
Ansprechpartner: Tropf, Oliver >>>>>

VERSANDZENTRALE - LADEN (300gm)
KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe
Tel: 0721 - 93357-10/11
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Nur bei Face Offs und Bullys ldf3t sich der Schiedsrichter kurz blicken, an-
sonsten ist Randale angesagt

Wauyne GCrelzky ‘98

30 Hockey

Midway griff das bewdhrte
erneut auf und iibertrug es gekonnt auf das Eis

ie immer noch aktive Eis-
D hockey-Legende Wayne

Gretzky ist das Zugpferd
fiir diese unorthodoxe Eis-
hockey-Simulation. Mit einer
Simulation hat diese Puckjagd
namlich nur wenig zu tun. Ahn-
lich wie bei der Korbrauferei
NBA Jam geht lhr alleine oder
mit nur drei Feldspielern bei ei-
nem dufBerst gelockerten Re-
gelwerk auf Torejagd. Die Akti-
onsmoglichkeiten sind hinge-
gen recht authentisch. Satter
Schlenzer, schnelle One Timers

(direkter Torschuf nach einem
Pass) oder unsanftes Stochern
mit dem Schlédger, alles kein
Problem. Besonders wichtig ist
zudem die Turbo-Taste, durch
die Ilhr Mega-Tore erzielen
konnt, bei denen schon mal
das gesamte Gehduse in Flam-
men steht, oder besonders bru-
tale Bodychecks. Wem das
Ganze zu rabiat ist, der kann
auch den Simulations-Modus
aktivieren und mit einer kom-
pletten Mannschaft eine Saison
durchleiden. (UIf S.)

SELECT
YIOUR TEAM
ATLANTIC

H

Philadel
Flor

N\' aangers
Hashington

Tanpa B
r f:n ’:?s

ANAHEIM
EDMONTON

lhr entscherdet Euch pro Team ,feweﬂs fiir einen Spieler, den lhr das ge-
samte Spiel (iber steuert
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INFO Wayne Grelzky ‘98 3D Hockey

Hersteller/Vertrieb: Midway/GT Interactive Schwie-
rigkeitsgrad: leicht bis mittel Levels: alle NHL Teams

I. Marz

ERSTER EIURULX wActionreiche Puckschieberei, die besonders zu
guf viert Laune verbreitet”
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Der Kampf der Besten: Luke Skywaiker tritt gegen Lord Vader an. Hier
miifit Ihr sehr viel Geschick zeigen, um den schwarzen Meister zu besiegen

Maslers of

Teras Kasi

laf3t die Helden der Star Wars Filme

nun auchin

er schon immer ein-
Wmal mit Luke, Han &
Co. gegen die dunkle

Seite, in den weiten des
Weltalls antreten wollte, der
kann sich schon jetzt auf den
ersten 3D-Priigler von Lucas
Arts freuen. Nicht nur die
Kampfer des Lichtes stehen
dem ambitionierten Priigelfan

- zur Verfiigung, sondern auch

Oberfiesling Boba Fett oder

sogar der dunkle Lord hochst-
personlich. Insgesamt stehen
acht Grundkampfer zur Wahl,

- die spater noch mit einigen

Y= IENY
HAN S0LO

Der Sandmensch ist mit seinem
Kampfstab ein gefdhrlicher Gegner

Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation
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gegeneinander antreten

Extrakdmpfern ergdnzt wer-
den konnen. Die Kampfe fin-
den an authentischen Plat-
zen, wie z.B. in den Stadt
tiber den Wolken, Hooth oder
dem kaiserlichen Palast,
statt. Neben verschiedenen
Schlag- und Trittkombinatio-
nen steht jedem Kampfer
noch eine Waffe zur Verfii-
gung, die auf Tastendruck ge-
zogen werden kann. Luke be-
sitzt natiirlich sein Licht-
schwert und Zotelwesen Che-
wbacka hat seine todliche La-
serarmbrust. (Uwe K.)

In Bespen kampﬁ fhr aufemer
Landefldche iiber den Wolken

Hersteller/Vertrieb: Lucas Arts/Fun Soft Schwierig-
keitsgrad: schwer Levels: 12 Kdmpfer

»Authentischer Priigler, der mit seinen anspruchs-
SEhf gul‘ vollen Kampftechmken \nel Ubung erfordert“




In der 3D-Welt geniefit Mega Man zum grofien Teil eine véllige

Bewegungsfreiheit

Mega Man Dash

1

Piinktlich zum zehnlen

coms Ballermann gibt es ein ganz

umindest was die Quan-

titat angeht, ist Mega

Man der grof3te Video-
spiel-Serienheld aller Zeiten.
Von Capcoms Blauhelm gibt
es mittlerweile derart viele
Jump & Shoots, daf} es miiBig
wdre, sie alle aufzuzdhlen.
Bei vielen Videospielern sind
der wehrhafte Bursche und
seine mechanischen Widersa-
cher jedoch verhaf3t. Grund:
Die Designer hielten im Laufe
der mittlerweile zehn Jahre
stets am bewdhrten Spielkon-
zepf fest. Doch mit diesem Ti-

tel prasentiert Capcom eine
wahre Mega Man-Revolution.
Der Knabe mit der integrier-
ten Wumme wandelt diesmal
in geradliniger Action-Adven-
ture-Manier durch eine riesi-
ge 3D-Welt, in der er mit sei-
ner Wumme Roboter rostet,
zahlreiche Ratsel 16st und
sich mit den freundlichen Ein-
wohnern unterhalt. Selbst
sein geliebter Helm ist dies-
mal nicht mit von der Partie,
und er kann sogar (endlich!!!)
in mehrere Richtungen
schief}en. (UIf S.)

Dueh‘e mit g.'gantrschen Blechbiichsen gehéren auch bei diesem Aben-

teuer zur Tagesordnung
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INFO Mega Man Dash

Hersteller/Vertrieb: Capcom/Laguna Schwierig-
keitsgrad: k.A. Levels: entfallt

GEPLANT FUR @
Friihjahr 1998
»Uberraschung: Mega Man als Held in einem

niCh" mﬁg’. waschechten 3D-Adventure®
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= 0180/522 5300

0831/57 51 57

) Telefax: 0831 / 57 51 555
Internet: http:\\www.gameit.de
@ email info@gameit.de
T-Online: *Gameit# ;
! Game It! - D-87488 Betzigau
Preise gelten meist fur die deutsche Version ing, Eﬂsen.noe
d.h. am Lager vorratige Spisfe{das snd die Meister) sind innerhaib von 1.2 Tagen
beim Besteller. It ein Soiel noch nicht erschisnen , dann wird es sokt nach
Verofenthchung versandt. Da scheventuell bei der Bestellung genannte Tamine

durchaus verschieben kannen, empletian wir bel Vorbestellungen oder schrffichan
Bestallungen aine telebrische Nachirage 2ur Klarung, wenn Unsicherheit Uber den

Lrscheitungstemin besteht.
Bei Nichtannahme berechinen wir OM 20, als Schadensersaz. |

® Riicksendungen bde mit uns vorher absprechen
® Nachnahmeversand: DV 9.90 + 3, Postgebubr, ab DM 200, e
® Vorkasse / Scheck DIV 6,50, ab DM 200, fre

PreiseStand 251197
*=nochnichtvertigbaram 25.11.
N=NeuimPogamm P = Preisandeung
H = Hit, Qupertitel

Fur Osterrelch Preise x 7,5 = OSch

Unsere Gsterreichischen Kunden bestetlm hier:
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel, 05676/8372

Titel des Monats

Januar:

Final Fantasy

89,95

Knallhart kalkuliert

Unsere

TOP 10

Agent Armstrong
C&C2

Frogger

MDK
~|Nightmare Creatures 79,95
Resident Evil Dir. Cut 79,95
Streetfighter EX Plus 69,95

Tomb Raider Aktion

Tomb Raider 2*

Courir Crises. ! .-. 2 ;
Crash Bandlcoot g% ... 7995 |Pax Corpus* .

www gamelt de | Siayer Manager

International Track & Fleld 39,95 | V-Rallye.

Powerboat Racmg

Jack Nicklaus .. i ..84,95 | Vandal Hearts .
Jersey Deyil® 89,85 | Virtual Golf...........
Jimmy Johnson Am. Football79,85 | VMX Racing*

John Madden NFL 98.. . B84/95 | VR Baseba

Kick Off ‘97* ... 8995 VR Poaol ..

Konami Open’ Goif ... 39,95 | Warcraft_ 2
Kurushi.,....... e 89,95 | Wargods®. :
Le ac:éof Kain . 77,95 | WC SN
Little Big Aduenture .. 77,95 | Wing Over*

Lost Vikings 2.. . 74,95 | WipEout

Lost Worl Jurassn: Park.... 84,95 WlpEOut 2097
Lucky ke i 89,95 Worms Platmmm
Machine Hunter* .. 89,95 Wreckin' Crew. ..
Magic the Gathering®........ 74,95 -‘Men* :
Marvel Super Heroes*......... 79,95 Zero Devide .

Mass Destruction................ 74,95 Vi =

e .. 8455

Critical Depth' s 12,95 Peak F’eﬁormance N ....79.95
Croc .. ..84,95 | PGA 96 Platinium .. .... 44,95
| PGA Tour Golf 98 ... 89,95

"82'95 Ladenpreise kbnnen abweichen!

69,95
89,95
69,95
79,95

Versand erfolgt mit dsterreichischer Post und V-Ra”ye 79,95
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Resident Evil 2 kindigl sich an

A. Romero (,,Zom-

bie*) tibernahm die

Regie beim {iberaus
kostspieligen

nde Januar ist es endlich soweit. Nach
Eiiber zwei Jahren Produktionszeit wird
die Fortsetzung zu Capcoms Grusel-
Adventure Resident Evil 2 (in Ja-

pan unter dem Titel Biohazard 2 Werbeclip. An- '}

bekannt) in die japanischen La- hand eines g

den kommen. Da Resident Evil “uf . realen Films o=y

2 ohne Zweifel Capcoms bis da- ¥ ' wurden einige *_.__‘

to wichtigstes Software-Projekt  w#&g 5~ Spielszenendes

darstellt, scheute die ferndstliche Videospiels nachgestellt. Aufwendige
Traditionsschmiede auch bei der Werbe- Masken, viele Schauspieler und reichlich
kampagne keine Kosten und Miihen. Kein Action sollen den Hype um Resident Evil 2
geringerer als der Kult-Regisseur George vor dem offiziellen Verkaufsbeginn

gehorig anpeitschen. Ob wir diesen
Splatter-Clip auch hierzulande erleben
diirfen, ist jedoch gehorig anzuzweifeln -
schade.

1

ot
i

Kurioses
aus Fernost

Ideal fiir gestrefite Vi-
Y deospieler-Augen: Der
~ Eye Cup wird einfach
\ lberdas Auge ge-
| stiilpt und spiilt Euer
Sehorgan mit einer
. speziellen Fliissigkeit
krdftig durch - wohl be-

Dead or Alive

er Titel laf3t es bereits er-
Dahnen - mit Samthand-
schuhen fassen sich die Figh-
ter in Tecmos Priigelklamotte
nicht an. Acht Martial Arts
Freaks stehen zur Wahl, die
sich in diversen

Kampfarenen bis
zum letzten
Atemzug an
die Gurgel ge-
hen. Zwei Beson-
derheiten
zeich-
nen das

@ o

Z Gundam

Klonoa: Door to
Phantomile

The Love Story -
Remember my Heart
J-League 3

) Everybody’s Golf

Kampfsystem des Beat 'em
Ups aus. Zusatzlich zu Hieben
und Tritten steht noch eine
dritte Angriffsvariante zur Ver-
fligung: Per Knopfdruck kann
der Gegner festgehalten und
dann geschleudert oder ge-
worfen werden. Auflerdem
befinden sich auf dem Spiel-
feld mehrere Danger Zones,
Flachen, die nach einem hefti-
gen Stof} explodieren. Die
Grafiken der PlayStation-Ver-
sion werden nicht nur die oh-
nehin schon exquisite Saturn-
fassung, sondern auch den
Arcade-Automaten an Rea-
litdtsndhe iibertreffen. Zudem
wird man noch einige neu
kreierte Moves bestaunen
kdnnen.

Ultraman Fighting Evolution

apans beliebtester Serienheld

darf nun auch in einem 3D
Beat 'em Up den Kampf gegen
das Bdose fortfiihren. Unter den
insgesamt acht Charakteren ist
der maskierte Racher denn auch
gleich dreimal, als Ultraman, Ul-
traseven und Ultrataro, in unter-
schiedlicher Kostiimierung ver-
treten. AuBBerdem stehen fiinf
seiner erbittertsten Gegner zur
Wabhl: Der Godzilla-Klon Eleking,
die beiden Insektenwesen Alien
Baltan und Alien Metron, der

s Kampfroboter King Joe und der

geheimnisvolle Dada. Alle Figh-
ter verfiigen neben den iiblichen
Tritt- und Schlagvarianten liber
ganz spezielle Angriffstechni-
ken, die in einer hiibschen Ren-
der-Animation zu Beginn des

Enigma

eit dem Erfolg von Tomb

Raider erfreuen sich Action-
Adventure im Indiana Jones-Stil
besonderer Beliebtheit. Auch in
Koeis Mischung aus Beat ’em
Up und Abenteuerspiel
schleicht Ihr durch die alten
Gemaduer geheimnisvoller Rui-
nen, iiberwindet Fallen und
graBliche Monster, um jahrhun-
dertealten Ratseln auf die Spur
zu kommen. Zu Beginn ent-
scheidet lhr Euch fiir einen von
drei grundverschiedenen Typen,
den lhr bei seinen Abenteuern
begleiten mdchtet. Zur Wahl
stehen Akira, ein Faustkampf-
Spezialist, Katherine, eine her-
vorragende Fechterin, und Tho-

Spiels eindrucksvoll vorgefiihrt
werden und in drei verschiede-
nen Spielmodi angewendet wer-
den diirfen: Im Battle Mode ge-
gen den Computer, gegen einen
menschlichen Mitspieler im Ver-
sus Mode und schlie3lich im
Survival Mode, bei dem es dar-
um geht, so lange wie moglich
im Ring zu iiberleben.

mas, der die Gegner mit seinem
Survival-Messer aufschlitzt. In
den diisteren Gewdlben finden
sich aber auch noch allerlei
Schufdwaffen und Gegenstande,
die sich bei der Beseitigung des
Monsterpacks als sehr niitzlich
erweisen. AuBBerst hilfreich sind
die sogenannten Secret Stones,
die ganz unterschiedliche Wir-
kungen haben und beispiels-
weise als Heilmittel, Leuchtge-
schosse oder zur Ldhmung von
Gegnern verwendet werden
kdnnen.




HEY, WENN DIR DAS ZERLEGEN VON
ZYKLOPEN UND VIERKOPFIGEN

HYDRAS NICHT GENUG IST, KANNST DU

IMMER NOCH HADES EINS AUF DIE

PlayStation
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niversal Interactive beschert uns mit , ' ' "
dem Titel Running Wild ein iiberaus e

witziges Rennspiel. Mit einem Tier Eurer

Wahl, wie beispielsweise einem Elefanten,

einer Zebra oder einem Pandabaren,

durchlauft Ihr im Eiltempo insgesamt

sechs Areale. Um sich mit Ellenbogen ge-

gen die aggressive Konkurrenz durchzu-

setzen, solltet lhr die zahlreichen Power
Ups einsammeln, um beispielsweise kurz-
zeitig fliegen zu konnen, oder die versteck-

uf dem PC ist Blizzards
Diablo iiberaus erfolg-

| reich gewesen. Das Action-
Adventure erzahlt die Ge-
schichte von einem Helden,

FF Vil
Rekord

as schnellst verkaufte
PS-Spiel in den Vereinig-
| ten Staaten lautet Final Fan-
tasy VII. Innerhalb von drei
Monaten wanderten die CD-
ROMs eine-millionensten
Male {iber den Ladentisch.

wieder da

eues vom Branchenoldie
Activision. Beim wiisten
Action-Rennspiel Vigilante 8

Der Kampf gegen die
Inkarnalion des Bosen

der ein Dorf vor dem dun-
klen Gott namens Diablo be-
schiitzen will. Wahlweise als
Kdampfer, Bogenschiitze
oder Magier priigelt lhr
Euch in Echtzeit Euren Weg
durch den unterirdischen
Dungeon, sammelt dabei
Waffen, Zauberspriiche und
Erfahrungsstufen. Diablo ist
ein Levelcreator implemen-
tiert: In jedem neuen Spiel
wird der Dungeon neu er-
schaffen, so daf3 Ihr nie das-
selbe Gewdlbe erlebt.

&0
Tomb Raider i -
NBA Live ‘98
Crash Bandicoot 2

Frogger

NFL Gameday ‘98

Die 70er Jahre sind

tibernehmt |hr die Geschicke
eines Bleifuf3-Haudegens,
der mit seinem gepanzerten
und schwer bewaffneten
Fahrzeug andere Boliden
schrottreif ballert. Das Be-
sondere dieses Twisted Me-
tall Clones ist der witzige
Grafikstil, der ein echtes
7oer Jahre Feeling aufkom-
men laft.

ten Abkiirzungen nutzen. Der lustige Renn-
spielspaf ist via Split-Screen sogar mit
drei weiteren Kumpanen moglich. Running

Wild erscheint in den Vereinigten Staaten
im ersten Quartal ‘98 und diirfte auch bei
uns frithestens ab Mdrz erhaltlich sein.

Road Rash 3D

hanomenale Riickkehr der

Motorrad-Rowdys! Wie bei
ihrer aktuellen Software-Palet-
te war auch bei der Fortset-
zung der Motorrad-Klopperei
Klotzen statt Kleckern ange-
sagt. Wahrend der letzte Road
Rash-Teil noch mit pixeligen
Sprites auskam, griffen die fin-
digen Grafiker diesmal endlich
auf eine aufwendige Polygon-
Optik zuriick. Die verwendete
Grafik-Engine a3t die Poly-
gon-Piloten beinahe schon wie
aufwendig modellierte Kdmp-
fer aus einem Beat ‘em Up an-
muten, von der farbenprachti-
gen Hintergrundgrafik ganz zu
schweigen! Am bewdhrten
Gameplay diirfte sich indessen
nicht viel verdndert haben.

Nach wie vor kampft thr mit
Haken und Osen bei den mor-
derischen Motorradrennen um
Plazierungen und harte
Dollars, wahrend im Hinter-
grund harte Gitarrenmusik er-
tont. In der ndchsten Ausgabe
diirftet Ihr konkrete Angaben
erfahren,

Deal geplatzt

ie angekiindigte Fusion

zwischen GT Interactive
und MicroProse findet vorerst
doch nicht statt. Im gemeinsa-
men Einvernehmen
gaben beide Firmen
bekannt, daf} die
Zeit fiir eine Fusion
noch nicht reif sei.
Dafiir wurden einige

Kooperationen angekiindigt. So
tibernimmt GT Interactive auch
weiterhin den Vertrieb in be-
stimmten Massenmarkt-Ketten.

EnT Interactive

Expect the unexpected:
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Spar ‘ne Mark

Erfreuliche Nachrichten aus dem Plati- y ST no
num-Sektor. Die ndchsten Kandidaten . “.‘153._'* A

fiir die Low Budget-Serie sind einige wirk-
liche Hochkardter. Ridge Racer Revolution
(23.01), Destruction Derby 2 (13.02), Crash

Bandicoot (20.02), Porsche Challenge
(20.03), WipEout 2097 (27.03) sowie der
Beat ’em Up-Kniiller Soul Blade (27.03).
Alle diese Oldies but Goldies kosten in der
Platinum-Edition nur noch schlappe 49,95
DM - wenn das keine Schndppchen sind!

Mews~Ticker + Heuws-Ticksar + Ha

Die PlayStation hat endlich eine
offizielle europdische Homepage
bekommen. Unter der Adresse
www.playstation-europe.com er-
haltet Ihr die neuesten Fakten
rund um Eure Lieblingskonsole.

EA hat eine spezielle Hint Line ein-
gerichtet. Unter der Telefonnum-
mer 0190/9000 30 kénnt Ihr Infos
und Releasedaten zu den neue-
sten EA-Produkten abrufen oder
aber an aktuellen Gewinnspielen
teilnehmen.

Die Men in Black gehen bald auch
auf der PlayStation auf Alienjagd.
Es handelt sich um ein technisch

hochwertiges Action-Adventure in

der Third-Person-Perspektive mit
tiber 200 Ortschaften, die es zu er-
kunden gilt. Bereits in der nach-
sten Ausgabe diirften wir die ferti-
ge Version in den Handen halten.

In einer limitierten Auflage er-
scheint demndchst der abwechs-
lungsreiche Soundtrack zum um-
strittenen Verbrecherspiel Grand
Theft Auto.

Bis zum Jahresende 1997 wurden
in Europa rund 7. Millionen Play-
Stations in den Handel durchver-
kauft. Die starksten Abnehmer
waren England (1,9 Mill.), Frank-
reich (1,35 Mill.) und Deutschland
(1,27 Mill).

Mews-Ticker + Hews-Ticker + MHews-Ticker + MHews-Ticker +

Tomb Raider - News

ie tanzte nur eine ECTS-

i Messe lang. Eidos hat sich
von der offiziellen Lara Croft-
Darstellerin Rhona Mitra friih-
zeitig getrennt. Als Grund fiir
diesen liberraschenden
Schritt gab Eidos ,,Star-
alliren* der hiibschen
Engldnderin an. Rhona Mitra
verlautbarte hingegen, daf} es

ihr nicht ge-

paf3t hat-
te, nur
das

»Schwei-

gende

Pilpp-

W chen*
darzu-

stellen.

Eine

Nachfol-

den vakanten Posten ist mo-
mentan noch nicht bekannt.
Widhrend dessen riickte laut
des britischen Boulevardblat-
tes (The Sun) die Hugh Grant-
Gemahlin Liz Hurley in den
engeren Kreis der Lara Croft-
Darstellerinnen fiir den Tomb-
Raider-Film, der dieses Jahr in
Produktion gehen wird (Film-
start 1999). Eidos-Boss lan Li-
vingstone lieR jedoch verlaut-
baren, daB er gerne einen No-
body als Hauptdarstellerin se-
hen wiirde, da diese Video-
spiel-Adaption keinen Star
bendtige. Apropos Videospiel,
Tomb Raider Il wurde bis zum
Ende des Jahres 500.000 Mal
an den Handel durchverkauft
(PlayStation und PC). Damit
kampft Lara Croft neben
Formel 1 ‘97 (300.000) um
den Titel des bestverkauften
PlayStation-Spiels.

h":*'i;a
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tir Sammler oder einfach nur

Musikfans gibt es ab sofort
zwei brandneue Videospiel-
Soundtracks fiir den europai-
schen Markt. Ein besonderer
Leckerbissen fiir viele Freaks
diirfte si-
cherlich die
Original-
Musik von
Resident
Evil sein -
herrlich dii-
ster und P
bisweilen b
sehr drama-
tisch. Fiir Freunde des gepfleg-
ten Japan-Pops empfiehlt sich
hingegen der Soundtrack zur
Keilerei Street Fighter Alpha 2,

DQUtSCh Iand (Quelle Karstadt)
@ o

Das gehl ins Ohr!

der bisweilen sogar leicht in
eleganten Jazz abdriftet. Wer
Interesse an diesen beiden
Silberlingen hat, sollte sich an
Game Express in Hamburg wen-
den. Unter der Telefonnummer
040/89 70 34 80 sind

Stiickpreis von jeweils
39,95 DM beziehbar.

ORIGINAL SOUNDTRACK REMIX

N

Tomb Raider Il
Eidos

Final Fantasy VI
Sony

G-Police

Psygnosis
Hercules

Sony

Tomb Raider

Eidos

Rayman (Platinum)
UBI Soft/Konami
International Superstar
Soccer Pro

Konami

Alien Trilogy (Platinum)
Acclaim

V-Rally

Laguna

Resident Evil
Virgin
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Wir versenden alle Spiele in der Sicherheitsbox per NN zzgl. DM 9.90 Versandkosten. Ab einem Bestellwert von DM
300.- (nur Software) senden wir versandkostenfrei. Annahmeverweigerern, der von uns gelieferten Waren, be-
rechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20.- Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt
hiervon unberiihrt. Preise mit einem * sind Angebote und/oder Restposten. Handleranfragen erwiinscht.

ARJAY GAMES Ebertplatz 2 - 50668 Kb6In - Fon: 0221-12 10 67 /68 Fax: 0221-12 56 76
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JUMP N RUN®

Fon: 022112 33 93
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JOYPAD WEIB/SCHWARZ" | __. NBASLIVE 98 NI PARASITE 1
SONY-PLAYSTATION SONY-PLAYSTATION SONY PLAYSTATIOH NINTENDO 64
Grundgerat dt 289.90 | Bust aMove 3 dt 69.90 | Midway Greatest Hitsdt 89.90 | Adapter 39.90
Umbau fir US- und JP-Importe | Cart indy Car dt 89.90 | Monopoly dt 89.90 | Jopyads ab 59.90
durch eigene Werkstatt 89.90 | Castlevania dt 94.90 | Namco Museum 5 dt 89.90 | Joypadverldangerung 19.90
Der Umbausatz fir Bastler mit | Command & Conquer 2 dt 109.90 | NBA Live 98 dt 89.90 | Memory Cards ab 39.90
deutscher Anleitung 39.90 | Cool Boarders 2 dt 89.90 | NHL Breakaway dt 89.90 | S-VHS Kabel 39.90
(Importe nur tber RGB in Farbe) | Crash Bandicoot 2 dt 89.90 | NHL Faceoff 98 dt 89.90 | Chameleon Twist 139.90
RGB-Scart-Kabel 39.90 | Critical Depth dt 84.90 | Nightmare Creaturesdt 89.90 | FIFA 98 139.90
RCB-Scart-Kabel mit HiFi  49.90 | Deathtrap Dungeon dt 89.90 | One us 119.90 | Golden Eye EU 149.90
Game Buster dt 89.90 | Dungeon Keeper dt 89.90 | Pandemonium 2 dt 89.90 | Nagano Winter Olympics 149.90
Joypads ab 39.90 | Einhdnder jp 139.90 | Parasite Eve jp 169.90 | NBA-Pro 98 139.90
Joypad Sony farbig je 4490 | FIFA 98 dt 89.90 | Pax Corpus dt 89.90 | NFL-Quaterback '98 139.90
Joypadveriangerung 19.90 | Final Fantasy Tacticsus 119.90 | PGA Tour Golf 98 dt 89.90 | Snowboard Kids 95.00
Memory Cards ab 39.90 | Final Fantasy 7 dt 99.90 | Rampage World Tourdt  79.90
* inkl. orginal T-Shirt nur 109.90 | Resident Evil Dir Cut dt 89.90 SEGA SATURN
Actua Soccer 2 dt 89.90 | Formel 197 (New Edit)dt 109.90 | Resident Evil 2 jp 149.90 | Atlantis dt 109.90
Adidas Power Soccer 2dt 89.90 | G-Police dt 109.90 | Ridge Racer Revolution 49.90 | Formula Karts dt 89.90
Alundra us 109.90 | Gran Theft Auto dt 89.90 | Risiko dt 89.90 | weitere Titel bitte telefonisch erfragen
Arc of Time 89.90 | Gran Turismo jp 139.90 | Rock n Roll Racing 2 dt 89.90
Auto Destruct dt 89.90 | Heavens Gate dt 89.90 | San Francisco Rush dt 89.90 GUIDES/MAGAZINES
Baphomets Fluch 2 dt 89.90 | Jet Moto 2 dt 89.90 | Steel Reign dt 89.90 | EDGE uk 17.00
Bloody Roar (Beast) dt 89.90 | Judge Dredd dt 89.90 | Time Crisis + Wumme dt 155.00 | Das Cheatbuch 27.80
Breath of Fire 3 us 119.90 | Mace the Dark Age dt 89.90 | Toca Touring Car dt 89.90 | Final Fantasy 7 dt 29.80
Bug Raiders dt 84.90 | Machine Hunter dt 89.90 | Tomb Raider 2 dt 99.90 | Gamefront dt 5.90
Bushido Blade dt 89.90 | Mage Slayer dt 89.90 | Zdt 84.90 | -weitere Spieleberater auf Lager
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Druckfehler, Irrtimer, Preisdnderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fiir Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen

werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.
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Die hektischen erfreuen sich
immer grofierer Beliebtheit - nach den beiden
Command & Conquer versuchen auch die

ein Stiick vom lukrativen

Kuchen zu ergattern

Blauen in die ewigen Jagdgriin-
de zu schicken. lhr seid seine
Geheimwaffe! Das neueste
Machwerk der Bitmap Bro-
thers, ihrerseits Schopfer von
Klassikern wie Xenon 2,
Speedball 2 und Gods, kommt
ohne grof3e Hintergrund-Story

rist cool. Er ist von sich
EUberzeugt. Er ist eine rote

Socke und hat trotzdem
allen Grund fiir sein Selbstver-
trauen: Er ist General und
heif’t Zod, Commander Zod.
Sein Roboterleben kennt nur
einen Sinn: die verdammten

Auf dem Weg zur Fahne: Schaffen es die Robots, bis dorthin vorzudrm-
gen, gehort der Sektor uns!

Full Motion pur: In den aberwitzi-
gen Videosequenzen erlebt Ihr
das Highlife eines Roboters

aus. Wie lhr sicherlich erahnen
konnt, mii3t lhr jedes der 20
Level von der blauen Brut reini-
gen und deren Hauptquartier
zerstoren. Aus der Vogelper-
spektive betrachtend befreit
Ihr auf diese Weise insgesamt
fiinf Planeten. Zwischen den
einzelnen Missionen erwarten
Euch witzige Videosequenzen,
in denen sich Zod und seine
zwei Wassertrager so richtig
prasentieren kdnnen. Die ein-
zelnen Levelkarten sind in ein-
zelne Sektoren untergliedert,
die jeweils eine Fahne besit-
zen. Deren Farbe gibt an, zu
welcher der beiden Parteien
der Sektor und damit auch die
darin befindlichen Gebadude
gehdoren. Wollt Ihr einen Sektor
erobern, muf} eine Eurer Ein-
heiten diese Flagge beriihren.
Anders als bei den Konkurren-
ten Warcraft 2 und Command &
Conquer werden die Gebdude

'KONKURRENT! COMMAND & CONQUER: DER TIBERIUMKONFLIKT

in neues Mineral namens Tiberium taucht plotzlich auf der Erde auf. Sofort entbrennt ein
EStrelt um den hochenergetischen Stoff. Die GDI, eine Allianz freier Industrieldnder, und die

terroristische Bruderschaft von Nod machen sich das Mineral zunutze. lhr habt nun die Wahl,
eine der beiden Parteien in 14 Missionen zum Ziel zu fiihren. Dabei sabotiert Ihr Gebdude, befreit

Roboler, démlicher als die

Polizei erlaubH

Positiv: Z bietet viele
interessante Ideen.
Der Verzicht auf eine Basis und
die Produktion der eigenen Trup-
pen in eroberten Gebduden
gehoren ebenso dazu wie die
gute Kiinstliche Intelligenz des
Computergegners. Ich behaupte
sogar, daf} die Kl zu den besten
des Sektors gehdrt — der Compu-
ter reagiert total clever und ex-
trem schnell. Sehenswert sind
auch die Videosequenzen zwi-
schen den Missionen. Durch eine
authentische Ubersetzung
kommt der Humor der Szenen
richtig zum Tragen.

Negativ: Das grof3e Problem ist
der Schwierigkeitsgrad. Es ist
nicht genug, daf® der Computer-
gegner extrem schnell reagiert,
Eure eigenen Roboter stellen sich
teilweise so damlich an, da® man
wieder an der Kl zweifelt: Anstatt
einen kurzen Umweg zu machen,
sprengen sich Eure Einheiten
grundsatzlich durch den Berg.
Ebenso rennen Scharfschiitzen
auf eine Stellung los, anstatt ihre
Uberlegenheit aus der Entfer-
nung auszuspielen. Zudem ent-
scheidet fiir gewdhnlich die erste
Minute {iber Sieg oder Niederla-
ge im Level - sehr schnelles Han-
deln und moglichst Aktionen an
drei, vier Stellen gleichzeitig sind
angesagt. Durch dem immensen
Schwierigkeitsgrad kann sehr
schnell ein hoher Frustfaktor ent-
stehen, der eigentlich vollig
unnotig ist. Aus technischem
Blickwinkel héitte Z eine bessere
Grafik, Speichermoglichkeiten im
Level und einen Mehrspieler-Mo-
dus verdient.

Gefangene aus dem Knast, schaltet gezielt | == _—
bestimmte Personen aus oder rettet auch A :
. einmal einen vertrottelten Wissenschaftler
aus prekdren Lagen. Vor jedem Level wahlt
Ihr ein Krisengebiet aus, das jeweils eine
. andere Karte besitzt. In dem Level ange-
kommen, errichtet Ihr zumeist eine Basis,
die mit eingesammeltem Tiberium finan-
; ; ziert wird. An Truppen stehen Euch aus-
F T w schlieBlich Landtruppen zur Verfiigung,
' gt 2% .
E

Lasertiirme sind grof3 und wirk-
sam, sie zerlegen einen Panzer in
Nullkommanichts und fressen die
halbe Energie der Basis

auBer den Cyborgs und den Panzern konnt n C&C 1 besitzt die Luftwaffe nur
#. lhr noch ein paar Spezialwaffen nutzen, die eine untergeordnete Rolle, nur
die GDIs haben ein paar Hub-
schrauber zur Verfiigung

. ‘L"f»” f .'

et L B8 N SE. A i;_

Oft hilft aggressives Vorgehen - in diesem Leve! harten die
GDIs den Nods nichts entgegenzusetzen

Ihr nicht selbst steuert.




nicht gebaut, sondern auf die-
se Weise erobert. Es gibt fiinf
verschiedene Gebdudetypen:
Hauptquartiere, Radare und
Werkstdtten sowie Roboter-
und Fahrzeugfabriken. Uber
ein Punktsystem wird die Giite
der Fabriken festgelegt. Erst

~Hektik pur: Die

entscheidel iber

den

bei Stufe 5 lassen sich darin
die besten Truppen produzie-
ren. Fiir die Produktionsdauer
spielt vor allem die Qualitat
der Einheit eine entscheidende
Rolle. So bendtigt die Produkti-
on eines Hi-Tech-Raketenwer-
fers erheblich ldngere Zeit als
die eines gewdhnlichen Jeeps.
Daraus ergeben sich neue tak-
tische Maglichkeiten: Da an je-
der Fabrik angezeigt wird, wie
lange es dauert, bis die néch-
ste Einheit fertig ist, kann so
kurz vor der Fertigstellung der

Gut geschossen ist halb gewon-
nen! Mit einem Blattschuf8 wird
der Fahrer des Panzers in die ewi-
gen Jagdgriinde geschickt, und
der Panzer gehért uns

VERGLEICH Z UND SEINE ARTVERWANDTEN

C&C: Der C&C2: Warcraft 2 &
Tiberiumkonflikt  Alarmstufe Rot
Einheiten 39 34 17
Gebdude 20 22 36 4

Basishau ja ja nein
Campaigns 2 2 1
Levelanzahl 30 28 20
Mehrspieler-Modus nein per Link nein nein
Zusatzlevel Sondereinsdtze 16 Mehrspielerl. 50 Szenarios keine
Spielstand Pafiwort PaBlwort Memory Card (5), PaBw. PaRwort
REGEN 0 keine
Abbaubare Rohstoffe 1 1 3 keine
iinstliche Intelligenz geht so geht so gut gut
Hintergrund-Story sehr gut sehr gut sehr gut geht so
Prasentation der Sto Video Video Text, z.T. Video Video
Schwierigkeitsgrad mittel - schwer mittel - schwer mittel - schwer teilweise unfair

pielgeschwindigkeit nicht einstellbar 3 Stufen stufenlos einstellbar nicht einstellbar
Mausunterstiitzung ja ja ja ja

dt. Sprachausgabe ja ja ja ja

Ll
N

Sektor eingenommen werden -
die wenig Zeit spéter ausgelie-
ferte Einheit geht dann in Eu-
ren Besitz Uiber. Doch ist Vor-
sicht geraten: Der Computer
nutzt solche Gelegenheiten
natlirlich schamlos aus! In Z

LRSS

b e 1

Mit dem Kopf durch die Wand:
Statt sich einen leichten und
schnelleren Umweg zu suchen,
sprengen sich Eure Einheiten
durch ganze Gebirgsmassive

Die Gite der Fabriken mift sich an deren Sternenzahl. Erst wie hier
in Stufe 5 kénnt Ihr darin die besten Waffensysteme errichten

v Qe AL friiad 4

KONKURRENT 2 COMMAND & CONQUER 2: ALARMSTUFE ROT

HB491

Dann trdfe Stalins Sowjetmacht auf ein vereinigtes Westeuropa. In

Teil 2 hat Westwood ein paar Schwadchen des ersten Teils ausgebii-
gelt. Ihr habt mehr Gebdude und Einheiten, die auch eine aktive Luftwaffe
und eine steuerbare Marine einschlieen. An der Missionsvielfalt wurde
ebenfalls gefeilt. Oft habt Ihr in einem Level mehrere Ziele zu erfiillen, teil-
weise miifit Ihr sie hintereinander ausfiihren. Somit wird die Hintergrund-

Was ware, wenn Deutschland statt Hitler den Frieden gewéhlt hitte?

Was widren die Sowjets ohne Katjuschas? Die als
V2-Raketenwerfer bezeichneten Fahrzeuge sind
das Herzstiick der ostlichen Artillerie

Story auch innerhalb der Le-

vels fortgefiihrt. Eine weitere
Neuerung sind die etwas um-
strittenen Indoor-Levels, in

denen lhr mit einer Handvoll o :

Ab und zu ist der Computergegner leicht zu durchschau-
en: Habt Ihr den Anfangssturm iiberstanden, habt Ihi
meist erst einmal ein wenig Ruhe

Infanteristen und einem har-
ten Zeitlimit ein Gebdude aus-
rduchern sollt. Allerdings sind
die meisten Levels fiir die hochauflosende PC-Grafik kreiert worden. Dadurch kénnt
Ihr schnell einmal den Uberblick verlieren. Besonderheit: Als einziger Kontrahent bie-
tet C&C2 eine Link-Option.
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Command & Conquer: Der Tiberiumkonflikt war das erste Echt-
zeitstrategical auf der PlayStation, Durch die nahezu komplette
Ubernahme der Features der PC-Version gibt es ein paar
Bedien- und Ubersichtlichkeitsprobleme, die mit einer Maus und
ein wenig Ubung bedeutend weniger ins Gewicht fallen. Wenn
auch leicht antiquiert macht C&C viel Spaf3. Problematisch ist je-
doch, daB Ihr die Spielgeschwindigkeit nicht einstellen kénnt.
C&C ist vor allem fiir diejenigen etwas, die Teil 2 schon durchge-
spielt haben oder in chronologischer Reihenfolge vorgehen wol-
len.

Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot bietet gegeniiber Teil 1
deutliche Verbesserungen. Vor allem das neu entwickelte trans-
parente Meniisystem ist sehr sinnvoll. Der Nachteil sind die flir

'die mit hoherer Auflésung arbeitende PC-Version ausgelegten Le-

velgroRen. Dadurch kann ab und zu die Ubersicht verloren gehen.
Leider fehlt ebenso wie in Teil 1 die Speicheroption, dafiir ist ein
zlinftiger Link-Kampf in 16 Szenarien moglich. In direkter Konkur-
renz zu Warcraft 2 ist C&C2 die bessere Wahl, wenn Ihr nicht nur
alleine zocken wollt oder Ihr mit Magie und Fantasy nicht sonder-
lich viel anfangen kénnt.

Warcraft 2 ist der ganz knappe Single-Sieger. Durch den vielfélti-

gen Basisbau und diverse Upgrade-Varianten kénnt Ihr Euch eine

sehr personliche taktische Note zulegen. Komplettiert wird der
Spielspaf durch die Abspeicherméglichkeit innerhalb eines Le-
vels und durch 50 Szenarios. Daf8 es Probleme bei der Ubernah-
me der PC-Version gegeben hat und Ihr Warcraft 2 nur mit Maus
verniinftig steuern kdnnt, féllt gegeniiber dem, was geboten wird,
weniger ins Gewicht als bei den beiden Command & Conquer. Al-
lerdings vermissen wir den Kampf per Link-Option.

Z ist eine vage Angelegenheit, Einerseits werden alle, die den Ba-
sisbau flir unnttiges Beiwerk halten, eher zu Z greifen, anderer-
seits dlirften viele durch den extrem hohen Schwierigkeitsgrad
abgeschreckt werden. Eine persdnliche Taktik wird rigoros unter-

kurrenten. Zudem sucht lhr Speicherméglichkeiten und Mehrspie- |

‘ erhaltich
lerlevel vergeblich. Im direkten Vergleich ist Z nur empfehlenswert | ML

flir diejenigen, die mehr auf rasante Action stehen und die die an- |

deren drei Konkurrenten schon in der hdchsten Schwierigkeits-
stufe bei maximaler Spielgeschwindigkeit durchgezockt haben.

KONKURRENT 3 | WARCRAFT 2

IM VERGLEICH gibt es neben den gut bewaff- Briicken zu reparieren. Da-
neten Fahrzeugen und Robo-

durch haben sie eine besonde-
tern auch stationdre Einheiten re Bedeutung, da Briicken gute
und Bautrupps. Stationdre Ein- Fallen abgeben. Zu guter Letzt
heiten lassen sich gleicher- noch ein paar technische Be-
mafien in beiden Fabriken bau-  merkungen: Gesteuert wird Z
en und werden in der Ndhe der am besten mit der Maus - das

jeweiligen Produktionsstétte Pad ist fiir die aufkommende
plaziert. Die Bautrupps be- Hektik zu trdge. In den hiesi-
schranken sich auf eine Ein- gen Landen wird das Game
heit: Die Kranwagen dienenvor  komplett in deutsch erschei-
allem dazu, beschddigte nen - inklusive Sprachausgabe.

-------
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Geschafft! Der Blaue ist endgiiltig geschlagen, nun kénnen nach dem 2o.
Level die Korken knallen

[Action
|Strategie oo
Abenteuer Entwickler/Vertrieb: Bitmap Brothers/Sony

Geschick Schwierigkeitsgrad: schwer
|Sin'|ulati0n Levels: 20

Preis: DM 109,- USK-Freigabe: ab 12
=428 Testmuster: Sony

| (Cuchschninl duchschill) geatures: kelne

SPIELSPASS

655% S0

bindung zwischen beiden Welten herzustellen. Das nutzen die aggressiven Orks und

M enschen und Orks leben in zwei Parallelwelten. Da gelingt es einem Ork-Magier, eine Ver-

starten einen Feldzug gegen die Menschen. In Warcraft
Parteien. Die Missionsvielfalt reicht vom anfanglichen Errichten

2 tibernehmt lhr eine der beiden
bestimmter Gebdude iiber das

Eskortieren wichtiger Personen (Helden)
bis hin zum Vernichten von allem und je- :
dem. Insgesamt miifit Ihr 52 Levels in vier P4 hat sich wohl jemand diber-

Campaigns erfiillen. Dabei gilt es in der Re-

nommen: Die Orks haben gegen
die geballte menschliche Verteidi-

 gel, die Rohstoffe Holz, Gold und Ol mit Ar-  gung keine Chance
beitern und Oltankern zu sammeln, eine
Basis zu errichten, heranstiirmende Gegner
aufzuhalten und selbst zum grof3en Gegen- |
schlag zu riisten. Die Truppenvielfalt — es
gibt auBer Landtruppen auch Schiffe und

Fluggerate - wird zudem unterstiitzt durch

Ein wesentlicher Bestandteil der

eine Reihe sinnvoller Zau berspri]khe, die Warcraft 2-Missionen sind die See-

Ein taktisches Problem, in das Ihr den Computergegner teilweise
ofters hineinziehen konnt, ist der Bau von Fallen haben.

eine spielentscheidende Funktion schlachten - U-Boote und Zerstorer
haben doch ihren eigenen Reiz




Erspielt Ihr Euch die ,,Timemachine Frenzy*, diirft Ihr Euch mit drei Bdllen

auf einmal herumschlagen

(ST

PI' 0 Pmball Timeshock!

Da man mit

nicht den erhofften Erfolg :

hatte, startet Empire nun den

ie der Titel schon an-
Wdeutet, ist das grofie
Thema dieses Flip-

pers die Reise durch die Zeit.
Der Tisch soll quasi eine Zeit-
maschine darstellen, auf der
Ihr die verschiedensten Zeitzo-
nen mit der Kugel aktivieren
konnt. Der Automat, den lhrin
vier unterschiedlichen Per-
spektiven bewundern kénnt,
ist dabei, wie bei bisherigen
Pinball-Spielen iiblich, im In-
terlace-Modus dargestellt. Da-
her [@ft sich jedes noch so
kleine Detail des Tisches sicht-
bar machen, was jedoch mit
einem gewissen Flimmern des
Bildes bezahlt werden muf3.
An Features bietet Timeshock!
alles, was man auch von der
Spielhalle her kennt: Jede
Menge Rampen und Lanes,
die, in der richtigen Reihenfol-
ge abgeschossen, massig
Punkte und Bonusereignisse

| Action oo
Strategie

| Abenteuer

| Geschick »

Simulation Leveis 1

hergeben, Multiball-Option so-

wie ein Display, das neben
dem Punktestand noch einige

grafische Gags und kleine Zwi-

schenspiele anzeigen kann.
(Dirk R.)

Positiv: Zwar droht
keine Suchtgefahr,
doch da das Konzept des
Tisches durchdacht wirkt, lddt
der Flipper immer wieder zu ei-
nem Spielchen fiir Zwi-
schendurch ein.

Negativ: Wenn ich an alte Flipper-

legenden wie Pinball Dreams,
Fantasies oder Illusions denke,
frage ich mich, warum sich die
Zocker von heute standig nur mit
einem einzigen Tisch zufrieden-
geben sollen. Gerade beim Flip-
pern wirkt ein wenig Abwechs-

lung oft Wunder! Die Musikunter-

malung ist zwar dabei ganz nett,
die Sprachsamples sind jedoch
von miserabler Qualitat. Ferner
hemmen kurze Nachladezeiten
gelegentlich den Spielfluf.

| Entwickler/Vertrieb: Another Cunning Dev./Empire =
| Schwierigkeitsgrad: mittel '

| Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
I Testmuster: Empire
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Ankauf von Spielen und Konsolen - Anruf geniigt!

=»Sony PlayStation
=»Sega Mega Drive
=>»Sega Saturn
=>» Nintendo 64

=>Super Nintendo <

= PC CD-ROM

¥ Telefon: (030) 450 20 20 &

Aus unserem PSX-Angebot

&
=
K=l
[
(¥
—
o
o
Abe’s Oddyssee |
Deutsch =~ 81,00 Deutsch

Test Drive 4

Deutsch 85,00 _Deutsch

BELNTE

?Deut_sch 85,00

rash Bandicoot 2

MDK
Deutsch

I PlayStatIonI S

T()mb Rdlclel 2
\Deutsch 89,00

85,00

¥ PlayStation| &

Pandunonlum 2

79,00 Deutsch 85,00

T i

8 PlayStation|it

Final Fantasy VII

81,00 Deutsch 798,00

PSX-Umbau DM 39,90 - Sofortumbau DM 59,90

[Laden
Liideritzstral3e 21
13351 Berlin-Wedding
von 10 bis 20 Uhr

Preise inklusive

Alle

(zuziiglich einer

Mehrwertsteuer.
Ladenpreise konnen abweichen. Bei einem Bestellwert von unter DM 100, -
miissen wir leider eine Versandkostenpauschale von DM 5.- berechnen.

Post-Nachnahmegebiihr in

Fax: (030) 450 20 20 9

Versand

& 030-450 20 208
Fax 030-450 20 209
von 10 bis 22 Uhr

MEDIfs 171

Preisinderungen vorbehalten.

Hohe DM 3.-).

von



Auf der Spur von Berlis Buben il "

FIFA 98

Die WM-OualifikariaQ‘,

stiirmt an die Spitze. Mit superrealistischer
Grafik und tollem Gameplay soll der

erobert werden

In der Halle kommt so richtig Hektik auf. Dafiir macht so ein Game auch
einen Heidenspapf, denn zweistellige Spielergebnisse sind an der

Tagesordnung

igentlich ist FuBball ein
Eeinfaches Spiel. 22 Mann

jagen 9o Minuten hinter
einem ledernen Ball her, und
am Ende gewinnt Deutsch-
land. Das meinte zumindest
der englische Nationalspieler
Gary Lineker, als er nach ei-
nem wieder einmal verlorenen
Spiel gegen unsere National-
mannschaft interviewt wurde.

DaB dies wirklich so ist, kdn-
nen Bertis Buben ab Juni die-
sen Jahres in Frankreich be-
weisen, denn dort steigt ja
wieder einmal der Coppa del
Mundo, die Weltmeister-
schaft, wo sich 32 Teams um
den goldenen Pokal balgen
werden. Damit lhr die Zeit bis

dahin auch sinnvoll verdumm-

beuteln konnt, hat EA Sports

' KONKURRENT | | ACTUA SOCCER 2

Grafisch kann Actua Soccer 2
| noch ganz gut bei FIFA 98 mit-
| halten, spielerisch liegt es eher
| im Mittelfeld

egen die libermachtige Konkurrenz aus
G dem Hause Electronic Arts hat Gremlins
- Fu3ballsaga keine Chance. Zwar kann das

englische Produkt mit gegeniiber dem Vorganger
verbesserter Grafik und Sound aufwarten, an die

Qualitat von FIFA 98 kommt der Nachfolger des
hier in Deutschland als ranSoccer verkauften
Games aber nicht heran. Die Animationen der Ak-
teure sind zwar gut gelungen, dafiir sehen die
Spieler etwas grob pixeliert aus. Zu der etwas ge-
wohnungsbediirftigen Steuerung kommen er-

die FIFA-Reihe geschaffen, de-
ren jiingster Sprof3 FIFA 98:
Die WM-Qualifikation heif3t.
Wie Ihr wahrscheinlich bereits
erraten habt, konnt Ihr in die-
sem Game die Geschicke einer
x-beliebigen Nationalmann-
schaft bestimmen, die |hr von
den ersten Spielen der Qualifi-
kation bis (wenn es gut lduft)
zum WM-Finale begleitet. Da-
bei sprengt aber FIFA 98 den
Rahmen normaler Fu3ball-

spiele insofern, daf? es neben
den 172 Nationalteams auch
noch 192 Vereinsmannschaf-
ten aus elf Ligen der Welt (ne-
ben Deutschland u.a. auch
Brasilien, Holland, England,
Italien usw.) steuern konnt.
Ihr konnt also nicht nur
Freundschaftsspiele zwischen
den Fiji-Inseln und Borussia
Dortmund anberaumen, son-
dern diirft auch noch im Liga-
Modus die Geschicke Eurer

'VERGLEICH WELTKLASSE ODER KREISLIGA?

Liga-Modus ja

W-Modas o ih ol B e A

Adidas PS 2
nicht wahlbar

FIFA 98

ja ja

ja

schwerend die durch die Bank uniibersichtlichen
Perspektiven dazu, bei denen ein planvoller
Spielaufbau duferst schwer wird. Die 65 Natio-

" ‘halteams sind zwar ausreichend, aber die fehlen-
den Vereinsmannschaften vermif3t man schon,
vor allem weil ein Liga-Modus mit Nationalmann-
schaften etwas unsinnig wirkt. Sehr gut gelungen
ist allerdings der Kommentar, der dem von FIFA
98 in Qualitdt kaum nachsteht. Insgesamt kann
Actua Soccer 2 nur im Vergleich zu Adidas Power
Soccer 2 gut aussehen. Spielspaf’ 78%
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2z dt 79.00
Ace Combat 2 dt  89.00
Agent Armstrong dt  84.99
Ark of Time dt  89.00

Aynon Senna Kart 2

Discworld 2 g

Dreams dt * 89.00

Need for Speed 2 dt 89.00
Baphomets Fluch 2 dt.  89.00 Dungeon o dt * 89.00
BA Toshinden 3 dt  89.00 Keepe

Dynasty Warriors dt  89.00
Bleifuss 2 dt  79.99 £ ti d 99.00
Broken Helix dt  99.00 E"s“‘l‘lb“ d: o
Bubble Bobble 2 dt * 84.00 b ol : 90

F1:97 dt  109.00
Bug Riders dt  79.99 3

F1 ‘97 & Lenkrad dt 199.99
Bust a Move 3 dt  £9.99
Caesar's Palace dt  89.00 Fifa Soccer 88 WM Q. dt 89.00

. _ Fighting Force dt  99.00

Castlevania dt : 89.00 Final Fantasy 7 dt 109.00
g":"" i . g Formula Karts dt  89.99
Lol : Frogger dt  84.99
s G-Police dt  109.00
Grand Theft Auto dt  79.00
Hercules dt  89.00
Int. Champ. Soccer dt * 89.00
Int. Superstar S.Pro dt  99.00

Jersey Devil dt  94.00 .
Jimmy Johnson Am.Fo. dt * 89.00
K-1 The Arena Fight. dt * 99.00
Kurushi dt  79.99
Lost W.Jurassic Pa.2 dt 89.00
' Lucky Luke dt * 89.00
Pla S[ation Magic the Gathering  dt  84.99
y i Marvel Super Heroes dt  89.99
AN T Mass Destruction dt 79.99
Command & Conquer 2 dt  99.99 Match Day dt * 89.00
Courier Crisis dt  79.00 Maximum Force dt 89.00
Crash Bandicoot 2 dt  89.00 MDK dt  84.99
Critical Deapth dt  79.00 Midnight Run dt * 99.00
Croc - T.Legend 0.G. dt  89.00 Monopoly dt  84.99

sttt

# PlayStation..
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Vod ‘*LL

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/5460300

* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt

» Vorbestellung méglich

* Fordern Sie unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
ubernimmt fiir Termmanderungen keine Gewihr.

Versandkosten per Post DM 7,— zzgl. Nachnahme

Ab DM 250~ Versandkosten "ref Vehw ten per UPS auf Anfrage.

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,~ Versandkosten.

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalfen.

Monster Truck

Moto Racer

Nascar Racing 98
NBA Live 98

NHL Breakaway 98
NHL Hockey 98

NHL Open ice
Nightmare Creatures
Nuclear Strike
Oddworld - Abe’s Od.
Overboard
Pandemonium 2
Panzergeneral 2

Pax Corpus

Peak Performance
Player Manager
Populous The 3rd C.
Porsche Challenge
Primal Rage

Rage Racer
Rampage World Tour
Rapid Racer
Resident Evil 2

-ﬂg"ma

THIL

NIRECIAOR'S g_m

Resident Evil Direct
Risiko
Rock' n Roll Racing 2
Soul Blade (Edge)
Streetfighter Ex PI.
Syndicate Wars_

89.00
84.99
89.99
99.00
84.99
/89.00

Handleranfragen erwiinscht

schriflicher Gewerbenachweis erforderlich

Samstag 9.00-16.00 Uhr
Test Drive 4 dt  89.99
Theme Hospital dt * 89.00
Time Crisis & Gun dt  139.00
TocaTouring Car Ch.  dt  94.00
Tamb Ratder 1 dl 89.00
Total Drivlng dt 89.00
V-Rally dt  89.00
Viper dt * 94.00
Vs.(Versus) dt * 99.00
Warcraft 2 dt  89.00
Warhammer 2 Dark Om. dt * 89.00
WCW World Wrestiing dt  99.00
X2 Project dt  79.99
Sony PSX-
Sonderangebote

Alien Trilogy dt  49.00
Alien Trilogy

5460530

Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr

Bust a Move 2 Plati.

dt
Criticom dt  39.99
D (Dining Table) dt  49.00
Descent 2 dt  49.99
fron & Blood dt. 4499
Konami Open Golf dt 29.99
Mechwarrior 2 dt  49.00
Rayman Platinum dt  49.00
Revolution X dt  29.99
Ridge Racer Revol.PlI  dt * 49.00
Road Rash Platinum dt  49.00
Soviet Strike Platin dt * 49.00
Striker 96 dt  39.99
Supersonic Racer dt  49.00
Tempest X3 dt  49.00
Thunderhawk 2 dt  49.00
Track & Field dt  49.00
Worid Cup Golf Prof. dt. 39.99
Worms Platinum dt  49.95

Sony PSX-Zubehor

Analog Joypad Sony dt  54.99
Antennenkabel Neu dt 39.99
Game Buster/Action R dt  79.99
Joypad PSX Blau dt  29.99
Joypad PSX Rot dt 20.99
Joypad PSX Schwarz dt 29.99
Lenkrad incl. Pedale dt 119.99
Light Gun PSX dt 39.99
Link-Kabel PSX dt 24.99
Maus Sony PSX dt  49.99
Memory Card Sony PSX dt  34.99
Memory Card 24 Meg dt  79.99
Memory Card 8 Meg dt  69.99
RGB-Scart Kabel Sony 'dt 26.99
Sony PSX o. Spiel dt 289.00
Tasche fiir Sony PSX  dt 9.99
Veriangerung Joypad dt 19,99
" Munich Software Center
Grillparzerstr. 42, 81675 Miinchen
Thereslensir. 152, 80333 Minchen

Preise varlieren



1
Doutschl 1
England 0

Hier heif3t es schiefSen, sonst
fangt der Keeper Euch den Ball
von den Fiif3en. Selbst im iiber-
fiillten Strafraum lassen sich tod-
liche Doppelpdsse spielen, aber
auch mit einem Heber konnt Ihr
den Torwart iiberlisten

AL EET 7"'1‘.'"%,""1

.-.IVB TV 8 ViDRg JVG

auf der PlayStation

Positiv: Mit der tollen
Grafik und dem super N\
Sound kann ja eigentlich
nichts schiefgehen. Die einfach
zu erlernende Steuerung ermog-
licht auch Anfangern spektakula-
re Treffer. Dazu kommt die riesige
Zahl von verfiigbaren Teams und
Spielern, die dem Game den rea-
listischen Touch geben. Im Multi-
player-Modus macht FIFA 98 so-
gar noch mehr Spa# als alleine,
ob zu zweit in einer Mannschaft
oder gegeneinander, mich hat
das Spiel ndchtelang an den Bild-
schirm gefesselt. Fiir Genre-Fans
fiihrt an dieser CD kein Weg vor-
bei.

Negativ: Da gibt es eigentlich
nicht allzuviel zu makeln. Der Tor-
wart ist beim Herauslaufen er-
schreckend schwach, was in
manchen Situationen schon sehr
argerlich sein kann. Die langen
Ladezeiten nerven etwas. Was
mir am negativsten auffiel waren
die kurzen Replays, die nur den
Treffer selbst zeigen, fiir den vor-
hergehenden Spielzug aber lei-
der keine Zeit lassen.

Derzeil der beste FuBballtitel

TR

i

Lieblingsmannschaft bestim-
men. Damit nicht genug, Elec-
tronic Arts nahm sich auch die
Zeit und das Geld, um nicht
nur die Nationalspieler mit
ihren Originalnamen auszu-
statten, sondern auch alle
Spieler der Vereine. Fiir Euch
bedeutet das, daf® |hr als Na-
tionalcoach auf alle aktuellen
deutschen Spieler zuriickgrei-
fen konnt (oder auf alle italie-
nischen, englischen, etc.), da-

stelll alles

in den Schalten, was es
an FuBballspielen auf
der PlayStation gibH*

mit Ihr Euren Lieblingsstar
endlich auch einmal im Nati-
nionaltrikot sehen kénnt. Gra-
fisch prasentiert sich FIFA 98
super durchgestylt, die
dufderst detailliert gestalteten
Akteure bewegen sich verbliif-
fend realistisch {iber den
Screen, was nicht zuletzt Andy
Moller zu verdanken ist, der
sich bereitwillig fiir die Motion
Capture Aufnahmen zur Verfii-
gung gestellt hat. In insge-

'KONKURRENT 2 ADIDAS POWER SOCCER 2

Die Action auf dem Rasen ist

te nicht vollig liberzeugen. Auch jetzt kon-

nen nette Gags wie die verschiedenen Spe-
cial Moves nicht {iber die grafischen und spieleri-
schen Mdngel des Games hinwegtduschen. Im-
mer noch tummeln sich diirftig animierte Pixel-
athleten iiber das grellfarbene Griin, die zwar

Schon der Vorgdnger von Adidas PS 2 konn-

1 29:58
Deutschl 2
England 0

)

Torachutze 29.

Nach jedem Tor freut sich der Schiitze in Grofiaufnahme -
hier unser Klinsi. Alle aktuellen Nationalspieler sind wahlbar

,E?E:a "‘:"h ﬂ_.{fqﬁ.‘

s erpm

Strafstofie sind wie in Wirklichkeit
auch ein Gliicksspiel, an ein Fa-
denkreuz wie in ISS wurde leider
nicht gedacht

samt 17 Stadien (inklusive
Halle), die den Original-
Arenen nachgebildet wurden,
geht Ihr mit Euren Kickern auf
Torejagd, immer gut kommen-

Action °
Strategie e
Abenteuer

| Geschick e

|,Simulati0n oo
| ERSCHEINUNGSTERMIN

erhaillich
| GRAFIK  SOUND/FX

- TEST FIFA 98: Die WM-Qualifik.

Entwickler/Vertrieb: EA/EA
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: entfdllt
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne
Testmuster: Electronic Arts
Features: keine

Richtung und Stdrke von Frei-
stofien, Ecken und Einwiirfen be-
stimmt lhr mittels dieses Pfeiles

tiert von Wolf-Dieter Posch-
mann und Werner Hansch und
angefeuert von einer tollen
Stadionkulisse. (Frank F.)

MEeHRSPIELERSPASS [S0%

Fortschritt erreicht werden konnte. Seltsam ist
auch, daf die FuBballer keine neuen Moves be-
herrschen, die Kung-Fu-Tritte und Powerschiisse
waren schon im ersten Teil vorhanden. Gut dage-
gen ist die grof’e Auswahl an National- und Ver-
einsmannschaften, auch die vielfdltigen Einstel-
lungsmaoglichkeiten kdnnen fiir einiges versoh-
nen. Besonders schwach ist der Kommentar von

wieder {iber eine reichhaltige Bewegungspalette
verfiigen, aber dennoch weit hinter der Qualitat
des grof3en Konkurrenten zuriickbleiben. Unver-
standlich, wieso in fast zwei Jahren kein groBerer

zwar schnell, ein planvolles
Spiel kommt aber nur durch Zu-
fall zustande

Marcel Reif, der wirklich selten zum Spielgesche-
hen paft. Insgesamt gesehen kann ich vom Kauf
dieses Games nur abraten. Spielspaf’ 68%
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'SEIN NAME IST JAKE BURTON. \
ER IS'RSPRENGSTOFFEXPERTE BEI DER US-MARINE. o
M@mﬂw IN DIE AREA 51 GESCHICKT — ’
DIE GEHEIMSTE ALLER US-MILITARBASEN. a2
"DORT SOLL ER IM AUFTRAG DER REGIERUNG EINE i P
A BOMBE ENTSCHARFEN UND EINEN WAHNSINNIGEN % '
_ERPRESSER ELIMINIEREN. g
WAS FUR|JAKE ZUNACHST NACH EINEM STINK- e i
NORMALEN AUFTRAG AUSSIEHT, ENTWICKELT SICH

ZU EINEM MYSTERIOSEN ABENTEUER, DAS SIE BIS

““ \\-

ZUM ENDE AM BILDSCHIRM HALTEN WIRD. f

EIN 3D-ACTION-ADVENTURE DER EXTRA-KLASSE. /
* |
\ L

MIT DER DEUTSCHEN SYNCHRONSTIMME VON .

BRUCE WILLIS ALS "JAKE BURTON".

N
<
>

PlayStation @
Y/

DAS OFFIZIELLE PLAYSTATION MAGAZIN 5/97 (PREVIEW):"KONAMI ZIEHT RHIT{/

DER DETAIL-VERNARRTEN AUSSTATTUNG WIRKLICH ALLE DENKBAREN REGISTER
MANIAC 8/97:" . EINPLOT IST SPANNENDER ALS DER ANDERE UND LASST EUC
BIS ZUR AUFLOSUNG KEINE RUHE."

KONAMI

WWW.KONAMI.COM



ner gegen alle

ne

Das hierzulande noch relativ unbekannte Soft-

warehaus
der besten

as 1992 gegriindete
D Softwarehaus ASC

(American Software
Concept) geht mit ihrem

Flaggschiff One in die grof3e
Europa-Offensive, um sich

auch im Abendland endlich ei-

nen Namen zu machen. Zu-
sammen mit dem Program-
mierern von Visual Concepts,
die vor allem durch herausra-
gende Sportspiele aus dem
Hause EA bekannt sind, ge-

One biele!l

von

Qualital’

liefert mit diesem Silberling einen

iiberhaupt ab

stalteten sie eine dreidimen-
sionale Actionorgie, die mo-
mentan seinesgleichen sucht.
Zur Story: Der Major der US-
Streitkrafte John Cain unter-
zieht sich in naher Zukunft ei-
nem militdrischen Experiment,
das das Gesicht des Krieges
verdandern soll. Zu diesem
Zwecke wird das ,,Versuchska-
ninchen® in den Tiefschlaf ver-
setzt. Knapp 4o Jahre spéter
erwacht John Cain schlieB3lich
alleine in einem wildfremden
Appartement. Nicht nur daf3
sich die Welt um ihn herum
vollig verdndert hat und er un-
ter einem volligen Geddchtnis-
verlust leidet, zu allem Ubel

Diesen futuristischen Helikopter solltet Ihr méglichst schnell eliminieren,
ehe er die Twin-Gun sprechen ldfit

Aus dem Boden poltert am Ende des ersten Levels plétzlich ein riesiges

Raumschiff hervor, das Euch anschlieffend mit gezielten Laser-Salven ins
Visier nimmt, wdhrend |hr versucht, das Oberdeck des runden Turms zu

erreichen

Der Flammenwerfer hinterldBt nach einem Treffer wandelnde Flam-
men, die sich noch einige Sekunden lang im Todeskampf verzweifelt win-
den

Metropolis-Level: Wie beim Film Blade Runner balanciert Ihr bei Nacht

von einem Wolkenkratzer zum néchsten, wéhrend die Cyber-Soldaten
gnadenlos das Feuer erdffnen. Das distere Endzeit-Szenario kommt in

diesem Level am besten riiber

wurde auch noch sein linker
Arm durch eine multifunktio-
nale Waffe ersetzt. Die einzige
Emotion, die John Cain nach
diesem operativen Eingriff
splirt, ist ein unbdndiger Zorn,
der sich vor allem gegen das
Militdr richtet. Bei seiner Su-
che nach Antworten und Ra-
che merkt der zeitgestrandete
Einzelgdnger jedoch schnell,
daf er nicht der Jdger, son-
dern der Gejagte ist. Aus die-
sem Plot werkelte Visual Con-
cepts eine ballerlastige Hetz-
jagd, die Euren Helden durch
insgesamt sechs Endzeit-

Szenarios flihrt. Der unerbittli-

che Spierutenlauf beginnt
gleich in der ersten Stage.
John Cain findet sich in der
Abendddmmerung in einer
leeren Fabrikhalle wieder.
Durch die breite Glasschei-

benfront taucht plétzlich ein
futuristischer Helikopter auf,
der gezielte Schuf}salven und
Missiles durch die Glasschei-
ben ballert. Ihr miif3t daher
gleich die Beine in die Hand

+Visual Concepls’ eigens

enlwickelle
vollbrachlen wahre

auf der
PlayStation*

nehmen, um den Schiissen
oder plotzlich entstandenen
Abgriinden durch gut getimte
Spriinge auszuweichen. Her-
unterfallende Triimmer ballert
Ihr mit der Armwaffe aus dem
Weg, die sich dann durch ge-
waltige Explosionsfontanen
verabschieden. |hr solltet oh-

nur wenig Konkurrenz fiirchten. Konamis einzige 32-Bit-Ver-

sion der Contra Serie ,,Legacy of War" enttduschte durch ei-

! ne héchst mittelpréchtige Grafik und nur wenige ziindende
'Ideen. Schon weitaus besser prdsentiert sich Shinys abgefahre-
' ner 3D-Shooter MDK, der sich durch eine Reihe von skurrilen

| Einfdllen und einen abstrakten Grafikstil auszeichnet. Doch
auch dieser Titel kommt nicht anndhernd an die technische

l

l
! Klasse von One heran.
|

]
\ l m Bereich der dreidimensionalen Jump & Shoots muf} One
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Die intelligente Kamerafiihrung paft sich automatisch dem Geschehen
an, so dafd Ihr Euren einsamen Helden aus unterschiedlichen Blickwin-

keln und Entfernungen betrachtet

nehin alles vernichten, was
sich Euch in den Weg stellt,
denn ein intelligentes Power
Up-System (,,Rage-Meter") re-
gelt Eure Schuf3stdrke. Das
neuartige Prinzip ist so ein-

Grandiose 30-Aclionorgie
mil Luxus-Oplik

Positiv: Was fiir eine
Grafik! Visual Con-
cepts’ eigens entwickelte

Library vollbrachte wahre Wun-
derdinge auf der PlayStation.
Komplexe 3D-Architekturen ohne
jegliche Grafikfehler, verbl(iffen-
de Tiefeneffekte, feinste Texturen
und geniale Explosionen - die ab-
solute Wucht! Auch der Sound
mit seiner cinematischen Mu-
sikuntermalung, drohendem Poli-
zeifunk in der Luft und krachen-
den Schuf3gerduschen trdgt opti-
mal zur Atmosphdre bei. Spiele-
risch wird dem actionhungrigen
Zocker zudem das Nonplusultra
geboten. Sechs exzellent design-
te Levels voller Uberraschungen
und Nonstop-Ballereien - da pul-
siert der Blutdruck auf hdchster
Ebene.

Negativ: Angesichts der Vielzahl
an Explosionen, standig wech-
selnden Perspektiven und vielen
unangenehmen Uberraschungen
(plotzlich auftauchende Krater)
leidet durch die Hektik manchmal
die Ubersichtlichkeit und insbe-
sondere beim Flammenwerfer-
Einsatz auch erheblich das Scrol-
ling. Genrebedingt hat das
Gameplay zudem nicht den aller-
grofiten Tiefgang, so daf’ die
Dauerballerei fiir den einen oder
anderen Spieler auf Dauer etwas
ermiidend sein konnte. Da die
knackigen Levels oftmals eine
Stunde zur vollstandigen Bewal-
tigung benotigen und lhr zwi-
schendurch nicht abspeichern
konnt, diirfte das 3D-Spektakel
Action-Greenhorns frustrieren.

fach wie genial. Je effektiver
Ilhr herumballert, desto wir-
kungsvoller werden Eu-

re Schuf3salven

bzw. desto mehr
Lebensenergie

besitzt Euer

einsamer

Streiter. Ter-

miniert |hr beson-

ders erfolgreich, winkt in der
»Hyper-State“ zudem eine ein-
malige Smart Bomb. Nach
diesem noch recht kurzen
Einfiihrungslevel geht es
bei der Metropolis-Stage
machtig zur Sache. Uber den
Ddchern der tristen Mega-City
hiipft Ihr ohne jegliche Hohen-
angst und von einer intelligen-
ten Kamerafiihrung stets gut
eingefangen von Dach zu
Dach, wdhrend das Militdr Cy-
ber-Soldaten und andere
Kriegsvehikel auf Euch hetzt -
optische Erinnerung an den
Science Fiction-Kultfilm Blade
Runner sind sicherlich nicht
zuféllig. Spdtestens ab dieser
Stelle solltet |hr Euch mit den
restlichen Aktionsmdoglichkei-
ten vertraut machen. Per Dop-
pelsprung meistert lhr auch

Nur mit viel Ubersicht und einer
rdumlichen Vorstellungskraft
hiipft Ihr von einer fragilen Fels-
formation zur ndchsten

grofiere Abgriinde, der spezi-
ellen Rammtechnik kann auch
eine Mauer nicht widerstehen,
und im Nahkampf kommen
Euch die vielfdltigen Kara-
tekiinste von John Cain sehr
gelegen, um nur einige Tech-
niken zu nennen. Wer sich mit
noch mehr Power den Weg
durch die futuristischen Land-
schaften im Endzeit-Look eb-
nen mdchte, der sollte ferner
nach Waffen-ltems Ausschau
halten. Neben einem Missile-
werfer und Pulse-Laser ist vor
allem der Flammenwerfer, der
samtliche Feinde in Glimm-
stengel verwandelt,
sehr effektiv.
(UIfS.)

‘-

Stref8 pur: Im fiinften Level gilt es, drei Kontrollpunkte auszuschalten,
ehe der Countdown ablduft und Ihr mit der Anlage in die Luft fliegt

Geschick oo Schwierigkeitsgrad: schwer i
Simulation Levels: 6
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl. .l

5

AL Tes! One A
Strategie ! |
| Abenteuer | Entwickler/Vertrieb: ASC/Visual Concepts/BMG Int. |

| Anfang Februar | preis: DM 99,- USK-Freigabe: kA,
GRAFIK SDUND/FX Testmuster: k.A.

super | sehr gut F :
SPIELSPAS eatures: keine
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PlayStation b+
4

CD-ROM | NINTENDO>*
http://www.acme.netcologne.de

ININTENDO™* || PlayStation <> |PlayStation

PlayStation PlayStation
Bomberman * (ACHON).....oovvverriinnniivis 99,90  Apes Odyssee (Action Jump' n mn)...99.90 It Super Str Soccer Po (FuBbal)...... 99.90
Blast Coms (Action).........cciuviniennn 109,90 Ace Combat |l (Flugsimulation/Action)99,90  Jet Rider +075 2 AR O = el Sl 89,90

Clay Fighter (Fighting)..........ccc.c0r000.. 129,90 Alundra us (Rollenspiel)...........cc.civen.. 129,90 Js Racing o (ROCE).uiiiimrerasinnnnnnns 129,90
Diddy Kong RaCinG.........c.ccmumsimnnenn 89,90 Aic The Lod Jo (Rollenspiel)....................59,90 Kng of Fghters 96 jp (Fghting)............119,90

Extreme G (RACING)iivivvriririieisiinss 129,90 Arc The lad Il jp (Rollenspiel)................139.90  Kings Field (AQVENIUIE).......ccnririreorsrsreres 89,90
F1 Pole Position (Racing)............ 119,90 Arc The lad M&C jp (Rollenspiel)..........99.90  KUMSHI (L .)uvvvcvvesssesseesessmssssesssmmssmmmesmesnnns 89,
Ffa 98 (FUBDQN)........cccousmnssissisrininnnnnr 139,90 Atkanoid Retums (Geschicklichkeit)...... 109,90  Lost Viings | us (Jump’ N mun)....., 69,90
infemational Super Star Soccer.......129,90  Amored Core jpjus (Shooter)....99,90/129,.90  Lost Word:Jurassic Park I (ump N wn)...109,90
Lamborghini - (RGCiNG).....c.vvvvrvvrervenne 129,90  Ayrton Senna Kart Duel2 (Race)..............89.90  Magc the Gathering  (Shategig)..............99,90
ot Wars incl. Rumble (FightActon)........11990 . Baby Universe jp (3d-Kaleidoskop)......109.90  Mavel Super Heroes (Fighting).......99.90
NBA Hang Time (Basketbal)..........wivenni 119,90 Baphomets Fluch Il (Adventure)............99.90  Mass Destruction (WarSimulation)...........99,90
Plotwings  (FIGhE-SIM)...coiivviiviiiniiionnnnnion 99,90 _Bo‘rman & Robin (Action)......iweeininnn 109,90 VBN TARHON isessss siiansrasiress v taZesiv: als 109,90
Sor Wars (ACHON)......c.commmmmmmmrinmnnnnc 1 19,90~ Beyond the Beyond us (Adventure).....129,90 Mega Man X3 (Jump' N mn)........e....99,90
TUOK  (EQGO-SNOOEN)....cvvvveermmmiessmnessesinsen 11990  Biohazard DC. jp (Action Adventure)...119.90  Mega Man X4 o (JUMP' N W) 129,90
Wave Race (RACE)........cciecvvviiiis 79.90 BleifuB 2 (RACE).....ccccvivviiiiiiiiinininnnnnn89,90  Metdl Fist I (ACHON)..cvoisinmsiiiesissssiniseesenenss 126,90
Woyne Gretdy Hockey (Eshockey)....119.90  Bloody Roar (3D-FIgting).........c..ie.. 99,90 Metdl SUG I (UME N ShOOH, .. 129,90
Blue Breaker jp (Rollenspiel)..................... 119,90 Micromachines V3 (RACE).......ciieninn 99,90
Corfroller (6 FOMEN).......vmmsssnn 59,90, BoMbiNg Island jo (Geschickichkef)...... 99,90  Monopoly  (BreHSpiel..................... 99,90

Shaker Pack (6 FODEN).....c.cwweensn. 29,90 " Breath of Fire 3 us (Rollenspiel)............. 129,90~ Monster TUCKS  (ROCE)....rers.. 9990
Shaker Pack incl. Memory (6 Farben)..........49,90 Bugriders (3D-Shooter)....c...cciviiiniiinennnnn 99,90 “Mystery Hospital jo (Adventure)....139,90
Memory Cards Ti-Pack (6 Faben) ................59,90 Bushido Blade (3D-Fighting)............. 99.90  Noagano OWMPICS IO (SOOMS).........wr i1 19,90
Bust a Move 3 (TUftelspiel)....................89.90  Namco Museurn | - V (Kiossikex)...............Je 89,90
Castlevania us (Action Jump’ n Run)..119,.90  Namco Encore P Kassker)....... e 119,90
Chocobo’s Myst. Dungeon jp (RPG)........139,.90  Nascar Racing ‘98 (RACE).......cerererenrs 109,90

Clock Tower us (Adventure)....................129.90  NBA Lve 98 (Basketoal).......................99,90
Jj: PI S : Colony Wars (3D-Space-Combat)........99.90  Need for Speed 2 (RACE).....mmmnn 89,90
M;f; ay tatlon Constructor  (Simulation)..............c....... 99,90 NFL Game Day 97 (Footbal)................89,90

Cool Boarders 2 (Snowboard-Sim.)..........99,90 -~ NHL ‘98 (EIShOCKY)....cc.ovvvcerevrircnnrrerser 99,90
PAYSICHON. v 289,00 C&C Il Red Alert (War-Simulation).........99,90  NHL Foce OF 98 (ESHOCKEY)....vrvrvvvrrn. 89,90
PlayStation+2.Confr.+Mem.Card.........333,00  Crash Bandicoot Piatinum (3D-JnRun).....49.90  NHL Powerploy Hockey (BShOCKEY)........99.90
EXONY Video-CD MPEG-Adoptex..............24990  Crash Bandicoot 2 (3D-Jump'n mn)......99,90 Nightmare Creatures (HOMOH............ e 99,90
Acfion Replay (Mogel Modu)................89.90  Croc (3D-JUMP’ N UN)....vvseeevesserririennes 99.90  Nuclear Stike (HelicopterAction).............. 99,90
Analog/Digital-Controller(Sony).................59,90 Deadly Skies jp (Flugsimulation/Action)...109,90  Ogre Batfle us (Rolenspigl).....................139,90
Andlog/DigitakControler DuakShock.....v.......29.90 - Depht jp (Music-Editor). ... 119,90 Over Blood jpidt (Adventue)......... 59,90/99.90
Andog  Fight Sick.........cuirmisicnnnnn 11990 Destruction Derby Il Plafinum (Race)........49,90  Pandemonium 2 (Jumg n .o 109,90
Confroller{Edge - rof, grin, blau, geb)........39.90  Discworld Il (Adventure)...........cc......vu..nnas 89.90  Paior Po jo (Geschickichket).........c......n.. 119,90
Confrolex(Sony - grau, schwarz, wels..........4490 - Domino  jp (ACtion).....cccociivvieiiiinrenn. 129,90 Paro Wars jp e[ e =) 129,90
Cortroler NOGCON....vvvsriisinnnnn 89,90 DOAGOM ARNG (ACHON)...iviviiveirnn 99,90 Postel MUSES 0 (LA, 109.90
Memory Card  (SOMy)....mmmminmmnnnnn3,90  Dragon Ball Z jo (Fighting)........cc..cuviieniie. 49,90  Poice Naufs jp (Manga Advertue...............89,90
Memory Card TREPACK........cmmmmreeienn 79,80 Dragon Ball Z Final Bout (3D-Fighting)....129,90  Power Socoer | (FUBDQN.c..cr v esrerssserseses 99,90
ANENNENAAAPRIEN........cuviuriinssiiesisnmssnessnsssies 39,90  Dreams (JUmpPn RUN)...oorisereiniinnis 99.90  Pisoner of Ice (AVEIIUIE)............ewrssserronss 129,90
linkKobel (vebindet 2 PlayStations)...........29,90  Dynasty Warriors(3D-Fighting)................ 119,90  Poject Gaiaray o (3D-Sh00tEH)........c.ureene 129,90
RGBKobel (fr beste BIOQUAN............29,90  Einhander jp (ShOOter)........ccrivvriinn 129,90 Poychic FOICE  (AGNING) oo 99.90
ConfrollerVerangenungskabel..... ... 19,90 Feda 2 jp (Strategiespiel).................. 139,90 Rage RACEr (RACE)......rivrrsrrriosrsesssinn 109,90

Fifa '98 (FUBDQM)...........ccorserivvnrrciinnnn 109,90 Roiden DX (SHOOIN.crmossorcessnn129.90
W E R K 8§ T A T T Fghting Foce (Fighting)......c.u..ccs::109,90  RODIA RACE! (RACEh...crrmrrrrrrr..89.90

Jipgiole 10 AR SR B R SR e 39,90 Final Fantasy 7 (Rollenspiel - 3CD's)....... 109.90 Ray Stom (ShOOEN).......ccovvrmereeresionsssinn 89,90
Umbau - dauert ca. 20 mMin......cccennen..89.90 Final Fantasy 7 International jp (4CD's)..149,90  Resident Evi D.C (HOMON.....oocvvivireenrensens 99.90
Upgrade-Kit fir Analog/Digital-Contfrolier.......29,90 Final Fantasy Tactics us (Rollenspiel)........129,90  Resident Evi 2 o (Homor - 1. Feb)uuunnn.. 139,90

Frogger (Klassiker)..........coouvaviiiiins 99.90  RiSkO (BIEHSDIEN.......coomrmmiremerismsssessesemsensans 99,90
Mt dem PlayStaion-Umbau kannst Du auch die Frontmission Altemnative jo (Stategie)...139,90 Ridge Racer Revoluion Piafinum (Race)......49,.90

jopanisch  und  amerkanischen  Import-Spiele Frontmission 2 jp (Strategie).................. 139,90 Rockman Dash (ACKON).........resmmrsessne
(gekennzeichnet mit jo oder us) auf Deiner Play- ~ G-Police (3D-Shooter - 2CD's)................109,90  Rockn Rol Rachg 2 (Race).....w.99,90
Stafion  absplelen. En Umbau der PiayStation Ghost in the Shell us (3D-Shooter).........119,90  Saga Fronfier us (Rollenspigl)................ 139,90
effordert immer ein RGBKabel, da ansonslen de~ Gradiius Gaiden Jp (Shoofer)................. 129,90 Salamander Delwe o (Shootex)........... 129,90
importspiele (auch NISC-Spiele gennart) nur in Gran Turismo jo (RACE).....ccocvnen, 129,90 Somurai Spits  Special  (Fighting)...........129,90

schwarzweld - ablaufen, ; Grandoll jp Limited Edition (Action )......119,.90  Shadow Master (Shoot'm  Up)........, 99,20
Gun Bullet incl. Gun jp (Shooter)....... 169,90 Skl Monkeys (JUMPN RUN)...veirernnn 99,90
Hemi Hopperhead jp (Jump' n Run)......59,90 Space Invaders P (Kult)...ornnn 69,

Infos & Preislisten auch per computergesteuertem Faxpoolabruf (0221-240 00 81 - anrufen und gewiinschte
Preisliste anfordern - wird dann zugefaxt!) oder per frankierten Riickumschlag!

Ab sofort liefern wir versandkostenfrei. Bestellungen unter DM 50 werden mit 10 DM Versandpauschale berechnet
Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet.
Druckfehler, Irrtimerund Preisdnderungen sind vorbehalten. Es wird keine Haftung fir Inkompatibilitadt ibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB.

-240 88 00

<= |PlayStation

PlayStalion

p Wi ks
Streetiighter EX plus Apha (3D-Fighting)..99,

Super Pzze Fghter (TUfE).........u.....89.90

Tactics Ogre jp (Stategiespiel)..............129,.90
Teken | dtip (3D-AGNING)....co.vrvnnn.... 109,90

Teken Il jo (3D-FAghting - Feb)............139.90

Thunderhawk  (HelicopterSim)................ 49,90
Tme Ciisis+Guncon (Ego-Shooter)......... 159,90
TOCA (Race)........ 99,90

Toaplon Shoofing Batle o (Shooter)...129.90

Tokyo Highway Battle (Race)................. 89,90
Tomb Raider (Adventur)....... 99,90
Tomb Raider I (AGVENIUE)............cceen: 109.90
Toldl DIMNG  (ROCE).......mmmmmmmmismmmmmmmsssensss 99,90

Treasures of the Deep us (AV)............119.90
Twitled Metd Il (RACE).....rrrn89.90

UK (AGHO i e esssnbosity stssbbiodioponta i 99,90
Warcraft | (Fantosy-Stategie)...... 109,90
Wid Ams us (Rollenspiel]., ... 1 19,90
Wing Commander 4 (3D-Combat-Sm)......99,.90
Wing of Anam  (Rolienspiel)...........o e 139,90
Wipe Out 2097 Piafinum (Race) 99.90
Woid Neverdand jp (Adventuel................. 119,90

ARTBOOKS, HINTBOOKS,
POSTER, MERCHANDISE,
MANGAS und G-SHOCKS
bei uns erhiltlich.

Zilpicher Str. 17
D - 50674 KoIn-Cit
Tel.: 0221-240 88 0
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht



* Rock & Roll Racing 2

Das verspatete

uper Nintendo-Besitzer
S diirften den ersten Teil

noch aus alten 16-Bit Ta-

gen her kennen. Bei der Neu-
auflage (auch unter dem Titel
Red Asphalt bekannt) wurde

des futuristischen

das bewadhrt ruppige Spiel-
konzept neu aufgegriffen. In
einer diisteren Zukunft treten

die verschiedensartigsten Mu-

tanten in todlichen Wettren-
nen gegeneinander an. Gefah-

ren wird in insgesamt sechs
Rennklassen, die jeweils aus
sechs Strecken bestehen. Um
eine Klasse aufsteigen zu kon-
nen, bendtigt lhr eine vorge-
gebene Anzahl an Chaospunk-
te. Diesen kassiert Ihr durch
gute Plazierungen, Bestzeiten
oder durch eine besonders
fleiSige Feindvernichtung per
Waffengewalt. Neben diesen
Punkten erhaltet Ihr auch
wertvolle Moneten, das lhr
zum tunen Eurer Kampfkarre

Positiv: Der Hauptreiz

dieses Actionracers

macht nach wie vor die
Moglichkeit aus, seinen Wagen
systematisch zu verbessern, um
ihn so Stiick fiir Stiick zum
Traumboliden auszubauen. Wer
auf die Kombination
Ballerei/Rennspiel steht diirfte
an diesem Silberling sicherlich
gefallen finden.

Negativ: Neben fahrerischen
Koénnen kommt es bei RRR vor al-
lem auf Gliick an, denn dem

feindlichen Beschufd anderer
Fahrzeuge kann man nur schwer-
lich ausweichen. Es nervt zudem,

bitter notig habt. Die Panze-
rung oder die Bordwaffe sollte
Ld7P ’i 35 namlich schnellstmoglich ver-
ot ok "’ 40 bessert werden um gegen die
aggressive Konkurrenz beste-
hen zu kdnnen. (UIfS.)

- ARMOR Qt4 6 .00
daf} Euer Gefahrt in den Kurven
aus unerfindlichen Griinden
manchmal rotiert. Nur mit standi-
gem Zwischensaven erreicht man

die allerletzte Stage.

Action seoe TES"

Strategie e ;

Abenteuer Entwickler/Vertrieb: Interplay/Acclaim
Geschick ® Schwierigkeitsgrad: schwer
Simulation

Levels: 36 Strecken +
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Theo Kranz 0931/7418185

Features: keine

& @Bes®

Im Ring 29, 47445 Moers

Fax: 02841 - 942623
Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr
Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

Die grafische Klasse weif3 sich in den spdteren Rennklassen noch

L. MLC - Hard & Software
C02841-94260

s Info Hotline + akt. Angebote: 0190-793342* Akt. Angebote per Faxabruf iibr 02841-24949 ab 20Uh
! Alle Spiele Vernnd&osfen frei 1! ! Alle Spiele Versandkosten frei !!!  !!! Alle Spiele Versandkosten frei !!! ! Alle Spiele Versandkosten frei

Resident Evil Jerse Dewl | .S' :el des Manats Multinorm Chip

| incl. Einbauanleitung
__ Directors Cut

IﬂOﬂZEF‘rurlg

12x39.-

! mit voller Garantie !!!
Der komplette Multinorm Umbau erméglicht
das bpmlm von Import-Games,also alle US,

Japan sowie auch .alle Sicherheitskopien
von euren teuren Spielen.

PSX Multinorm Umbausatz

Multinorm Chip + Anleitung + 5 A 95
RGB Booster Kabe fiir NTSC/PAL. s

- Playstation Games - Versandkosten frei! - Playstation Games -
Abe’s Odysee 89.95 K1 Arena Fighters 99.95
Ace Combat 2 94 .95 Krazy Ivan 894.9 Psx TASC”E + PAD .5995
Agent Amstrong 89.95 R R _u‘f.—'_i':'9495 Kumite: F ar's Edge 104.95 ,&s: #
: Actua S:)cc:rlz 99.95 NIGHTMA E c EA TURES & e Medievi g 9|4.95 + MEMORY CARD 3
~ Baphomets Fluch 2 94.95 MDK 89.95
= Broken Helix 99.95 Monopoly 89.95 CD WIZZARD PRO %'995
" BleifuB 2 82.95 RO | wonster Truck
ooz o 2 |FIFA/NBA/NHL 98 w892 | il B CO-WRITER SOFTWARE OV
= Conquest Earth 89.95 Nascar 98 89.95
structo 94,95 Need for Speed 2 89.95
oo o | THEME HOSPITAL 8995 | M= " 8995 PSX INFRAROT 697
Nars 94.95 45 . NBA 98 89.9 JOYPADS (2er Pack) @
: C ) 84.95 o NHL Breakaway 98 89,95
& Crow: City of Angels 89.95 NHL Powerpllay Hockey 98 89.95 ¢
I Croc ' 89.95 Nightmare Creatures 94.95 ORGINA'. SONY 5.491
2 Darklight Confiict 84.95 aAPHOMETS FLUCH 2 _&-94?5 Nuclear Strike 89.95 ANALOG JOYPAD bt ’
© Devil's Deceptlon B84.95 Overboard 94.95 e e e Y N s it
. Discworld 2 104.95 Pandemonium 2 84.95 Memory Card 8meg SERE)1MB Memory
s Ecsiatica 94.95 Parsche Challenge 84.95 Memory Card 48Méq 99 g5
= Fantastic Four 94,95 ,-.-:9295 Rapid Race 94.95 - g PREIS TIP: L8
F?s;]h':in; Fsree 104.95 DYNAST’Y WA RIORS - * Risko | 89.95 h‘;kﬁig‘i’;r lggg - l
Z Final Fantasy VII 109.95 Rosco Mc Que 94.95 TAGE <
. F.--,ri-.-_n:rntcz:ﬁrs 104.95 95 s::nOMornke;'zn 89.95 Scart/RGB Kabel 18.95 Rii;zo;;er;
- Frogger 89.95 = Streetfighter Ex P 89.95 Org.S M l. Pad 54.95 I 4
2% |CRASH BANDICOOT 2 £94%| oo~ S i
Gex 2 89.95 Theme Hospital 89.95 NeGc Pad % j '
Hercules 94.95 Time Crisis + Gun 159.95 J(fyp(:!?'nve?iénge"tmg
Island of Dr. Morea 94 95 Toshinden 3 84,95 il i
lan r1'\.-\-.n~ D.0u |;GeL'1’P 89.95 c&c 2 =) RED AtERT 9*99?5 T[;;aIIImDr?vin' 89.95 Mad Catz Lenkrad -
Int. Superstar Soccer Pro 99.95 V-Rally 87.95 PC-Link Paket 84, 05 Tabel Top Joyhi
Jersey Devil 8495 Fordern Sie unsere komplette kostenlose Warcraft: I 8995 Gamebuster Mogelmodul 89.95 i
Jurassic Park 2 89.95 !! Preisliste unter 0190-793342* an. " z 89.95 Gamekiller Mogelmodul 54 55 PREIS TIP. 5




Aulo Destruct

Auf den Stralen von

herrscht

Krieg - und Ihr fahrt die

er Obermiesling La-
Dzarus. der schon frither
in der Stadt fiir Terror

sorgte, formiert seine Kréfte
neu und will eine Schreckens-

aufbauen. Da Ihr Booth, der
beste Fahrer weit und breit,
seid, rekrutiert Euch die Anti-
terrorvereinigung ,, Tempel“
zur Verbrechensbekdampfung.

gen Sportwagen, der mit aller-
lei Spielzeug ausgestattet ist,
wie es sonst nur James Bond
vorweisen kann. Panzerung,
Bord-MG und Raketen fehlen
ebensowenig wie Minen und
Lasergeschiitze. So flitzt man
durch das weitldufige Straten-
netz und bekommt {iber Funk
Anweisungen vom Hauptquar-
tier. Man gibt Euch Missions-
ziele an, die dann auch auf ei-

Anarcho-BallerspaB mitten
in der Cily

herrschaft in San Francisco

Dafiir erhaltet Ihr einen rassi-

Einige Gebdude sind auch befahrbar, wie beispielsweise ein Einkaufzen-
trum, in dem die Terroristen berserken

CD ROM S

47137 Duisburg * Auf dem Damm 27

Abe’s Oddysee - Oddworld 79.95
Ace Combat 2

Agent Armstong

B.A. Toshinden 3
Baphomets Fluch 2
Command & Conquer 2
Castlevania

Colony Wars

Courier Crisis

Crash Bandicoot 2
Critical Depth

Croc

Deathtrap Dungeon *
Devil's Deception
Discworld 2

Dynasty Warriors

| Formel 1 97

FIFA Soccer 98
Fighting Force
Final Fantasy VI
Formula Karts

' Frogger

G-Police
Grand Theft Auto

nem Radarschirm erkennbar
sind. Haufig handelt es sich
um Lazarus’ Knechtschaft, die
ausgeschaltet werden mug,
auflerdem gilt es gelegentlich,
Informanten zu schiitzen oder
einfach Waffen zu sammeln.

(Uwe K.)

Action .
| Strategie e
' Abenteuer
Geschick
Simulation

erhallich

GRAFIK

 durct

SPIELSPASS

80%

3 TEST Auto Destruct

| Entwickler/Vertrieb:Neurostone/Electronic Arts

Positiv: Mit Auto De-
struct legt Electronic
Arts ein reichlich fetziges

Shoot ‘em Up hin, das nicht nur
Autofans begeistern wird. Die gut
beherrschbare Steuerung sorgt
zusammen mit dem cleveren Mis-
sionsaufbau fiir gute Unterhal-
tung im Straenverkehr,

Negativ: Zwar ist die Grafik der
amerikanischen Innenstadt rea-
litdtsnah und recht fliissig, man
wiinscht sich jedoch des 6fteren
mehr Betrieb auf den StrafRen,
z.B. mehr Autos und FuRgénger.

So wirkt die City etwas leer, wo-
bei eine iiberfiillte Rush-Hour-At-
mosphdre dem Game sicher gut
gestanden hatte. Schade auch,
daf} die Musik iiber weite
Strecken immer gleich bleibt.

| Schwierigkeitsgrad: schwer !

| Levels: 10+

— Features: keine

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
5’-’”"“" Testmuster: Electronic Arts

(& @

. EEE——————.

Tel.: 0203 441648
Tel.: 0203 441649

Versand per NN DM 9.90 zzgl. Nachnahmegebiihr;
| bei Vorkasse (Euroscheck) DM 6.90
Annahmeverweigerung berechnen wir mit DM 15,00
Fur Druckfehler keine Hoﬁung ! IrrTurner & Anderungen vorbehal’ren

15.00 Uhr

Ladenpreise konnen abweichen

Herc's Adventure 84.95 Overboard 79.95 == s o |
79.95 Hercules 79.95 Pandemonium 2 79.95 —N=RZE Vs
79.95  Independence Day  79.95 Rally Cross 7995 | 8K g O
79.95  Infemn. Super Soccer Pro 88.95 Rapid Racer 7995 | S&AE F
79.95  Jersey Devil 84.95 Ray Storm 799 | 2= <
94,95  Judge Dredd 84.95 Resident Evil D.C. 7995 | B8 3 4
79.95 Jurassic Park 79.95 Risiko 79.95 = E =
79.95 RocknRollRacing2  79.95 | § %8 &
77.95 Lifeforce Tenka 88.95 Rosco McQueen 79.95 = = - el
79.95 Machine Hunter 79.95 Soul Blade 88.95 EE 2 |
74.95 Magic the Gathering  79.95 Streeffighter EX plus 79.95 2= = §
79.95  Maximum Forces 79.95 Tekken 2 94.95 | =5 X e |
84.95 MDK 79.95 Test Drive 4 79.95 x * g el
79.95  Monopoly 79.95 The Note 7995 | E= 2 O |
79.95  Monster Truck 79.95 Time Crisis + Gun 13495 | 2w &4
84.95  Moto Racer 79.95 TOCA 8495 | ZX R = Z
24,95 Motor Mash 79.95 Tomb Raider 2 8495 | T = E [X1)
79.95  Nascar 98 79.95 V Rally 8495 | 22 8 w3 |
88.95  NBAlive 98 79.95 Vandal Hearts 79.95 | B E
94.95  NHL Breakaway 98 79.95 Warcraft 2 8495 | G 58 K
88.95  NHL Hockey 98 79.95 WCW vs the World 8895 B33 5 |
79.95  Nightmare Creatures * 79.95 Wing Commander4  79.95 | & S -2 28 |
94.95  Nuclear Stike 79.95 Wing Over 7995 | HEE M
79.95  Overblood 79.95 Z P06 | ReE= LS
Bestellannahme: . oder Bestellen Sie per eMail: info@gehrke.de
Mo.-Fr. .30 - 19.00 Uhr www.gehrke.de
| Sa. 10.00 -



Bloddy Roar

Bevor

weltbekannte Sprengmeister aus

auch auf der PlayStation ihr Unwe-
sen treiben, versuchen die Ferndstler erstmals ihr

Gliick im

Internet kursieren bereits
die ersten Screenshots vom
PlayStation-Bomberman. Be-

I hr habt richtig gelesen: Im

vor lhr jedoch Eure Sprengmei-

stertatigkeiten aufnehmen
konnt, ist erst einmal eine
handfeste Keile angesagt. Auf
dem ersten Blick gleicht Bloo-
dy Roar (vormals auch unter
dem simplen Titel Beast be-
kannt) durch seine poppige
Aufmachung einem waschech-
ten Arcade-Klopper. Auch das
achtkopfige Charakterfeld im
typisch fernostlichen Anime-
Stil laRt noch nichts Unge-
wohnliches vermuten. Bei den
wiisten Auseinandersetzungen
zweier Streithdhne kommen
aber letztendlich einige inter-
essante Ideen zum Vorschein,
die dieser Knochenbrecherei
eine eigene Note verleihen.
Vom Wrestling scheinbar ab-
geschaut, werden die martiali-
schen Kdmpfe in einem Stahl-
kafig ausgetragen. Sobald lhr
Euren Kontrahenten in die

- mit Erfolg

Ecke gedrangt habt, konnt hr
ihn mit saftigen Schlag- und
Trittserien eindecken, ohne
dafd er eine Ausweichmoglich-
keit hat, oder bei entsprechen-
der Optionseinstellung ihn gar
durch die Absperrung befor-
dern. Solche spektakuldren
Aktionen oder andere fulmi-
nante Special Moves werden
durch schnell geschnittene Ka-
meraeinstellungen aus unter-
schiedlichen Blickwinkeln Ar-
cade-like prasentiert. Apropos
Aktionen, mit nur drei Grund-
tasten (Schlag, Tritt, Block) ge-
staltet sich die Steuerung
recht unkompliziert. Es gibt
aber noch zwei weitere Knop-
fe, die die Besonderheit von
Bloody Roar ausmachen. So-
bald sich Eure zweite Ener-
gieleiste, das Beast-o-Meter
voll aufgeladen hat, verwan-
delt sich der menschliche Cha-
rakter auf Knopfdruck unter ei-
nem madchtigen Blitzgewitter
in eine reiende Bestie. In die-
sem Zustand verfiigt der Recke

Gregs 360-Grad-Wurf sieht nicht nur spektakuldr aus, sondern zappt
auch eine Menge Energie ab

25" 78 s

MH’JUI’(I

Sobald das Beast-o-Meter aktiviert w;rd venmandelt sich der Akteur
unter einem Blitzgewitter in sein tierisches Alter ego. Wenn der Kontra-
hent dabei zu nahe steht, wird er durch die Wucht weggedriickt

logischerweise iiber grofiere
physische Krdfte. Wollt Ihr das
Spielchen noch auf die Spitze
treiben, mii3t lhr in diesem
Zustand den Rave-Status akti-
veren, um mit noch grofierer
Wirkung die Lebensenergielei-
ste zu dezimieren. Dieses
Spielchen kann in den gdngi-
gen Spielmodi (Vs., Arcade,
Survival, Time Attack) zele-

@ o
- Wﬂ«'
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Das Ch arakterfe.'d setzt sich
aus acht Einzelkdmpfern zusam-
men, unter denen sich auch zwei
Frauen tummeln

STROE 1

BRILENC [
¥ i
'

Im aktivierten Kid-Modus sieht
die einstige Kimpferriege wie
pummelige Wichte aus

Action soe
Strategie
Abenteuer
Geschick o
Simulation

briert werden oder aber vorher
im Trainingsraum einstudiert
werden. Wer auf herrlich un-
sinnige Grafikspielereien
steht, der kann auferdem den
Kid-Modus aktivieren.

(Dirk R.)

Positiv: Die Moglich-
keit, sich wahrend des
Kampfes in eine wiitende Bestie
zu verwandeln, ist schlichtweg
grandios. Neben der erhdhten
Abwechslung verleiht dieses Fea-
ture dem Schlagabtausch auch
eine taktische Note, da man die
Verwandlung stets geschickt ti-
men sollte. Das Gameplay konnte
dariiber hinaus auch von Namco
stammen: unwiderstehlich dyna-
misch, recht prazise und einfach
mitreifend. Auch in Sachen Gra-
fik stimmt die Beat ‘em Up-Welt.
Sauber modellierte Polygon-
Fighter, kraftige Farben und
Transparenz-Effekte en masse.

Negativ: Ein richtiger Schwach-

punkt ist im Prinzip nicht auszu-
machen. 0.K., ein paar Kampfer
mehr wadren sicherlich nicht ver-

kehrt gewesen, und der japani-
sche Dudel-Pop ist wahrlich nicht
das Gelbe vom Ei, aber anson-
sten tadellos.

Entwnckler/Vertneb Hudson/\(irgm
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
| Levels: 9 Kdmpfer

' Bildschirmtexte /Sprachausgabe: engl./engl.

. Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
Testmuster: Virgin

~ Features: keine

OUL)




iiber den Wolken ist die Freiheit grenzenios I
o
Air Race

Nach Bug Riders begebt Ihr Euch bei diesem Renn-
spiel zum zweiten Male in

ir Race gehort zur Sorte
Ader Rennspiele, jedoch

mit dem feinen Unter-
schied, daf} anstatt moderner

Sportwagen zehn Flugzeug-
Oldtimer aus dem 2. Weltkrieg,

wie die Messerschmitt oder
Spitfire, im virtuellen Hangar
stehen. Auf fiinf Rundkursen
jagd Ihr alleine oder im 2-Spie-
ler-Modus im Wettkampf mit
15 weiteren Konkurrenten den

_,.u-h .
-0 ‘..-

L 00 194:‘68"'
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Der 2- Spfea' er-Modus bietet einen etwas schlechteren Grafikaufbau
und leichte Slow Downs, spielt sich insgesamt aber dennoch gut

Q-c..

Y #‘

Bestzeiten nach. Ob Waghalsi-
ge Mandver durch Gletscher-

Mit Analog-Unterstiitzung
ware mehr drin

spalten, mit Vollgas durch den gewesen
Canyon oder gefiihlvolles Diri- Positiv: Dieses Renn-
gieren zwischen Hochh&usern spiel hat Flair. Mit ge-

- bei Air Race werden Flugtréu-
me wahr. Um das Zeitlimit wie-
der aufzupeppen, solltet Ihr ei-
ne Luftrolle vollfiihren. Doch
Vorsicht: Wdhrend dieser Flug-
phase kann der Luftikus nicht
gesteuert werden. Weitere Vor-
teile verschaffen auch die sel-
tenen Power Ups fiir einen kur-
zen Turboschub oder fiir Extra-
Zeit. Anfdnger sollten die
blaue Hilfslinie nutzen sowie
die Lenkhilfe aktivieren.

konnten Mandvern durch den
Canyon fliegen macht Laune, zu-
mal die technische Gestaltung
rundum (iberzeugt. Inshbesondere
im sauberen 2-Spieler-Modus
sorgen die spannenden Luftge-
fechte fiir ldinger anhaltenden
Spielspaf.

Negativ: Die trige Steuerung ist
ziemlich gewohnungsbediirftig.
Besonders argerlich ist in diesem

Zusammenhang, daf} das Analog-
Pad nicht unterstiitzt wird (war-

um?!). Im Solo-Modus hat man
auferdem bereits nach kurzer
Zeit schon alles gesehen, so daf}
die Motivation schnell sinkt. :

| VTelefon' 0521/6 42 34

Action e TEST 'Air Race
Strategie
Abenteuer Entwickler/Vertrieb: THQ/Konam!

Geschick oo
Simulation e
| ERSCHEINUNGSTERMIN
erhalllich
GRAFIK

Schwierigkeitsgrad: schwer

Levels: 5 Strecken
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6

eLlUl4z% Testmuster: Sony

g
SP’EGPASS eatures: ne

: Final Fantasy 7 pv 99,95 Nightmare Creatures us 109,95

At M Formel 1 /9; BV . 99'98 " . Nicloar Siitke DV 8995

~ Seny Ple on Konsole DV 289,95  Formula Karts % 89,95 dworid Abe’s Odyssey DV 89,95

Y., B e e DV 89,95 DV 89,95 uUs 119,95

. Acta Soccer 2 Dy 89,95 G-Police DV 99,95 Ovarboard DV 89,95

s ke Roves -1 i DV 94,95  Ghost in the Shell US 109,95  Pandemonium 2 (») 94,95

il s Gre Hits DV 94,95 Grand Auto DV 89,95 Peak Performance DV 89,95

o L S e i SE sy
~ Baotfle Arena Toshinden A lercules ; mpage World Tour 4,

&ﬂh‘i Blade us 99,95  Jersey Devil DV 94,95 Rapiﬁa acer DV 84,95

Castlevania 89,95 Jet 2 us 119,95 Resident Evil - Director’s Cut »)% 89,95

. Colony Wars )% 89,95  Judge Dredd D 89,95 Resudeni Evil - DC, incl. Demo DV 94,95

.Cemmand & Conquer 2 DV 99,95 .luruwc Park: The Lost World DV 89,95 pbv 89,95

Boarders 2 us 104,95  Kurushi DV 84,95 Rock n Roll Racing 2 DV 94,95

Courhr Crisis DV 89,95 Machine Hunter DV 59,95 Rosco McQueen DV 89,95

Crash Bandicoot 2 DV 89,95 Madden 98 DV 89,95 Street Flghter EX Plus Alpha DV 89,95

_roc DV 89,95 Magic the Gathering DV 89,95 Tennis Arena DV 94,95

Darklight Conflict DV 49,95  Marvel Super Heroes Y 89,95  Test Drive 4 DV 89,95

il's Deception DV 89,95 Masters of Terds Kasi Us 119,95 Tetris Plus DV 84,95

c-'2 DV 49,95 Mechwarrior 2 DV 49,95 Time Crisis, incl. Gun DV 139,95

Ducwo 2 DV 89,95 M DV 94,95 Tomb Raider 2 DV 99~

Dynasty Warriors DV 9495  MK-Mythologies DV 94,95  Total Drivin Y 94,95

nhandor P 13995  Monopoly DV 89,95  Touring Cor DV 89,95

m.ﬂhl Gear Bolt JP 139 95 Moto Racer DV 89,95 Vs. uUs 109,95

Eﬂ: osive Racing DV 89,95 Motor Mash DV 89,95 WCW vs the World DV 94,95

Felony 11-79 DV 94,95 NBA Live 98 DV 89 95 Wing Over DV 89,95

FIFA Soccer ‘98 )Y 89,95 NHL 98 DV 89.95 Yusha - Heaven’s Gate DV 89,95

Fighﬁng Force DV 94,95 NHL Breokoway 98 DV 89,95 Z DV 84,95

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per Post (auf Wunsch auch per UPS)
Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,
Ab DM 300,~ versandkostenfrei (nur Software). Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen

Ihr PC- und Videospiel-Spezialist
Detmolder Strafie 68 - 33604 Bielefeld
Telefon: 05 21/ 6 42 34 - Fax: 05 21/ 6 42 35
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Auch die Schldgerei zweier NHL-Akteure wurde sehr realistisch
animiert

Viruelle Puckschubser IR
NHL Face OFff ‘98

... die mittlerweile von Sonys

NKKONZ> OF PESATH:S

Gerade die Special Weapons wurden mit wunderschénen Licht- und
Transparenzeffekten versehen

Bug Riders

GT Interactive heif3t Euch willkommen zu einem ku-
riosen mit libergrof3en

achdem die ersten Ver-
N sionen noch mit altmo-

dischen Sprites auska-
men, haben die Programmie-
rer endlich die Polygone ent-
deckt, was fiir eine zeit-
gemdfie Optik sorgt. In puncto
Spielmodi darf man keine in-
novativen Ausbriiche erwar-
ten. Ein unkompliziertes
Freundschaftsspiel, eine kom-
plette Saison sowie das finale
Play Off reichten den Machern
aus. Im Coaching-Bereich hat
das PlayStation-Futter da
schon mehr zu bieten. lhr diirft
das Regelwerk und sogar die
Spielgeschwindigkeit nach Be-
lieben konfigurieren sowie ei-
gene Spieler kreieren und
Transfers durchfiihren. Hinzu
kommen einige Spielstrate-
gien vor dem Face Off. Auf dem
virtuellen Eis agieren die Mo-
tion Capture animierten
Recken mit den grundlegen-

l}iction se

Eishockey-Simulation

den Techniken der Eishockey-
schule. Statistiken jeglicher
Art werden immer wieder ein-
geblendet, und zanken sich
zwei Spieler einmal, entbrennt
eine wiiste Schldgerei. (UIf S.)

Wo bleibl die KunsHiche In-
telligenz ?

Positiv: Die Grafik

stimmt endlich: Abge-

sehen vom Goalie wurden

die Polygon-Akteure toll animiert
und liebevoll modelliert. Die
Spielstatistiken und der Kommen-
tator unterstreichen zusitzlich die
Authentizitdt. Die regulierbare
Spielgeschwindigkeit ist darliber
hinaus ein vorbildliches Feature.
Negativ: Die Al der CPU-Spieler
&3t zu wiinschen tibrig und ist
zudem widerspriichlich. Eigene
Mitspieler bieten sich nicht opti-
mal an, wahrend das gegnerische
Team stdandig den puckfiihrenden
Spieler attackiert, Zusammen mit
dem kaum iiberwindbaren
Schiuffmann ist Face Off ‘98 da-
her eine demotivierende Angele-
genheit.

er Herrscher des Fanta-
D sy-Konigreiches Entymi-

on ist verstorben. Mit-
tels eines Turniers wird ein
wiirdiger Nachfolger ausge-
sucht. Ihr jagt durch die sechs
sehr unterschiedlich gestalte-
ten Landereien mit Tunnels,
Abzweigungen, Canyons ... .
Durch gezielte Peitschenhiebe
bringt |hr das Blut Eures tieri-
schen Freundes zum Kochen,
was sich durch hdhere Ge-
schwindigkeit bemerkbar
macht. Um Euren Jockey liber
Vorrunden, Achtelfinale usw.
bis ins Main Event zu dirigie-
ren und sich dabei gleichzeitig
gegen bis zu 22 Mitstreiter
durchzusetzen, dazu sind
aufBer fliegerischem Geschick
auch Waffen vonnoten. Neben
dem Standardschuf3 kénnen
auch Extra-Waffen (Laser, Ra-
keten etc.) oder Zeitboni er-
gattert werden, indem lhr die

Action e

zahlreichen farbigen Ringe
durchfliegt. Als weitere
Spielmodi stehen aufBerdem
ein Time Trial, Deathmatch
und 2-Spieler-Modus (Split-
Screen) zur Auswahl. (Dirk R.)

HoffenHich kommt der Kam-
merjager nichH

Positiv: Endlich ein
Rennspiel ohne Sport-
wagen 0.d. und statt des-

sen mit putzigen Insekten. Gra-
fisch gesehen erwarten Euch ne-
ben Heerscharen an Gegnern ein
sehr weiches Scrolling und einige
tolle Lichteffekte. Fans actionla-
stiger Rennspiele kommen voll
auf ihre Kosten, denn jede Menge
Gegner und Extra-Waffen sorgen
flir reichlich Abwechslung.

Negativ: Grof3es Getiimmel und
standige Richtungswechsel er-
schweren Eure Orientierung,
was Euch wertvolle Sekunden
kosten kann. Schwierigkeiten

bereitet die sensible Steuerung,
was hin und wieder zu Kontakt
mit etwaigen Hindernissen
fiihren kann.

| . TEST NHL Face Off ‘98
Strategie ®

| Abenteuer Entwickler/Vertrieb: Sony/Sony
Geschick o Schwierigkeitsgrad: sehr schwer

Simulation Levels: alle NHL-Teams
IEEEEITSIIIE, Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
_ Marz Preis: DM 99, USK-Freigabe: ohne

GRAFIK SOUND/FX Testmuster: sony

SIEPSS . Features: keine

69% OV

TEST Bug Riders

Entwickler/Vertrieb: n-space/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: 16

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne

nlieme U MA2S Testmuster: GT Interactive

. e Features: keine

65% 00

Strategie
Abenteuer e

Geschick oo
Simulation

ERSCHEINUNGSTERMIN
erhalllich




Mit einer Sprungattacke kénnt Ihr auch die Gegner halbieren (links). Das

A

zweite Monster hat jetzt nur wenige Chancen, Euch zu téten

Nightmare Crealures

schickt Euch in den Kampf gegen eine

n der Mitte des 19. Jahrhun-

derts steht die englische

Hauptstadt vor dem siche-
ren Tod. Grund sind Monster-
horden, die von dem satani-
schen Alchemisten Adam
Crowly ins Leben gerufen wor-
den sind. Zombies, Werwdlfe
und zweikdpfige Monster su-
chen die nebelige Stadt heim.
Dem entgegen wirken der Krie-
germonch Ignatius und die
Abenteurerin Nadia, die dem
heimischen Monsterjdger zur
Verfligung stehen. Beide besit-
zen je eine Schlagwaffe und
verschiedene Schlag- und Tritt-
kombinationen. Des weiteren
kdnnt Ihr Extra Waffen, z.B. Vor-
derlader oder Sprengbomben,
finden. In den einzelnen Leveln
muBt Ihr Euren Weg u.a. durch
nebelige Gassen, dunkle Ab-
wasserkandle oder Lagerhallen
bestreiten. In erster Linie gilt es
hierbei die Monsterhorden in

Action
Strategie e
Abenteuer ee
Geschick oo
Simulation

GRAFIK
gul

SPIELSPASS

85%

gnadenlosen Nahkdmpfen zu
besiegen, in denen |hr des ofte-
ren auch gegen mehrere Geg-
ner antreten miif3t. Dabei hel-
fen vor allem die Defensivtaste
und die Sidesteps. (Uwe K.)

Hint Shop

Lisungshefte

Bestellonnahme ist von

montags bis freitags
von 10 bis 18 Uhr. 7'th Guest/ 11'th Haut & C.
Ansonsten steht unser g
Alien Trilogy

Anrufbeantworter fiir Sie bereit,

Adresse:

Am Hollerbroch 36
51503 Rosrath
Tel: 02205.9103-13/-63
Fax: 02205.910314

Per Nachnohme nur 9 DM
Per Vorkasse nur 4 DM

(Ausland) Per Vorkasse nur 12 DM
Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com

Distributor fir die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele - Postfach

Wir fishren zu fast allen
Spielen Komplettlosungen.
Fordern Sie die Gesamtliste an.
Versandkosten (Inland)

Aone in the Dark 1.3

Betroyal in Antara
Bioforge

Blade Runner (i.B.)
Blozing Dragons
(osper

Command & Conquer

Dork Earth

Dark Reign (1.8.)

D Schworze Auge 1-3
Demonwaorld (i.8.)
Diablo

Dig, The

Diseworld 1 und 2
Dragon Lore 1 oder 2

! Stindig Neuheiten !

Eorth 2140
Eestotica 1 oder 2

Handleranfragen erwinscht

Excalibur 2555 A.D

Foble

Fode to Black

Fallout (i.8.)

Final Fontasy 7 (1.8.)
Hoyd und Voodoo Kid
Frankanstein-Through

Amber, Shine & Chronoma
Atlantis-Dos sagenhatte Ab
Baphomets Fluch | und 2

Chronicles of the Sword

D", Evocation & Blown Aw

Dungeon Master 1 oder 2

Elderscrolls:Daggerfoll(i.B.)

Exhumed PC & PSX (i.8.)

Distributor fiir Osterreich
Kornfeld OEG - Oberlacerstr. 16
3662 Seftigen-Tel/Fox: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fax: 0222.689755-0/-1

Tips & Tricks

Alle Losungen inkl. Pldne, Hotline-Service und 24 $td. Service.
Pro Losung nur 14,80 DM. Pro Sammelheft nur 19,80 DM.

Gabriel Knight 1 und 2
Hexen 1

Hexen 2 (1.8.)

(SH)  Incubation

Indiana Jones 3 und 4
Jogged Alliance 1 und 2
lnck Orlando/ Private Eye
Jedi Knight

Jewels of Orocle

King's Field

King's Quest 1 bis 7 (SH)
KKND

Kyrandia 1 bis 3 (SH)
Londs of Lore 1 oder 2

Last Express, The

Lagacy of Koin-Blood Omen
Leisure Suit Lorry 1-7 (SH)
Lighthouse

Little Big Adventure 1 oder 2
Lost Vikings 2 (i.8.)
LucasArts Sommlung (SH)
Maniac Mansion 1 und 2
MDK

Monkey Islond 1 und 2
Monkey Island 3 (i.8.)
Myst, Noctropalis, Lost Eden

(25.)

Outlows

OverBlood

Pondora Akte & Under Moon
Phantosmagoria 1 und 2
Police Quest: SWAT

Realms of the Hounting
Rebe! Assoult und Privateer
t.Eyes  Rendezvous im Weltroum

Prigelfans werden einmal
anders bedient

-LIIV4ZS Testmuster: Sony

Positiv: Kalisto hat
wabhrlich eine gute Mi-
schung aus Beat 'em Up-

Action und Adventure gefunden.
Mit dem guten Kampfsystem sind
die Fights immer eine Herausfor-
derung. Die authentischen Figu-
ren sorgen genauso fiir eine Hor-
rorstimmung wie die quélenden
Soundsamples und die dichte At-
mosphdre von Nacht und Nebel.

Negativ: Probleme bereiten zum
einen der hohe Schwierigkeits-
grad, an dem Anfanger einiges zu
knabbern haben, und zum ande-
ren ein kleiner ,Fehler” in der

Steuerung. Die analoge Fiihrung
bei Kampf und normalem Laufen
sind o.k., aber wenn es darum
geht, genaue Spriinge anzusetzen
geht man meist (todlich) baden.

Entwickler/Vertrieb: Kalisto/Sony
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: 15 Levels

Alle Hefte

LOSUNGS-
HEFTE:

Je Heft nur 14,80 DM

Abes Oddyssee
Alien Trilogy
Baphomets Fluch 2
Blazing Dragons
Castlevania®
Command & Cong. 1
Command & Cong. 2

PLAYSTATION
CHEATHEFT
Mehr als 1000
Cheats, Codes, und
Tips zu 150
PlayStation Spielen!

"NEU &

TOP AKTUELL!

Oddworld:Abe's Oddyses(i.B.)

Komplettlosungen mit Pliinen

fiir fast alle

Computer- und Videospiele

Resident Evil - Diractor's Cut
Riddle of Master Lu, The
Ripper

Riven-Sequal to Myst (1.8.)
Som & Moxund Vollgas
Secrets of the Luxor
Shadows of the Empire (1.8.)

Shannara

Sherlock Holmes 1 und 2

Shivers | oder 2 E
Simon the Sorcerer 1 und 2 E
Spoce Quest 1 bis6 (SH) &
Stadt der varloranen Kinder .S
Star Trek Sommelband Lot/
Star Trek - DS9 - Harbinger

Stor Trek - Generations

Stor Trek - TN.G. - "AF U."
Stonskeep

Suikoden g
Swagman &
Tokken 2 & Batte Arna .2 <
Timelopse i
Tomb Raider 1

Tomb Roider 2 (19,95 DM)
Ultima 8 - Pagan

Warcraft 142 & Expan. (SH)
Warhommer-Gaharnte Ratte
Wild Arms

Wing Commaonder 384 (SH)
Wizardry 6 und 7

Wizardry Adventure: Nemesis
X-Com: Apocalypse (i.B.)
Lotk:GroBinquisitor (1.8.)
Lork:Nemesis & Rit.Z,
7

& PSX - N64 - SAT - SNES

KOMPLETTLOSUNGEN

PLAYSTATION
CHEATHEFT 2
Jetzt mit den
aktuellsten Cheats &
Codes der letzten
Monate. Hunderte
Cheats & Codes fiir
ca. 120 Top-Aktuelle
Gamesl!

komplett in Deutsch & Top Aktuell!!

GAME BUSTER
CODEHEFT
Mehr als Tausend
Game Buster Codes
zu 170 PlayStation
Spielen.

NEU &
TOP AKTUELL!

PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Die zweite Ausgabe mit (iber 500 Codes zu den ca. 120 aktuellsten

Discworld 2 Spielen!
Excalibur L
Exhumed PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
G-Police LOSUNGSHEFT 1| BEAT EM UP 1 BEAT EM UP 2
Kings Field Ldsungen fir: Moves fiir: Moves fir:
Legacy of Kain Baphomets Fluch, | Iron & Blood, Soul | Battie A. Toshinden 1
Lifeforce Tenka Discworld, Myst, Res.| Edge, Star Gladiator, | & 3, Power Move Pro
MDK Evil, Stadt der Tekken 1 & 2, Tobal | Wrestliing, Primal
Resident Evil verlorenen Kinder | No1, WWF - In your [Rage, SF Alpha, WWF
Resident Evil DC House Arcade
SYARG Yars PLAYSTATION | PLAYSTATION | PLAYSTATION
Theme Hospital LOSUNGSHEFT 2 LOSUNGSHEFT 3 BEATEMUP 3
Tomb Raider Lésungen fir: Lésungen fir: Moves fiir:
Wing Commander 3 Alone in the Dark, D, Fade to Black & | Dynasty Warriors, SF
Wing Commander 4 ~ Overblood, Swagman,|  Chronicles of the EX Plus Alpha, SF
Z Warcraft 2, X-Com S\"w"::rvt:lo &
SATURN PLAYSTATION NINTEND
CHEATHEFT | ®SUNGSHEFT 4| CHEATHEFT NINTENDO 64
Cheats, Codes, Tips Lésungen far: | Cheats, Codes, Tps & | HINTBOOKS
und Game Buster Casper, Sulkoden, Action Replay Codes zu Blast Corps,
Codes fiir (iber 120 Vandal Hearts 35 N64 Spielen Inkl. |Goldeneye, Lyat Wars,
Satum Spiele. Mario 64 120* Lésung |Mace - The Dark Age,

FINAL FANTASY 7 LOSUNGSBUCH 29,95.-

TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19,95 DM

Mario 64, Sote, Turok
- ja Heft 14,80 DM

Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 8,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM (Software 20,00 DM) - Ab 6
Heften liefern wir Portofrell Imtmer und Preisanderungen vorbehalten! *= Bel Drucklegung noch nicht
s oSS0 B8 Ariehmevervoigerung berechnen vt 25,00 DM Kostengauschalel ., o,

Handleranfragen erwtinscht!

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

TEL: 04131/ 850610

Tel. Bestellannahme

Mo-Fr. 8-21 Uhr

Sa. 8-14 Uhr

FAX: 04131 / 850620




Das Bobfahren wird entscheidend vom Anlauf beeinflupt, aber auch ei-
ne gute Kurventechnik ist wichtig

s
Nagano Winler

Olympics ‘98

Piinktlich zum Start der
wirft Konami seinen Silberling unter das Volk

diesmal die Winter-Olym-

piade statt, und hoffentlich
meint es der Wettergott mit
unseren asiatischen Freunden
besser als mit den einheimi-
schen Wintersport-Enthusia-
sten. Tausende von Athleten
aus aller Herren Ldnder pil-
gern auch diesmal zu den
olympischen Sportstdtten in
der Hoffnung, ein oder mehre-
re Plattchen aus Edelmetall an
den Hals geheftet zu bekom-
men. Wie immer bei solchen
Ereignissen ist auch die Soft-
ware-Industrie nicht faul. Da-
mit lhr im kalten Winter auch
ein bi3chen Bewegung vor

I m winterlichen Japan findet

dem heimischen Fernseher be-

kommt, hat Konami nun Naga-

Diese Tastenkombination
mipt Ihr vor der Landung
driicken, damit Euer Sportler sei-
ne Kunststiickchen ausfiihrt

no Winter Olympics “98 fiir die
PlayStation herausgebracht. In
bewdhrter Winter Games Tra-
dition konnt lhrin insgesamt
13 Disziplinen an den Start ge-
hen, darunter Klassiker wie
Bobfahren und Skispringen,
aber auch Neuerungen wie
Trickski oder Snowboard-Sla-
lom. Ihr kénnt Euch also jetzt
insgesamt zu viert vor den
Bildschirm hocken und auf
Medaillenjagd gehen. Echte
Multiplayer-Action kommt
aber nur beim Eisschnellauf
auf, da Ihr hier gegen mensch-
liche Gegner direkt antreten
konnt. Dabei habt Ihr die Wahl
zwischen dem Olympic-Modus
und dem Challenge-Modus,
die sich aber nicht grundle-

Beim Skispringen miif3t |hr ne-
ben dem richtigen Absprungwin-
kel auch die Windrichtung beach-
ten

Beim Efsschne!laufkonnt fhr
gleichzeitig gegen einen mensch-
lichen Gegner antreten

gend voneinander unterschei-
den. Mittels mehr oder weni-
ger hektischem Tastendaddeln
oder prdzise getimten Ab-
spriingen versucht thr nun, Eu-
re Mitbewerber hinter Euch zu
lassen. Beim Trickski haben
sich die Programmierer eine
innovativere Steuerung einfal-
len lassen. Wie aus Beat ‘em
Up Games bekannt, miifit lhr
in schneller Folge eine be-
stimmte Tastenkombination
driicken, damit Euer Athlet die
gewiinschte Ubung vollfiihrt.
Bei einfachen Spriingen m{if3t
Ihr natlirlich weniger verschie-
dene Buttons driicken als bei
komplizierten, dafiir bekommt
Ihr natiirlich auch mehr Punk-

Spielerisches MiltelmaB Fur

Schneesuchlige

Positiv: Die Idee, Ski-
abfahrt und Snow-
board mit in das Game zu
integrieren, ist lobenswert, da
man besagte Disziplinen eher
selten und wenn dann nur als se-
parate Games zu sehen be-
kommt. Auch die grofie Anzahl
der Sportarten wirkt sich positiv
auf die Wertung aus.

Negativ: Leider sind von den 13
Disziplinen wenige wirklich inno-
vativ: Slalom, Super G und Ab-
fahrt gleichen sich fast bis aufs
Haar. Statt des Langweilers Cur-
ling ware ein Klassiker wie Biath-
lon bestimmt besser angekom-
men. Grafisch enttdauscht das
Game auf der ganzen Linie, die
Polygon-Athleten sehen recht
kantig aus und wirken lieblos ge-
staltet. Die Steuerung ist wenig
durchdacht, oft bleibt unklar, was
die jeweilige Taste denn nun ei-
gentlich bewirkt hat. Insgesamt
nur unteres Mittelmaf3.

te. Eure Leistungen werden
vom Jubel des Publikums be-
lohnt, auf3er diesem bekommt
Ihr noch die Ansage des Spre-
chers und diverse Eiskratz-
und Schneeknirschgerdusche
zu horen. (Frank F.)

Beim Snowboard-Slalom miifit Ihr wie auf Skiern auch Hindernisse
umfahren und eine gute Zeit erreichen

Action °
Strategie ®
Abenteuer

Geschick  ee
Simulation e

Januar

SPIELSPASS

63% OV

TEST Nag. Winter Dlympics ‘98

Entwickler/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: 13 Disziplinen

EHGEMTRELTIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 109,- USK-Freigabe: ab 6

ol Y1428 Testmuster: Konami

Features: keine




Cool Boarders 2

Wer sich den teuren

dieses Jahr

nicht leisten konnte, der muf} nicht verzweifeln

ie coolen Schneebrett-
D fahrer sind wieder un-

terwegs. Ganz nach der
Aufmachung populdrer Sport-

sendungen wie MTV Sports
oder Werbevideos aus Klamot-

AP ANELD D
WZE 3057067
L TIIORE S UM _
A MV T T
Sk PGS

’

tenldden setzt man auch die-
ses Mal ganz auf die Lassig-
keit dieses beliebten Winter-
sports. In der aktuellen Fas-
sung des Games konnt lhr mit
einem von vier Snowboardern

auf die Piste gehen, von denen
jeder individuelle Werte in Ka-
tegorien wie Lenkfahigkeit,
Geschwindigkeit oder Be-
schleunigung besitzt. Dariiber
hinaus &8t sich sogar deren
Outfit Euren Wiinschen anpas-
sen - schlieBlich will man ja
auf dem Hang recht stylisch
auftreten. In den Trainingsmo-
di Freestyle und Big Air konnt
Ihr dann Eure Renn- bezie-
hungsweise Weitsprungqua-
litdten aufbessern, wahrend es
in der Meisterschaft ums
Ganze geht. Neben Bestzeiten
zahlt auch ein Punktekonto fiir
moglichst ausgefeilte Tricks,
die an Schanzen auf den Pi-
sten vorgefiihrt werden
miissen. (UIf S.)

Action L
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation e Levels: 3

TEST

Entwickler/Vertrieb: UEP-Systems/Sony
Schwierigkeitsgrad: mittel

Positiv: Insgesamt
flinf Spielmodi mit ver-
schiedenen Schwerpunk-

ten (Tricks, Spriinge, Bestzeiten)
bieten Abwechslung im Game-
play. Des weiteren ist der Techno-
Soundtrack durchaus hérens-
wert,

Negativ: AuBer den Spielmodi
hat man gegeniiber dem Vorgén-
ger zu wenig am Spiel verandert,
gerade die Grafik hatte noch eini-
ge Verbesserungen vertragen
kdnnen. So jedoch bietet Cool
Boarders 2 nur Polygon-Blitzer

auf Strecken, deren Detailreich-
tum noch zu wiinschen iibrig
ldaBt. Aufgrund der hakeligen
Steuerung und der enttduschen-
den Animation der Boarder hilt
der Spaf} beim Pistensurfen lei-
der nicht ewig an.

=1 Wi
T A

- ) y
v , Fan i
SRR

WEEEEEETN Bildschirmtexte /Sprachausgabe: engl./engl.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
Testmuster: Sony

Die Tricks, die es an verschiedenen Stellen der Strecke zu vollfiihren gilt,

werden dhnlich ausgefiihrt wie Special Moves in Beat ‘em Ups
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Peng’ Der Ndchste bttte’ In den dunkfen Gassen geht es bei judge Dredd

knallhart zur Sache

Judge Dredd

sorgt erneut fiir

ie Judges, bekannt als
D ultimative Justizmaschi-

nen der Megacities in
ferner Zukunft, miissen einen
der ihren erneut dingfest ma-
chen. Kaum aus dem Gefangnis
entkommen, sorgt der kriminel-
le Ex-Judge Bean erneut fiir al-
lerlei Arger. Und so werdet lhr
losgeschickt, ihn wieder aufier
Gefecht zu setzen. Wahlweise
alleine oder auch im Team wird
die Jagd nach dem Oberbdse-
wicht angetreten. Eure Verfol-
gungsjagd flihrt Euch durch je-
de finstere Ecke der Grof3stadt,
und natiirlich lauern iiberall
schuf3wiitige Schurken und an-
dere fiese Gegner. Kurz gesagt,
es gibt nur Freund oder Feind,
und letztere gilt es tiichtig zu
dezimieren. So habt |hr den
Job, Euch Euren Weg per Light-
gun durch die Horden zu bah-
nen und natiirlich die penetrant

Actlon eee
| Strategie
;Abenteuer

| Geschick e

Simulation Levels: 15+

| erhaltlich

su:'wPAs |

Entwickler/Vertrieb: Gremlin/Funsoft
Schwierigkeitsgrad: schwer

IEEEEIMTAETTE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 18
Testmuster: Theo Kranz Versand

Features: keine

MEHRSPIELERSPASS 75%

im Wege stehenden Zivilisten
nicht versehentlich mit aufs
Korn zu nehmen, denn das ko-

stet massig Lebensenergie. Des -

weiteren konnt lhr zahlreiche
Goodies aufsammeln, um die
Jagd zu Eurem Vorteil zu beein-
flussen. (Dirk R.)

BallerspaBB ohne dauvernde
Muskelkrample

Positiv: Erfreulich, da
die Levels recht kurz
gehalten wurden. Somit

kann man immer wieder eine kur-
ze Pause einlegen, was den Un-
terarmmuskeln sehr zugute
kommt. Auch die stimmige At-
mosphdre pafit dank des Level-
designs perfekt zum Game.

Negativ: Solo-Helden werden
bald vor Eintonigkeit und dem
enormen Schwierigkeitsgrad
(selbst im Easy Mode) die Gun in
die Ecke schmeif3en. Zusatzlich
fallt es recht schwer, unschuldige
Passanten vom Kanonenfutter zu

unterscheiden.

Gebiet v

erteidiaen

F.wchha Fl::nke ver h;i:is:a»u

Im Ultimativ-Modus kénnt Ihr be.' einem Angnffaus dre; Takt:ken wahf'en

Risiko

Trotz teilweise

Umsetzung sind

Brettspiele sehr beliebt — mal sehen, was uns

er Strategieklassiker Ri-
D siko ist heute noch im-

mer so beliebt wie vor 15

- Jahren, als es als Brettspiel in

den Handel kam. Kein Wunder,

- daf nun auch eine PlayStation-

Version zu haben ist. Neben

- dem Classic Mode, in dem lhr
- wie gewohnt mit Wiirfeln in die
- Schlacht zieht, kénnt Ihr im Ulti-

mativ-Modus vollig auf diese

- Zufallskomponente verzichten.
« Hier wird der Ausgang eines

- Kampfes anhand der Wahl Eu-

- rer Taktik, den geographischen

- Gegebenheiten und anderen

- Bedingungen bestimmt. Weiter-
- hin wurden Generile, Forts und
- meteorologische Ereignisse ein-
- gefiihrt, die Eure Vorgehenswei-
- se beeinflussen konnen. Wie |hr
- die alte und vier neue Karten er-
- obern wollt, stellt Ihrin den

Action
Strategie

Geschick
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN

erhaltlich
GRAFIK
durchschnilt| durchschnift

SPIELSPASS

65%

Abenteuer Entwickler/Vertrieb: Hasbro Interactive
Schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: entfallt
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
tC4z S Testmuster: Hasbro

Features: keine

MEHRSPIELERSPASS | 786%

anzubieten hat

vielfdltigen Optionen vor dem
Spiel ein. Da Risiko rundenba-
siert ist, konnen mit einem Pad
—bzw. Maus bis zu vier mensch-
liche Kontrahenten gegeneinan-
der antreten. (Dirk R.)

Risiko ist vor allem elwas
fur Liebhaber

Positiv: An Risiko ge-
fallt mir, daf® neben
den klassischen Regeln
die Moglichkeit gegeben wird,
andere Varianten auszuprobie-
ren. Risiko-Liebhaber werden ih-
re Freude daran haben. Das High-
light ist ganz klar der Mehrspie-
ler-Modus, gegeneinander
macht’s doch am meisten SpaR!

Negativ: Trotz allen Bemiihens
gibt Risiko — zumindest alleine -
auf Dauer nicht die notige Moti-
vation. Der Hauptgrund ist der zu
grof3e Einflu} des Zufalls, ob mit

Wiirfeln oder nicht. Das Taktieren
ist eher ein Gliicksspiel, da man
nicht herauskriegt, welche Taktik
wann die beste ist.




ben auf einem Skreich

Midway Arcade’s
Createst Hils Il

Eine weitere Gelegenheit fiir
, nostalgische Gefiihle zu tanken

Klassiker wurden auf diesem
Silberling vereint. Zu der ge-
nannten Klassiker-Kategorie
zahlt ohne Zweifel der Ur-Jump
& Shooter Moon Patrol, bei
dem lhr mit einem Panzer auf

um nunmehr zweiten Ma-

le kdnnt Ihr Midways

Schaffenskraft der frithen
achtziger Jahre noch einmal
nachvollziehen. Sieben Arca-
de-Oldies inklusive einiger

$FP SO NDERRASENDIENEERBEEDR DN Y R R R

einem fremden Planeten Pa-
trouille fahrt. Nicht weniger
unbekannt ist der Geschick-
lichkeitstest Root Beer Tapper.
Als Barkeeper miit lhr hier ei-
ne Horde von durstigen Ga-
sten versorgen - stressig! Bei
Burger Time wird das Pac Man-
Prinzip angewendet. Ein Ham-
burger-Koch auf der Flucht vor
Gurkenscheiben - witzig. Spy
Hunter stellt einen Action-Ra-
cer mit viel Ballerei und wenig
Fahrgefiihl dar. Der Rest in
Kiirze: Blaster ist ein primitiver
Weltraum-Shooter, Joust 2 die
Fortsetzung der futuristischen
Ritterkdmpfe und Splat ein
ziemlich abgedrehtes Torten-
gewerfe. (UIfS.)

! Action .
Strategie
Abenteuer
Geschick  ee

Simulation

ERSCHEINUNGSTERMIN
Ende Januar
GRAFIK  SOUND/FX
schlechl ht

SPIELSPASS

Levels: 7 Spiele

Features: k. A.

Oldie-Parade mil einigen Klas-
sikern und Gurken

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
Testmuster: GT Interactive

Positiv: Moon Pa-

trol, Root Beer Tapper,

Burger Time sowie (mit
Einschrdnkung) Spy Hunter sind
zeitlose Klassiker, die dank ihrer
einfachen, aber fesselnden Spiel-
mechanik nach wie vor gefallen
kdénnen, vorausgesetzt natiirlich
Ihr habt fiir Spielhallen-Oldies et-
was (brig.

75

Negativ: Neben der ohnehin
schon fragwiirdigen Qualitdt von
Arcade-Oldies bietet diese Kol-
lektion ein paar ganz fiese Nie-
ten. Der Shooter Blaster ist so
schlecht, daf3 er schon fast wie-

der gut ist. Das iiberhektische
Joust 2 ist nicht ohne Grund ein
Flop gewesen, und Splat verur-
sacht durch seinen debilen
Spielablauf nur ein ungldubiges
Staunen.

TEST Midway Arcade’s Greal. Hits Il

Entwickler/Vertrieb: Midway/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
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eMail: Okaysoft@T-Online.de

Irrtimer vorbehalten. Annahmever-

: hotline news -2406 R, I(Ay SOh HTTP:/WWW.OKAYSOFT.DE
NP H Am Graben 2 92557 Weiding i) .
| PSX Games Lsswgs- 0 Q) I EPSX Hardwareji
Ace Combt 2 DA 82,90 Hordvar * DA 83,90 Ray Tracer DA 7490 ab 7o Konsole, incl. Controler 289,00
:Eluu Goihl Ek DA 83,90 Herx Adventure DA 84,90 Re :Ilﬁssnullt? DV 89,90 . maIVMStatIE)r:i &Bfagr ; 79,00
| Actua Icehockey * DV 84,90 Int. Super Star Soccer ProDV 89,90 Resident Evi DV 82,90 F - Incl. Memory Lard & Lontroller
Actun Soccer 2 DV 85,90 Jersey Devil DA 85,90 Resident Evil 2 * oV oA | Esx Besueller Boot-Chip 19,90 |
Ark of Time* DV 78,90 Iron Man / XO-Manowar DV 78,90 Revolution X DA 59,90 Fifa ‘98 WM Quali. DV 79,90 |Game Buster (Act.Replay) 78,00
Adidos Power Soccer 2 * DV 82,90 John Modden 98 DA 78,90 Riot DA 75,00 Tomb Raider 2 DV 89,90| |HF-Adapter (neue Konsole) 33,90
Agent Armstrong DV 75,90 Judge Dredd DA 85,90 Risiko DV 82,90 | fe R DV 94'90 | MadCatz Lenkrad 135.00
Air Race DA B9,90 Kurushi DA 74,90 Rock'n Roll Racing 2 85,90 C&‘; A armsft“ e ot ’ Gamester Lenkrad+Pedale 128'90
Arcades Greatest Hits DA 69,90 Legacy of Kain DV 77,90 Rosco Mc Queen 04829 | @M Resident Evil Dir. Cut DV 79,90 'V3 Racing Wheel 12890
B Auto Destrud DV 82,90 Lifeforce Tenko DV 89,90 Sentient DA8990 | @ Final Fantasy VII DV 96,90 acing e‘é Stick 68 50
~ | byronSenna 2° DV 78,90 Litle Big Adventure DV 78,90 ShadowMaster ©  DAB2%0 | @ TOCA Touring Car Ch. DV 8290 |Namco Arcade Comb.Stick 99,90
Ball Blazer Chompions * DV 84,90 Lost Vikings 7 DA 78,90 Skull Monkeys * V7990 | @B Crash Bandicoot 2 DA 8290 A NeGcon Joypad 79,90
Butile Sports DA 75,90 Lucky Luke * DV 85,90 Spider DV 77,90 NBA 98 DV 79.90| |Analog Controller 55,90
Blosto * DA 74,90 Machine Hunter DA 83,90 Steel Reign * DA 74,90 3 d 4 | Mouse mit Mousepad 52,90
Bleifuss 2 * DV 74,90 Magic Corpe! DV 7890 Srree:figﬁuer B@Plus 8200 NHL 98 DV 79,90 | controller 43,90
Bloody Roor * DA 82,90 Magic the Gothering DV 79,90 Suikoden DA8950 | @I®Baphomets Fluch 2 DV 82,90 Memory Card farbig 1 MB 29,00
Break Point Tennis * 85,90 Manic Karss * DA 75,90 Super Puzzle Fighter 2 DA 65,90 &JIP» Grand Theft Auto DA 78,90 Memory Card 15 Blécke 38.90/
Broken Helix * DA 89,90 Marvel Super Heroes 81,90 Syndicate Wars DV 78,90 Formel 1’ 97 DV 96.90 Memory Card 120 Blocke 49 .00
| Bubble Bobble 2 * DA 79,90 Maoss Destruction DA 78,90 Tekken 2 DA 96,90 T Drive 4 DV 79'90 y - .
Bust o Move 3 * 6590 Mechwarrior 2 DV 85,90 Tempest X3 8390 est Drive ' Memory Card 360 Blécke 67,00
Coesars Palace * 78,90 Medicvil DA 82,90 Ten Pin Alley DA 78,90 G-Police DV 96,90 | Memory Crad 720 Blocke 89,00
Castlevania DA 83,90 Megoman 8 * DA 85,90 Tennis Arena DV 89,90 Abe’s Odyssee DV 78,90 | e .!
Cart: Indy Cor * DA 7490 Micro MachinesV3 DV 89,90 Tes! drive 4 DV 79,90 Croc DA 79,90 -—-ﬂ Nintendo 64 —
Colony Wars DA 82,90 Monopoly DV 82,90 Tetris Plus DAT590 | ogE»Pandemonium 2 DV 84,90 [ s -
Command + Conquer DV 89,90 Monster Truck DA 82,90 The Note DV 77,90 Moto Racer DV 7990 Nintendo 64 Konsole 299,00
Constructor * 89,90 Motor Mash DA 78,90 Theme Hospital * DV 79,90 | - DA 82 ol | Memory Card 4 Meg 69,00
Contra-Legocy of War DA 89,90 Nascor ‘98 DV 79,90 Tiger Shark DA 89,90 Hercules 82,90 Rumble Pak 37,90
Cool Bwrsers g DA 82,90 NBA Hangtime - DA 89,90 Tiﬁ DV 75,90 » V-Rally B DV 84,90 | Extreme G 129,90
Courir Crisis DA 78,90 Need for Speed 2 DV 78,90 Time Crisis & Lightgun 133,90 ] Lylat Wars 123.90
(reqtion " DV 77,90 NHL97 , DV 59,90 Tuml_: Raider DV 82,90 I EPC qutseller F 1 Pole Position 1 19:90
Devils Deception DV 78,90 NHL Breckoway 98 DA 79,90 Toshinden 3 DA 82,90 ) B ber M 64 133,90
Discworld 2 DV 82,90 NHL Powerpl. Hock. 98 DA 82,90 Total NBA 97 DA7490 | <@ FiFa’98 WM Qual. DV 72,90 omber Nian 64 ’
Dynasty Warriors DA 85,90 NHL Open Ice DA 89,90 Total Driving DA 84,90 Diablo Hellfire 35,90 Diddy Kong Racing 89,90
Earthworm Jim 2 DA 82,90 Nightmare Creatures * DA 82,90 Transport Tycoon DA 77,90 Wing C dei B DV 7290 lGOlden Eye 122,90
Epidemic DA 76,90 Nulear Strike DV 79,90 Trash It DA 82,90 ng Lommanocear ' —— i
Everrgody's Golf * ;ggﬂ D\rargionréi DA 82,90 1|fundulfl1'leurls DA 89,90 Monkey Island 3 DV 82,90 - =t
Excalibur DA 89,90 Overbloo DV 78,90 Worcroft 2 7% | W Gold Gam i DV 39,90 I
Exhumed DA 77,90 Panzer General 2 DV 85,90 7 go E iy ; DV 8490/ N H L l98 o ‘
Explosive Racing DA 8490 Paroppo the Roppa DA 74,90 Wing Commonder4 DV 78,90 8 Ehpre s ) ' °
[ H ]
Fatal Fury * DA 7490 Peokperformance * DA 82,90 Wing Over DA 82,90 :® F1 Racing Simulation DV 71,90 NBA 98.2 5
Eel;n\r : DV 89,90 ;IGA Tmﬁ 98 - DA 79,90 Wrecking Crew * DA 89,33 | ®» Blade Runner DV 84,90 : w :
ighting Force 89,90 Ployer Monager DV 83,90 WWFin your House DA 79, - H |
Flotenmaniver * DV 82,90 Populouse-3rd Coming* DV 83,90 WWF Wrestlemenia DA 45,90 [» Tomb Raider 2 DV 78,90 FIFa 98 N
Formula Korts DA gﬂ,qg Powed: Rangers Pinbaa' DA 89,90 Xevlous 3D * DA 74,90 ‘!?_Gl'ﬂﬂd Theft Auto w1 DV 61,90 — ~— -
Frogger DA 82,90 Raopid Rocer DA 82,90 Z DA 74,90 im WWW
Haovens Gote DA 81,90 Roy Storm DA 74,90 Platinum-Reihe je 45,90 KOMPLETTLISTE KOSTENLOS! ) U n Esam l ft.de
= = " [ LVRAAL
Mo.-Do. 8:00 - 18.00 Fr. -17.15, Sa. 9:00 - 13:00 Uhr SPA TSCHICHT: Mittwochs bis 20:00 Uhr

Vorauskasse o. Stammkunden

~ Stammkunden (nach der 3. Bestellung)
werden gegen Rechnung beliefert. Versand er-
folgt im Sicherheitskarton, auch bei Jewel Case.

weigerunﬁen DM 20.-. Retouren miissen
freigemacht werden! Kein Ladengeschift
ei Drucklegung noch nicht lieferbar.

H Preissenkung geben wir sofort weiter,
S.e rvice bei Preiserhohung werden Sie informiert,
seit 1989 Vorbestellungen andern, bei uns kein Proble

Nachnahme (4 3,- Zkgeb.{ i
ab DM 250,- Lieferwert (In and& 0,00
Auslandslieferungen ab 14,00




Rechtzeitig zur Veroffentlichung der packenden Snowboard-Simulation
Cool Boarders 2 im Januar prasentieren wir Euch das ultimative Gewinnspiel. Wer nicht nur virtuell
die 16 neuen Strecken, die iiber 40 Sprungarten oder den neuartigen 2-Spieler-Modus erleben moch-
te, sondern auch einmal in der Realitit auf dem Brett, das die Welt bedeutet, stehen will, erhalt hier
seine Chance. In Zusammenarbeit mit Sony Computer Entertainment verlosen wir das obercoole
PlayStation-Snowboard im Wert von rund 1000 DM. Mit diesem seltenen Stiick (nicht im Handel er-
haltlich!) diirften Euch die neidischen Blicke der anderen Pistensurfer sicher sein. Und damit man
gleich mit dem Spiel Cool Boarders 2 loslegen kann, erhdlt der Hauptgewinner zudem noch
eine PlayStation plus das Spiel - wenn das kein Traumpreis ist! Mitmachen ist ganz einfach: Schreibt
einfach auf, auf welcher Seite sich der Cool Boarders 2-Test befindet, und schickt die Postkarte mit
der Losung an folgende Adresse:

Redaktion PlayStation Games
Stichwort: Cool Boarders
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

EinsendeschluB ist der 21. Februar 1998 (Rechtsweg ist ausgeschlossen).
Mitarbeiter des Computec Verlages und Sony Computer Entertainment diirfen an der Verlosung nicht
teilnehmen.

Viel Gliick!

Hauptpreis:
Das einmalige Cool Boarders Power Pack bestehend aus:
Original PlayStation-Snowboard
PlayStation
Cool Boarders 2-Spiel

2. bis 5. Preis:
jeweils das Spiel Cool Boarders 2
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Kornebachstr.95 44143 Dortmund
0 Am Stadtgraben Kornebachstr.
Losungshefteab siadigranan 50 ornebachstr.95  Tal, 0231 - 53 11 334
14,90 DM.Weitere ImPavillionStadtmitte gg. Musikzirkus DO 5 3 1 1 33 5
Artikelerhaltlich. 48143 Munster 44143 Dortmund
Handleranfragen Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00-19.00 Fax. 0231 - 53 11 333
sind erwunscht ! Sa 11.00-14.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo - Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00
PSX Software ISXHardware ™l PSX Software Unsere Spiele des Monats:
TIICIISTIN PlayStation 299~ Niahtin: T
ActuaSoccer? LN b o Chin30 - tind Ei .| ArmsRace(Marz) 8- P lgﬁ are C rea'tu r .
AllStar Soccer 89- prEIRRErStl S  AutoDestruct 8- 3 2 ) . - .
BustaMove3 59.- ' | AyrtonSennaKartDuel2(Feb.) 84- Begeben sie sjch in fie Welt der Monster. '
Cool Boarders2(30.1.) 89- | BleifuB2(Marz) 79- Erhaltlich ab ca. 16. Jary:i. -
Everybody s Golf (April) 84- BugRiders(Feb.) K- ® o )
FIFASoccer98 89.- Buggy(Feb.) 89.- i - nu£ : "-' --
Intern. Superstar SoccerProf.  94.- Cartindy Car (Feb.) 84.- — —— . ——
JetMoto 2 (Marz) 84.- Explosive Racing 69.- . i Vo & " 4
Jimmy Johnson Football 79- F1'97 109- K NaganQW|nter 0|wnplcs 98,*
JohnMadden Football 98 84.- GranTurismo(JAPAN) 149-- 12aisige Diszl Iiner&wérten aﬁ § d.en Champio? ‘
Match Day 3 (Marz) 89.- Grand Theft Auto 89- __ : *
NaganoWinter Olympics98  129- - Megaman Battle & Chase (Feb.) 89- Ab?&. nde uar vorrﬂti, '
NBA Live 98 89- | _ 2 '\ Monster Trucks 79- L8 : ‘% iy 'y 1 29
NFL Quarterback Club 98 79.- . | MotoRacer .- & g A ' —
NHL Breakaway 79- Pedalsf‘_-;’ )__ MotorMash n ety R ol i
NHL Face Off 98 (April) 8- _ ! 1 NascarRacing 98 88.- .
NHLHockey 98 89- 139.- ] Porsche Challenge 79- TOp'AngebOte Dle BeStse"er
PaRappa The Rapper 79- : = ~ Powerboat Racing (Marz) 8- :
PGATour Golf98 s SonyMouse 59 Powerside Sl Cool Boarders 2 EM  Crash
Premier Manager98 89 [y Rl B Rapid Racer 89- ' . . | -
Rower Socoer2 %. Gamebuster B85 pock v RollRacing2(Feb) 84, Povger SOCC,e' 2 89. B.2 P
?ampageWorld['l;z::r »- BagBundie 89.- iolalDriving R Resident Evil 2 (April) 88.-
reasuresofthe Deep (Marz)  89- | = = . TouringCarChampionship  94- F1 97 (wieder da) 109.- 89 i
WCW vs. The World 94 Nl D RRICAALT,  V-Rally 89- ! - - A & 8
Adventures &Rollenspiele i V11T £17] =705 SR Beat’em Up ; e
Arkof Time - Gontroller ab 25.- Bloody Roar (Beast)(Feb.) 89 Platin Edition 3
Baphomets Fluch 2 89.- | BushidoBlade(Feb.) 89- Rayman, True Pinball, Soviet
Batman & Robin (Febr.) 79- JOYSﬂCkS ab49.- Fighting Force 89.- Strike, Alien Trilogy, Worms,
Caesars Palace (Feb.) 69-- wobn ab49. MasterofTerasKasi(Feb) 8-  NNT Virtual Golf 4 4
Discworld2 89- - =l Streetfighter ExPlus 8- WS je nur e
Final Fantasy 7 109- O Tekken2 109-
Hercs Adventure 89- Infra g Tekken3(Japan) 149 Plati Editi 5 c & c e
Magicthe Gathering 84.- atin ition ...._ gl
Overblood 84- Strategiespiele Road Rash,FIFA Soccer 96,Fade 2 _ W
Riven: Sequelto Myst(Marz)  84- T TR (o Black,Bust a Move 2,PGA Golf, _ ’
TheNote 79 ] Constructor (Feb.) TR Nur - Track & Field 44 = 99 B t- e
Geschicklichkeitsspiele Monopoly 89- [l je nur - NN @ PlayStation
Fluid (Depth) (Marz) 79- gi‘;?;gm’d gg-' gt 5
NamcoMuseum Piece5(30.1.) 84.- o J H HH eags
Super Pang Collection (Feb.)  89- SimCity 2000 A Platinum Edition FI FA; §
TelrisPlus 7. | Theme Hospital (Feb.) oA Combat,Ridge Racer 1/2,Wipe 98 :
ShootAct \ Transport Tycoon [CEOut 1/2097,Destruction Derby 1/2,
0Ot-Action - - 2 RN N Battle A.Toshinden
Agent Armstron 89- Memory1mn 29-- ' ' PSX je nur 49 .
ge g . Flugsimulationen
ureCors i) - Memory8MBit 692 [PRFIVes s
Dz:alth:rapF[J)ungeon(Mérz) 89 Memorv24MBit 89.- g?;z:gewars 133 CROSS Edition 1
Devil's Deception 69- Memory48MBit 109.- Nuclear Strike A lone in the Dark 2, Spice World,
Oreams to Reality (Feb.) 84.- D i == PointBlank (Marz) M Supersonic Racers, Project X2,
m natorl\.r 4| RebelAssault2 - Nur
Maximum Force (fiir Pistolen) 79 g "eeld i i | S)
rM]::;mum orce(furPistolen) 84 Joys&k ‘ \ﬁ)[ WingComnande4 G PSX je nur ™
Nightmare Creatures 89- i s
PaxCorpus(Feb.) 89- 59.- E - 4 % CrashBandicoot2 TR 720SS Edition 2 Baphomet's * f @
ResidentEvil DirectorsCut 84 S nEEEEREEEE. 060 B uing Road, Poed, Disruptor, Fl miem. il
e w Meriangerung 108 Frovse gl Onside Soccer, Road Rage, e ]i:{':’“t‘
SeelReign Feb) 3. RGBScartKabel 19.- Jersey Devil S o NBA In the z':"19259 . 89 kﬁ*?
meCrisismitLightgun 155~ Link-Kabel 19 Ocdworld:AbesOddysee 8-  MA S - : ik vt
;g:::g:sz:z g:': H : )t __(m) 39'.1' g:ullMonk;?(“; 2) ﬁ_ Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nur

Angebote freibleibend und unverbindiici\;c;'la_ngie der Vo_rra_tre_icmProdukl und Preisédnderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM
Kostenpauschale!

gegen Vorkasse. Post NN zzgl. 10.- DM. Zur Teilnahme am Lastschriftverfahren
fordern Sie bitte unsere Einzugsermachtigung an.
Nachnahme: Portofrei ab 250.- DM Lieferwert. Lastschrift: Portofrei ab 2 Stk.



Normalerweise gehort diese Seite ganz alleine Euch. Hler ist das Forum fUr all

Seid gegruBl, Ihr 5chre:bw hgen'

‘.".-

. Ihr habt die aerodynamischen ! ' Eurer & - getestet, Ihr wollt wissen, wie man
eine PlayStation in einen Toaster verwandelt, Omis I(ekse schmecken am besten - alle Briefe /L/NC Um die
der PlayStation werden hier ' e . Also, Schreibwerkzeug in die Hand und /0S/20EN

GegriB} seist Du Weggeféhrfe und

Schwertkémpferl

Ich kann mich noch genau daran er-

innern, wie Du mich bei unserem
letzten Spiel einfach stehengelas-
sen hast. Pah! Nach 48 Stunden
voller Kdmpfe, Magie und atembe-
raubenden Bildern hast Du einfach
Deine Memory Card eingeschoben
und abgespeichert. Schluchz! Du
solltest aber schon bald schnell
weitermachen. Denke daran: Es
geht um das Schicksal des ganzen
Planeten, um das Leben aller im
Universum. Wie kannst Du da ein-
fach nur an Dich denken und schla-
fen gehen? Los, mach weiter, zu-
sammen werden wir es schaffen.
Cloud Strife

Hey Man, be cooll
Was geht hier eigentlich ab? Wir

wollten doch l@ngst zum Lift. Los,
la3 uns abkeimen, sonst kommen
uns die Backhill-Boys wieder in die
Quere. Das kracht richtig! Vor uns
liegen 16 neue Pisten, Halfpipe, In-
dy Nosebone, Fresfish und Nose-
grab kennst Du? Logo, Deinen Part-
ner kannst Du auch mitbringen.
Ach, denk bitte an das richtige
Equipment!

See you

Coolboarder, der 2.

Lieber Tierfreund,

ich freue mich sehr iber Dein Inter-
esse an einer vor meinem Herum-
wirbeln fast unbekannten Tierart in

Deutschland. Selbst Professor Gryz-

mek hat mich zu Lebzeiten nicht
entdeckt. Es geht um mich, den
kleinen Crash. Ganz gleich, ob Du
mich Wiistenfuchs, Beuteldachs

oder gar tasmanischer Teufel
nennst, ich fiihle mich sehr wohl in
Deiner CD-Sammlung gleich neben
Lara Croft und den Spice Girls. Mein
Herzschlag und dhhh... steigt nicht
nur beim Anblick meiner kleinen
Freundin Tawna, sondern immer
dann, wenn Du mich an die Hand

nimmst und in die kleine Freudenki-

ste einlegst und mit dem Daumen
so kitzelst, daf? ich gar nicht anders
kann, als fiir Dich jede Menge Apfel
einzusammeln, Wann spielen wir
mal wieder zusammen?

Liebe Griifie

Dein Crash Bandicoot

Ha-Ha-Ha-Hallo Rapper Boy!

- Du machst mich e- e- e- echt betrof-
fen. Eigentlich hdttest Du-Du-Du so-

fort in Ldden stlirmen missen, als
ich im Re-Re-Regal lag. Nach mei-

nem Riesenerfolg in Ja-Ja-Japan
hast Du Dich ziemlich bitten lassen,
bis Du mich und Sunny Funny end-
lich zu Dir nach Hause ge-ge-geholt
hast. Kick-Jump-Punch! Erst jetzt
glaube ich wirk-wirk-wirklich an
Vilkerverstandigung und so. You
gotta believe it. 0-O-Okay, es
kommt wieder iiber mich - let ‘s rap
together!!!

Cheers

PaRappa the Rapper

Schickt Eure mentalen Ergiisse
bitte an folgende Adresse:
Redaktion PlayStation Games
Stichwort: GameMail
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wirzburg

NA, JUNGE, ICH
HAB HIER TOTAL GEILE

SHOOTER...

HM, WIE KANN MAN
SO SPIELE AM BESTEN




Wer sind die besten Zocker im ganzen Land?

l'hr’Zﬁhl-t Euch zur Videospiel-Elite, thr habt im Freundeskreis alle Konkurrenten an die Wand gespielt - dann diirfte diese Rubrik genau

Euer Ding sein! Wir suchen zu den drei vorgestellten Spielen die besten Leistungen. Mitmachen ist ganz einfach: Lest Euch einfach zu

jedem Titel die genauen Spielregeln durch und schickt Euer Beweisfoto an folgende Adresse:

PlayStation Games

Stichwort: Highscore (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wilrzburg

Aligemeine Regeln:

1, Um Eure Bestzeit zu dokumentieren, muBit Ihr uns entweder ein aussagefihiges Foto (Raum abdunkeln, keinen Blitz verwenden)
oder Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) schicken.

2. Vergefdt nicht, ein PaBBbild von Euch beizulegen, denn die ersten drei Plitze werden stets mit Bild abgedruckt,

3. Vermerkt bitte auf dem Briefumschlag den Name des Spiels sowie die erzielte Bestzeit,

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sind natlirlich nicht erlaubt.

5, In einer der ndchsten Ausgaben geben wir an, bis zu welchem Datum der Wettbewerb lduft. Wer zum Abschlu® ganz oben auf dem

_ Siegertreppchen steht, der erhilt von uns ein cooles Uberraschungspaket.

 Total Drivin Formel 1 ‘g7 Soul Blade
N g ¥ Vorgegebene Zeit: ™l [ Vorgegebene Zeit: L i 10, e

SUALG!

. 1.10.84 Min. o) 18.02.39 Min,
;.' "‘" ' - L s | s gt = 2
Bt ¥ ~ b T R
: denzeit bei der Hong : Welcher Schwertschwinger knackt den Time
~ Kong-Strecke Level 1 im Spielmodus Zeitattacke. Estoril-Circult im Spielmodus Arcade/Time Attack? Attack-Modus am schnellsten? Der Kdmpfer
- Weiches Team |hr wéhlt spielt keine Rolle, Verwen- Welches Team Ihr wihlt spielt keine Rolle. Verwen- bleibt ebenso wie der Schwierigkeitsgrad Euch
_ det bitte deutsche Bildschirmtexte! det bitte deutsche Bildschirmtexte! iiberlassen. Nehmt am besten ein Bild aus der

Record-Liste (abspeichern nicht vergessen!).

Seit iiber O Jahren Ihr Spezialist Seit iiber S Jahren Ihr Spezialis

SONY PlayStation Spiele CD's T e
Abe s Odysse 89.90 SONY PlayStation Zubehor

Agent stron 80.90 ¥ ] ; " B _ 3 on Multino 369.0C
i ok Antennenkabel PSX 49 90

Auto Destruction 99.90 RGB Kabel RS
Alarmstufe Rot 99.90 TR el

Baphomets Fluch 2  89.90 ‘mﬂ“e@, ﬁ VIaa»biélb \r:gtlsr;gggt;?;:?ﬁel ::01 :;3

Batman&Robin 89.90

| ' Multi Tape Mehrspieleadp. 69 90
Bosiciode. - 9.90f, 75173 Plorzhelrn Tumst 6 Tl 02201404 [ o Jeumiosap. 7.0
roken Heix 7. Q.70

Joypad Edge 39.90
Joypad Analog 59.20
Memory Card 39.90
Memory Card 360 89.90
Game Buster 89.90

Bust-A-Move 3 79.90 | SONY PlayStation Spiele CD's
Com&Conquer 99.90 K R.Evil:Directors Cut 89.90
99.90 ey < Rosco Mc Queen 89.90
Lucky Luke i
89.90 M.D.K Risiko 89.90

7790 | NMadden NFL 98 S,hOdO,W MG ik Namco Arcade Stick 99 90
Sy e Medievil Sim. City 2000 99.90 V-3 Racing Wheel 139.90
Destruction Derby 2 99.90 Soul Blade 99.90 I bl
Discworld 2 89.90 Street Fighter EXPlus ~ 99.90 | Angebot solange Vorrat!

Monopoly

: Moto Race ;
Disney's Herkules — 99.90 | yer 7008 superstar SoccerPo~ 89.90 | Sony PlayStation 349.--

Dynasty Warriors 99.90 | NFL Quaterback 98 Suikoden 99.90 Incl. 2Pads & Memory Card
Excalibur 99.90 1 NHL Hockey 98 Tekken 2 99.90 piaystation Spiele im AngebotlJe 49 90DM
EXD|OSN R(]Ciﬂﬂg 00.90 NHL BTGOkC}WCI\,’ 98 Tetris Plus 79.90 Air Combat-Alien T“JOQVBUST-A Move

er 98 99.90 | Nagano Olympics Test Drive 4 99.90 Fade to Black-Rayman-Ridge Racer
c 99.90 | Nascar 98 Theme Hospital 99.90 Road Rash-Street Racer-Tekken 1

i i 1'0:?90 Need for Speed 2 Tiﬁj‘e Crisis & Gun 139.90 Tiue Pinball-Viewpoint-Wipe Out 1-Worms
Formel .1 27 109.90 Nightmare Creatures Toca Touring Car 99.90

Frogger 79.90 1 Nuclear Strike Tomb Raider 99.90 Sm}){ Plul_\-'S_mlum ‘L"i',"_h““ *
G-Police 99.901 overboard Tomb Raider 2 99.90 US/p b]"iclf‘ Ln'llcn‘ohm. \;uln?utm.
Grand TheftAuto  89:.90 | pandemonium 2 V-Rally 99.90 Prng AR Savel Bt BiM oD, -

Herc s Adventure 99.90| pox Comus - Warcraft 2 99.90  *Alle TOp Neuheiten™
J.Madden NFL 98 ?9.90 1 porsche Challenge S s R R e S O SR R P,
Judge Dredd 99 90 Rage Racer Wipe Out 2097 99.9p Nintendo t»léupu--w_Nn |!pl1dt)—(msr11v boy_
Jur. Park:Lost World 89.90 Rapid Racer Z 89.90  Sony PlayStation-SEGA Saturn-PCCDROM

Vorgegébene Zeit:

t

-DM Gebuhr

~~
1=

keine Versandkosten - :

Schnellversand in 1-2 Tagen falls Artikel Lieferbar!

\GEER R LR RS RICIL R INERUARKIN) Besuchen Sie unser Ladengeschift Zwischen Turn & Sedansplatz !




PlayStation

X JA, ich méchte das PS GAMES Abo

(DM 46 -/ Jahr; Ausland: DM 58,/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (an die auch die
Aborechnung geschickt wird): (itte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vorname
StralBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Prémie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vlorname
Stral3e, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfénger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir min. 1 Jahr und verldngert sich automatisch um
ein welteres Jahr, wenn nicht spatestens 8 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes
gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschon fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Primien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games lhr nicht vorbeikommt und von welchen lhr besser die Finger laf3t! +++
Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus - die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ lhr versdumt keine

COMPUTEC Verlag

---------
...........

| | L E A |

Die Uhr zum Kult-Spiel! Im Original:
Chromgehduse, schwarzes Armband und
farbiges Ziffernblatt. Limitierte Auflage!

Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++ Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der

Play-Station Memory Card hast Du wieder
Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht: 1MB freien Speicherplatz!

(bitte nur elne ankreuzen)

0 Tomb Ralder II-Uhr (Art.-Nr. 1142)
01 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
(1 T&T-Ordner (Art.-Nr. 995)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. g ur Wahrung der Frist,
die mit Absen-dung dieser Bestellung anlduft, gendigt die recht-
zeltige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG
GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. Ich
bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adre3dnderung
dem Veerlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum  2.Unterschrift (bestétigt Kenninis des Widerrufs)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

M Bequem per Bankeinzug
(Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr,

o L[| I I ‘ I
(71 Gegen Rechnung

(Prémienlieferzeit 6-8 Wochen) B312 Der Tips&Tricks-Sammelordner ist fiir alle
Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Post- unentbehrlich, die die PS GAMES-Tips&
karte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag, Tricks immer griffbereit haben méchten!

Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg



2ripherie Vergleichstest

Alles unter Konlrolle

Warum immer nur auf das von Sony zuriickgreifen, wenn der Markt inzwischen so

viele preislich attraktive und hochwertige Produkte zu bieten hat? PlayStation Games hat die
sowie einige Klassiker gesichtet und auf Herz und Nieren getestet

Allgemein: La3t Euch Zeit
beim Aussuchen des geeigne-
ten Zubehors. Vergleicht die
Preise unterschiedlicher Her-
steller und versucht, die Gera-
te langere Zeit auszuprobie-
ren.

Joypads & -sticks/Lenkrédder:
Joypad gleich Joypad? Von we-
gen! Insbesondere beim
Zocken von Priigelspielen a la
Street Fighter Il trennt sich
schnell die Spreu vom Weizen.
Komplexe Special Moves wie
der Dragon Punch verlangen
ein prazises Steuerkreuz. Das
Steuerkreuz darf weder zu
steif sein, da sonst schnelle
Bewegungsabldufe schwerer
moglich sind, noch zu wacke-

Barracuda

lig. Die Aktionskndpfe sollten
ferner einen sauberen Druck-
punkt haben (sauberes Einra-
sten) und nicht allzu stark
wackeln. Ganz wichtig: Ein Ka-
bel unter zwei Meter ist nicht
nur spielspaf3- sondern auch
augenschddlich. Extra-Funk-
tionen, insbesondere Dauer-
feuer, konnen ganz hilfreich
sein, sind aber nicht allzu
wichtig. Beim Kauf eines Arca-
de-Boards solltet Ihr voher be-
denken, daf} sie letztendlich
nur bei Priigelspielen spiirba-
re Vorteile bieten. Beim Er-
werb eines Lenkrades ent-
scheidet natiirlich maBgeblich
das Fahrgefiihl. Ein integrier-
tes Steuerkreuz erhéht jedoch
den Bedienungskomfort merk-

lich, und ein hohes Eigenge-

wicht sorgt fiir mehr Stabilitat.

Memory Cards: Speicherplatz
ist auch bei PlayStations MCs
teuer. Nehmt Euch daher vor
dubiosen Billigangeboten in
acht, wenn Euch Euer Spiel-
stand lieb ist. Bei MCs gilt die
Faustregel: Je mehr Speicher-
platz, desto anfalliger sind
sie, da die speziellen Kompri-
mentationsverfahren recht
sensibel sind (behutsa-

mer Umgang!). Bei

Memory Cards mit

hohem Speicherplatz

miift lhr zwischen

den einzelnen Seiten

mit jeweils 15 Blocken

hin- und herschalten.

Die Speicherkarte sollte daher
eine LED-Anzeige bieten, die
Euch anzeigt, auf welcher Sei-
te Thr Euch gerade befindet,

. ansonsten herrscht schnell

Konfusion. Ein Knopf zum Um-
schalten ist ferner bedie-
nungsfreundlicher, als das
Umschalten per Joypad
(klappt meistens nicht optimal
und ist zudem recht hakelig)
zu erledi-

Programm Pad PSX Steering

Interact Interact Gamester WhEEI
04287-125113 04287/12 5113 040-514840-0

DM 69,95 DM 69,95 DM 149,95

2,40 Meter 2,40 Meter 2,00 Meter

 Analog-Sticks, Slow Motion, Auto Fire 40
Schritte-Programmierung, 3 Spielmodi

zwei Extra-Tasten fiir Sonderfunktionen, Slo-
Mo, Dauerfeuer, 70 Schritte-Programmierung

Extra-Steuerkreuz, Gas- & Bremspedal, Finger-
tip-Rennschaltung

Formschdnes Analog-Pad mit vorbildlicher
Verarbeitung, reichhaltiger Ausstattung und
prdzisen Digital-Steuerkreuz und Analog-
Sticks

Luxus-Pad in cooler Transparenz-Optik mit
opulenter Ausstattung und duBerst prazisem
Handling, vor allem der exakte Druckpunkt ist
erwdhnenswert

dnde etwas zu grofe Ausmafe, TR D

nal Analog Control- So viele Extras haben natilrlich ihren Pr

nte Plazierung der ]
auf der Riickseite das Steuerkreuz ist eine ldea zu sterlf

) rﬁchnell gewdhnt)

Fazit: Dae erste und zudem sehr gute Alternative zu
Sonys Analog Controller

Bis auf den Pseudo-Schaltkniippel baugleich
mit dem sehr guten MadCatz-Lenkrad

Preisgiinstigerer Nachfolger des erfolgreichen
MadCatz-Lenkrads und nicht minder schlecht

Fazit: Interacts optisch ansprechendes Edel-Pad,
das fiir die Ewigkeit gebaut wurde

Ausstattung: sehr gut

Ausstattung: super Ausstattung: gut

Gesamturteil;
sehr gut

Gesamturteil:
sehr gut

Gesamturteil:

sehr gut

Verarbeitung: super Verarbeitung: super Verarbeitung: sehr gut




Game Pad
.U meat  Colours

jelefon= LFE 87-125113
4 DM 29,95
2,00 Meter
einstellbares Dauerfeuer

- Schlichtes Pad im Sony-Design, das aber sau-
" ber verarbeitet wurde und sich hervorragend
¢ spielt, auch in den Farben Schwarz, Blau und
Griin erhdltlich

Das bisher beste Preis/Leistungsverhiltnis
bei einem PS-Pad

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

super

Verarbeitung: sehr gut

Piranha Pad

Interact
04287-125113

DM 39,95

2,40 Meter

Dauerfeuer, Slow Motion

| Rundum solide Qualititen, die Aktionskn@pfe
. rasten sauber ein, sehr langes Kabel

| Fazit: In dieser Preisklasse gibt es bessere Pads

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

'Verarbeitung: gut

Analog

Conlrolle f
190-57 8578 4
M 59,95

' 2,00 Meter

' Analog-Sticks, drei Spielmodi

ewohnte Sony-Qualitdten: Das 4-Punkte-
! Steuerkreuz arbeitet duBerst prdzise, gelun-

fi- gene Analog-Sticks, unverwiistliche Verarbei-
| tung, sehr gutes Preis/Leistungsverhiltnis

azit: Mit diesem Analog-Pad diirfte jeder zufrieden

| Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

sehr gut

Ascii Pad

Interact
04287-125113
DM 49,95

2,40 Meter

nur Grundfunktionen

Mausgraues Pad ohne jegliche Extravaganzen,
das Geld wurde dafiir in ein akkurat arbeiten-
des Steuerkreuz investiert, das recht kleine
Joypad liegt angenehm in der Hand

Fazit: Optimales Handling und eine sehr gute Ver-

arbeitung zu einem gehobenen Preis

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut

PSX Pad Il

Gamester
040-514840-0
DM 39,95

3,00 Meter
Dauerfeuer, Slow Motion (auch ohne diese
Funktion fiir 34,95 DM erhiltlich )

Superlanges Kabel

Das ldngste Kabel im Testfeld, beim Steuer-
kreuz wurde dafiir scheinbar gespart

Fazit:

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

durchschnittlich

Verarbeitung: gut

Chameleon

widThings Pad
02173-98 08 85

DM 59,95
2,00 Meter
Dauerfeuer (auch erhéltlich in Tarnfarben-Look,
gold, silber, Cyber, schwarz und rot)

Trotz des extravaganten Designs liegt das Pad
optimal in der Hand, perfekte Verarbeitung,
sehr prazises Steuerkreuz

Fazit: Ohne Zweifel ein exzellentes Designer-Pad,
jedoch zu einem stolzen Preis

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

gut

Verarbeitung: super

Stalionmaster j

Logic 3
02383-690
DM 29,95
1,40 Meter
Dauerfeuer, Slow Motion, LED-Anzeige

AuBerst attraktiver Preis, guter Druckpunkt
der Actionknopfe und eine recht exakte Arbeit
des Steuerkreuzes

Fazit: Eigentlich gut, wenn nicht das ,,augenschadli-
che“Kabel den Gesamteindruck stéren wiirde

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

durchschnittlich

Verarbeitung: sehr gut

Conlrol Station * 3

Logic 3
02383-690

DM 24,95

1,40 Meter

nur Grundfunktionen

Das preiswerteste Pad im Test

Fazit: Bis auf die fehlenden Extra-Funktionen bau-
gleich mit dem StationMaster

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

durchschnittlich

Verarbeitung: sehr gut

Ascll Grip

Ascii

DM 79,95
2,30 Meter
nur Grundfunktionen

Eine originelle Idee: Eine-Hand-Joypad zum
entspannten Zocken

Eine an sich interessante |dee, leider aber
nicht sonderlich praktikabel und viel zu teuer

Fazit:

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

ausreichend

Verarbeitung: sehr gut




azit: Eine rundum solide Leistung zum soliden
Preis

| Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

' Verarbeitung: gut

Mega Memory
! Interact Card

04287-125113

DM 89,95

24 Mbit (360 Files) auf 24 Seiten, LED-Anzeige,
Umschaltekndpfe, farbliche Orientierungsaufkleber

Al Trotz des enormen Speicherumfanges gibt es
aufgrund der LED-Anzeige und der zwei Schal-
ter keinerlei Orientierungsprobleme, exzellen-

azit: An dieser genialen Memory Card stimmt
einfach alles

Ausstattung: - Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut

" Ascll Arcade

=) | .
i

sony  Shick 4

. Préziser Joystick, sauberer Druckpunkt bei den
Aktionstasten

azit: Ein rundum gelungenes Arcade-Board

fiir Fans harter Keilereien

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

sehr gut

Verarbeitung: sehr gut

k‘__’-..____\

Protector

Logic 3
02383-690
DM 39,95
1,75 Meter
automatisches Nachladen,
extra Nachlade-Taste

Sehr leichtes Gewicht und ein sehr giinstiger
Preis, die Extra-Waffen-Taste wurde leicht er-
reichbar positioniert

Fazit: Mit einem VK von 39[_}M derzeit der Preis-
brecher unter den Lightguns

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

Verarbeitung: gut

| MB MC

camester Gamesler
040-514840-0 '

DM 34,95

1 Mbit (15 Files)

5 DM giinstiger als die original Sony Memory
Card

Fazit: Ideal fiir den schmalen Geldbeutel

Ausstattung: - Gesamturteil:

. Dominator

Verarbeitung: sehr gut gut

Logic3
02383-690
DM 69,95
1,40 Meter
Dauerfeuer , Slow Motion, extra Digi-Stick,
Steuerkreuz, Saugnépfe

Fiir Flugsimulation a la Colony Wars sehr gut
geeignet, fairer Preis

Fazit: Preiswerter Analog-Stick fiir Flugsimulatio-

nen

Ausstattung: gut Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut durchschnittlich

MC Plus 240

Joytech
040-514840-0
DM 89,95

16 Mbit (240 Files) auf 16 Seiten, \a
Knopf zum Umschalten

Viel Speicherplatz fiir recht wenig Geld

Fazit: Gutes Preis,r‘Sp_eI:‘herver
LED-Anzeige stort aber erheblich

Ausstattung: -

Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut gUt

Namco Arcade

vamco — Glick
0190 - 57 85 78

DM 129,95

1,75 Meter

nur Grundfunktionen

Hervorragende Verarbeitung, extra-grofle Ac-
tionkndpfe, Luxus-Joystick mit Microschaltern

spiel-Liebhaber

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

sehr gut

Verarbeitung: super

Die Wertungsskala reicht von ,,schlecht® bis
hin zu ,,super®, mit Ausnahme der Kategorie
»Austattung®, wo ein ,,ausreichend* gleichbe-
deutend ist mit der Aussage ,,Nur Grundfunk-
tionen®.

Bei samtlichen Steuereinheiten flie3t neben
der Ausstattung, Spielbarkeit und der Verar-
beitung auch die Kabelldnge mit in die end-
giiltige Wertung ein. Bei einer Kabelldnge un-
ter 2 Metern gibt es automatisch Abziige in

der Gesamtwertung. Ferner spielt auch der
Preis eine gewichtige Rolle.

Bei Memory Card gibt es keine Einstufung be-
ziiglich der Ausstattung, dafiir wird hier im
speziellen auf die Bedienung geachtet, was
insbesondere bei MCs mit einem hohem Spei-
cherplatz relevant ist.




inter dem Namen Net
H Yaroze verbirgt sich
dieses hochinteressan-

te Projekt von Sony, das eben-

e g Lo
Y

o
£

} a roze - Sanys

Entwicklungshilfe

Vor langer Zeit, genauer gesagt in den 8oern, da gab es in Europa eine Home'COmputer-Sze'ne (Ihr wifdt
schon - Commuodore 64, Atari ST und Amiga). Im Gegensatz zu Videaspielkonsalen konnten die
Besitzer, in der Regel Jugendliche, nicht nur zocken, sie hatten auch die Méglichkeit, sich selbst die Kunst
des Programmierens beizubringen. Und in der Tat hat diese Periode einige Talenfe zu Ta_ge gefordert, die
heute an fiihrenden Positionen in bedeutenden Softwarehdusern sitzen. Um ein Stiick jener Krealivifal
auch bei heutigen PlayStation-Fans zu fordern, hat sich Sony etwas ganz Besonderes einfallen lassen

falls dem PlayStation-Vater
Ken Kutaragi zu verdanken
ist. Dabei gibt der Begriff Ya-
roze, der aus dem Japani-

» schen kommt, schon

- einen kleinen Anhalts-
. punkt, um was es bei
dieser Sache geht. Frei
tibersetzt bedeutet er:

~ ,LaBt uns etwas gemein-
~_sam erschaffen“. Unter
diesem Motto bietet Sony
bereits seit Februar ‘97 ei-
ne noble schwarze Play-
Station an, die mit einem
mitgelie-
ferten

"~ :{‘I'l'(: Nerore i .VI-'.'_f\-:

L e

seriellen Kabel an jeden PC
angeschlossen werden kann.
AuBBerdem liegén dem Yaroze-
Paket Programmiertools wie

C-Compiler, Debugger und ;

Programme zur Konvertie-
rung von Sound- und Gra-
fikfiles bei, so dal dem

wicklungsumgebung fiir
PlayStation-Spiele zur Ver-
fligung steht. Der Preis fiir
das gesamte Paket belduft .-
sich auf 549,99 englische
Pfund, was umgerechnet ca.
1400 DM entspricht. Natiirlich
entspricht Yaroze nicht dem -
mehrere zehntausend Mark
teuren professionellen Deve-
lopment-Kit, denn um den
Preis niedrig zu halten, hat
man Hard- und Software ver-
einfacht. AuBerdem gibt es
keine Moglichkeit, die selbst
programmierten Spiele auf ei-
ne CD zu brennen, die die
PlayStation lesen kénnte. Die
Programme des Users kfnnen
daher nur auf den RAM-Spei-

" cher der schwarzen Yaroze-

PlayStation zuriickgreifen.

Das muf} jedoch kein Nachteil -
sein, denn schlie3lich kommt . .

ein Game wie Ridge Racer
ebenfalls mit dem Speicher
aus, von der CD wird.dort nur
-noch Musik eingespielt. Hier

deutet sich bereits an, welche

Zielgruppe Net Yaroze vor al-
lem anspricht. Da die Yaroze-

Kédufer eine komplette Ent-

PlayStation weder eine reine
Spielmaschine ist, noch ein
Lehrprogramm fﬁf-lnformatil<-
Einsteiger, sollten Interessen-
ten wenigstens Grundkennt-
nisse der Programtgierspra-
che C haben. Um jedoch den
vollen Nutzen aus der
schwarzen PlayStation ziehen
zu kdnnen, ist auch ein Inter-
netzugang erforderlich. Auf
einer speziellen Homepage
namlich stehen Sony und an-
dere Profi-Entwickler dem An-
wender mit Rat und Tat zur
Seite. AuBBerdem kann man
sich Software von anderen Ya-
roze-Mitgliedern auf seinen
Rechner und damit auf die " -
PlayStation downloaden: Dar-
in ndmlich liegt der eigentli-
che Zweck des Projekts: Mit-
glieder in aller Welt sollen im
Internet ein Forum haben, in
dem sie sich miteinander iiber
ihre Spiele und Programme
austauschen kénnen. So soll
es moglich sein, daB sich Leu-
te zusammenfinden und ein
Spiel entwickeln, obwohl sie
an véllig verschiedenen Orten

_leben. In'Japan, wo man das

Net Yaroze-Set im Mai 1996
zuerst veroffentlichte, waren
schon nach wenigen Monaten
die ersten Demos von 3D-

““Spielen im Internet zu sehen.

Dort sind bereits {iber 2000 |
Mitglieder des Yaroze-Clubs

- registriert. Fiir.ein Mibglied. in




Deutschland ist es durchaus
moglich, sich Software eines
japanischen Kollegen auf die
eigene schwarze PlayStation,
die tibrigens multinormfahig
ist und damit alle PAL und NT-
SC-Games abspielen kann,
herunterzuladen und zu spie-
len. Hier lautet das Motto
dann allerdings ,Members
only*, denn jedes Mitglied
bekommt ein individuelles

Pawort, das den Zugang auf
die Yaroze-Homepage freigibt.

Dort gibt es dann, wie oben
erwdhnt, individuellen Sup-
port bei Problemen. Seit No-
vember lauft sogar ein Wett-
bewerb fiir das beste Yaroze-
Spiel. Verlost werden unter
anderem eine Digitalkamera
und ein MiniDisc-Walkman.
Der Einsendeschluf} ist am 12.
Marz ‘98. Weitere Informatio-
nen dazu findet thr im Inter-
net auf der Seite
http://www.scee.sony.co.uk.
Noch groBeren Anreiz zur Teil-
nahme schafft wohl fiir Pro-
grammierfreaks die Tatsache,
dafl Net Yaroze die Moglich-
keit bietet, seine bislang un-
entdeckten Talente nicht nur
einem grofleren Publikum zu
prasentieren, sondern auch
eventuell einen Fuf} in die Tiir
der professionellen Software-
Industrie zu bekommen.

Net Yaroze als
Sprungbrelfin die Vi-
deogame-Branche?

um ersten Malin der Ge-
Zschichle der Videospiele
w und -konsolen in Europa
stellt man der Offentlichkeit
ein ha'lbwegs erschwingliches
Entwicklungssystem zur Ver-
fiigung. Hoffen wir also, daf
dies P

dium aufnahm und 1996

Schule macht und auch bei
kommenden Hardware-Gene-
rationen Anwendung finden
wird und wir auf diese Weise
die Ideen zahlreicher unver-
brauchter Game-Designer in
den ndchsten Jahren bewun-
dern diirfen. Der erste Beweis
dafiir, da3 Net Yaroze durch-
aus das Zeug hat, interessier-
ten Leuten den Weg in die Vi-
deogame-Industrie zu erleich-
tern, ist der Englander
Scott Evans. Auch er
sammelte seine er-
sten Erfahrungen mit
der Programmiererei
auf einem Homecom-
puter, dem ZX81, auf
dem er Listings von Spielen
aus Magazinen abtippte. Bald
darauf stieg er jedoch auf ei-
nen Atari ST um, wo Scott sich
das ,,Coden“ beibrachte.
Zundchst beschiftigte er sich
mit Basic, nachdem er jedoch
an die Grenzen dieser Spra-
che stieB, folgten

Cund 68o00er As- soiiime,

sembler. Bei die-
sen Voraussetzun- 4
gen verwundert es

 nicht, daf} Scott

ein Informatik-Stu-

Law

so richtig

fiir ihn.

Als er

sich dar-

aufhin nach Al-

ternativen umsah, ent-
deckte er die Yaroze-PlaySta-
tion. Inzwischen hatte er sich
auch einen PC angeschafft,
und als das begehrte Entwick-
ler-Kit von Sony eintraf, folgte
erst einmal eine Einarbei-
tungsphase, nach der er
dann seine Atari-Soft-
ware auf die PS por-
tierte. So geriistet,
schickte er erneut
eine Bewerbung an
eine Jobvermittlung,
und erwartete, erst einmal fiir
ein paar Wochen nichts davon
zu horen. Uberraschenderwei-
se trudelten bereits eine Wo-
che spater Angebote ein, un-
ter denen auch ein Job bhei Co-
demasters war. Weniger {iber-
raschend ist es, daf} Scott

diese Ge-

legenheit beim

Schopfe griff und seit dem
ersten September ‘97 bei Co-
demasters arbeitet. Man sieht
also, daf das Yaroze-System
durchaus Friichte trdagt. Aller-
dings zeigt dieses Beispiel
auch, daf} solide Vorkenntnis-
se von essentieller Bedeu-
tung fiir Erfolg ist. Ein weite-
rer Faktor ist, daf3 in England
etwas andere Verhiltnisse
herrschen, was das Vorhan-
densein etablierter Spieleent-
wickler angeht, so daf} diese
Bilderbuchkarriere wohl nicht
ohne weiteres auf Deutsch-
land iibertragbar ist.

(Frank F.)

seinen Abschluf} machte.
Zu dieser Zeit war sich der
Computer-Crack bereits
vollig dariiber im Klaren,
daf professioneller Pro-
grammierer der Job seiner
Traume war, ob fiir Spiele
oder nicht. Er bewarb sich
also fiir verschiedene Stel-
len, doch da seine Soft-
ware bislang nur fiir den
Atari (inzwischen besafl
Scott einen Atari STE, den
er u.a. auch heute noch be-
nutzt) programmiert war,
interessierte sich niemand

o

Was enthall das Nel Yaroze-Kil?

- eine schwarze Multinorm-PlayStation inklusive Netzkabel und

AV-Kabel
- zwei Controller-Pads
- eine spezielle Zugriffskarte

- zwei CD-ROMs, eine fiir die Yaroze, eine fiir den PC mit GNU-C-
Compiler, Debugger und diversen Tools

- ein Verbindungskabel fiir den seriellen Port des PC

- drei Handbiicher: Kurzanleitung, Bibliotheksreferenz und Be-

dienungsanleitung

Das solitet Ihr als Vorausselzungen mitbringen:

- einen PC mit 486DX2 mit 66 Mhz oder hioher,
- mindestens 10 MB freien Feslplattenspeicher
- mindestens 4 MB verfiigharen RAM-Speicher

- CD-ROM-Laufwerk

- Modem mit mindestens 14400 bps

- einen Monitor fir den PC

- einen Fernseher (am besten NTSC-tauglich) fiir die PS
- MS-DOS Version 5.0 oder moderner

- Windows 3.1 oder Windows 95

- zumindest grundlegende Kenntnisse in C oder C++, sowie Er-
fahrungen mit 2D- und 3D-Grafik-Tools

- jede Menge Motivation!




~ Denke nle, es ist

Denn wer so denkt, kann nur
verlieren! Fiir alle anderen
gibt es MEGA FUN - das
unentbehrliche VIDEOSPIELE-
MAGAZIN. Alles iiber die
neuesten Nintendo-, Sega-
und Sony - GAMES! Wir testen
kompetent und unbestechlich.
Auf uber 100 Seiten - von

Spieleprofis fiir Spieleprofis!

COMPUTEC

Deutschlands groBer
Fachverlag fur Computer
und Videospielemagazine.
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Abe’s Oddysee
Agent Armstrong
Command & Conquer 2
Croc

Dynasty Warriors
Fighting Force
Formel 1 ‘97

| Frogger

G-Police

Hardcore 4x4
Hexen

MDK
Mechwarrior 2
NHL ‘g7

NHL Face Off ‘97
Nuclear Strike
Pandemonium 2
Tomb Raider ||
Vergessene Welt
Warcraft 2
Warcraft 2
Warhammer
WCW vs the World
Wing Commander 4
Xevious 3D/G+

Z

Ein Spoftreportler auf den Spuren

von Atlantis
1. Teil

Komplett gelost auf 25 Seiten

Levelanwahl/Zwischensequenzen
Cheats

Cheats

Paflwort

Sun Shang Xiang
Cheatmenii
Namen

Alle Level 6ffnen/Unendlich Leben
Diverses
Verstecktes Spiel
Cheatment
Waffencheatss
Cheats

Tricks

Spieler

PaBBwaorter
Pafiwort

Cheats

Pafdworter
Cheats/Paiworter
Cheats/PafRwirter
Geheime Waffe
Diverses
Levelanwahl
Andere Fluggerdte
Cheats/Paworter

Wir wollen sie! Eure Tips & Tricks,
Cheats, PaRwdrter und Komplett-
losungen! Wir bieten Euch fiir jeden
veroffentlichten Beitrag einen Bonus
in Form von barer Miinze an. Je nach
Umfang bis zu DM 100,-.

Von einer kurzen Notiz bis zur auf-
wendigen Komplettlosung ist uns al-
les willkommen. Allerdings sollte sich
der Beitrag immer auf die Pal-Version
des Spiels beziehen. Ach ja, leserlich
sollten diese auch sein und notiert
bitte Eure komplette Adresse sowie
die Bankverbindung auf dem
Schreiben.

Schickt Eure Beitrdage an:

Redaktion: PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9a

97072 Wiirzburg
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Vergessene Well

Pafworter

Hunter: OXOAXOOAOXOX

Human Prey: AXAXOXOAAOOX
Velociraptor: 0 XOAXOOAXOOX
Tyrannosaurus Rex:
AOOOXAAOOAAX

Comp Gallery: XAAOXOAOAOXO
Hunter Gallery: AXOAOXOOADOXX
Human Gallery: ADOOXAAOXOAA
Veli Gallery: OO AXOADOXOO XA
Rex Gallery: AACOAXAOOXAQO
Und noch ein paar Levelpaworter:
Hunter: OOXXAOOOOOOA
Raptor: OOXXAOAOAOAX

T-Rex: OOAAXAAOOOXA

Prey: AADOOOAXOAOO

Paflwort

Hier das PaRwort, welches alle Levels eroff-
net: LLLLORRLLDRDLUR

Nuclear Strike
Pafdworter

Gebt als PaRwort LIGHTNING ein und Ihr
diirft Lightning Strike spielen.

Mit dem Pawort EAGLEEYE hingegen las-
sen die Feinde den penetranten Beschufd
auf Euren Heli.

Und zu guter Letzt nochmal schnell die Mis-
sionspaflworter: JUNGLEWAR, CUTTHRO-
ATS, COUNTDOWN, PLUTONIUM, PUSAN,
MACARTHUR, ARMAGEDDON.

Und noch ein wenig Internetgefliister, aller-
dings ohne Garantie: WARRIOR, PHOENIX,
MPG, AVENGER.

Pandemonium 2
Paflwort

Gebt als PaRwort IMMORTAL ein, um in den
Genufd von 31 zuséatzlichen Leben zu kom-
men.

Formel | ‘97

Namen

OEAN ALESI: Meisterschaft
NEAN ALESI: Meisterschaft
PEAN ALESI: Meisterschaft
QUEAN ALESI: Meisterschaft
BILLY BONUS: Bonus Strecken
TOO EASY: Leichtes Spiel
VIRTUALLY VIRTUAL: VR Grafik
SWAP SHOP: Soundeffekte
LITTLE WHEELZ: Andere Reifen
PI MAN: Wipeout Mode

ZOOM LENSE: Heli Cam

BOX CHATTER: Reporter Unsinn
CATS DOGS: Froschregen

Dynasty Warriors

Sun Shang Xiang

Markiert auf dem Titelscreen 1p-Battle und
gebt folgendes ein:
<, <, MV, A0, L1+ RLL

Ark of Time-Index

on im Text an. Schreibt uns Eure Meinung dariiber.

Auf dem Meeresgrund (Ruminsel)

Befreiung des Tuareg-Prinzen (Fort)

Betreten der mittelenglischen Kirche (Avon Church)
Bbosewichter ausschalten (Atlantis)

Eindugiger Dieb (Agghar)

Geheimraum im Museum (Ruminsel)

Gliickskrebs Tweezers fangen (Ruminsel)

Heiliges Wort (Agghar)

Hohle auf der Osterinsel (Agghar)

Hund im Basar loswerden (Fort)

Kopie der Inschriften (Avon Church)
Levitium-Finder aufladen (Stonehenge)

Locher in der Pyramidenwand (Yucatan)
Luftschleuse 6ffnen (Atlantis)
Offnungsmechanismus der unteren Etage (Atlantis)
Safes im Basar knacken (Fort)

Steinschlange (Yucatan)

Wir mdchten Euch ein neues Konzept fiir unsere Komplettlosungen vorstellen: Einige Player
Guides werden mit einem Index versehen, in dem lhr wichtige Probleme und Stichworter fin-
det. Die anschliefende Seitenzahl und Spalte (links=1, Mitte=2, rechts=3) geben die Positi-

#031/1
#031/2
#031/2
#032/3
#032/1
#031/1
#031/1
#031/3
#032/1
#031/3
#031/2
#032/2
#032/2
#032/3
#032/3
#031/3
#032/1

Agent Armsitrong

Cheats

-

Schuf zur Bestatigung.

Zu Spielbeginn in der Haupthalle. Geht nach rechts in das Zim-
mer. Hinten rechts in der Ecke steht ein Aktenschrank mit einem
Teddybaren. Auf diesen springt Ihr und dreht Euch mit dem Ge-
sicht zur Wand. Driickt nun einmal die O -Taste. Ihr hért einen

Geht erneut in die Haupthalle
und betretet die Tiire, die sich
nun rechts vom Haupteingang
geoffnet hat. Schaut wieder mit
der Spielfigur zur Wand und
betatigt auch hier die O -Taste.

Vor dem Haupteingang be-
wegt sich nun eine schweben-
de Platte auf und ab. Springt
auf diese und jumpt auf den

Betretet es.

Startet nun den ersten Level und gebt wahrend des Spiels auf
einem Controller,
derim ZWEITEN PORT angeschlossen ist, folgendes ein:
Alle Waffen: O, 0,0, A, A, X, X.

Fenstersims. Von dort gelangt ~ Unverwundbarkeit: XX, X, X, X, A, O, X, 0.

Ihr rechts in ein Cheatzimmer.  Levelanwahl: A, A, A, A,0,03,03, X, X, O.

(Um in die Levels zu kommen, miifdt Ihr zuriick in das Haupt-

quartier und dort die Karte starten.)

Abe’s Oddysee

Levelanwahl/Zwischensequenzen

A R Y Y N NN N R

Umin den Genuf der recht praktischen Levelanwahl zu gelangen, geht Ihr folgendermafen vor:
Begebt Euch in das Hauptmenii und markiert das Wort Optionen. Jetzt haltet Ihr die R1-Taste ge-
driickt und gebt bei gehaltener Taste folgendes ein: 4, =, -, =,0,0,0, A, O, O, =, <.

Um jedoch alle Zwischensequenzen anwahlen zu kénnen, geht Ihr erneut in das Hauptmeni,
markiert das Wort Optionen und haltet wieder die R1-Taste gedriickt, wahrend Ihr folgendes ein-

gebt: N, €,2,0,0,A,0, 2, &, 1, =




Command & Conquer 2

Cheats

'n ol
. 4
‘Lau )

A

Geht mit der Maus (rechte
Maustaste) bzw. dem Pad auf
die Herstellungsanzeige. Hier
seht Ihr Eure Bau- und Her-
stellungsmaglichkeiten. Dort
befinden sich unter den Sym-

bolen fiir Reparieren (Schrau-

benschlussel) sowie dem
Dollarzeichen die Padkndpfe
der PS.

Mit dem Steuerkreuz wechselt
Ihr nun zwischen ihnen hin
und her und driickt auf dem
jeweiligen Zeichen den Can-
celknopf (in der Standardein-
stellung ist dies die Kreista-
ste). Mit dem richtigen Timing
[aRt sich der entsprechende
Cheat dann aktivieren.

Fighting Force

Cheatmenii

Haltet in der Auswahl ,,1 -
Spieler - Modus/Optionen” die
Tasten R2 + L1 + € + [ so-
lange gedriickt, bis auf dem
Screen die Meldung ,,Cheat
Mode" aufleuchtet.

Hexen

Cheatmenii

Im Optionsment die Control-
leroptionen aktivieren.

R2 gedriickt halten und
schnell =, 4, =2, A, X einge-
ben. Ein Husten bestatigt.

Waffencheats

Pausiert ein Spiel und gebt ‘
folgendes ein:

AN B FLIRUEN

Jetzt schaut Ihrin den Optio-
nen nach. Hier konnen Unver-
wundbarkeit und Ziellevel
ausgesucht werden.

Im Hauptscreen ist nun die
zusatzliche Option Cheats
hinzugekommen.

Handgranaten:

A, OB, 0,11,
Maorser:

<, L,A,0,-2,0,¢, ¢
Koderattrappe:

X L1.=2:10,%, PiElL,
Super Chain Gun:

< 1,4,0,A, 0.
Cooll: 1, 4, 4, L1, >.
Zielpeil-Sniper-Granate:
€, 12X, 0, LL 1L, .

L= i

Level gewinnen: XCOCOOAO
Level verlieren: OOO A X
Unshroud (nur Multiplayer):
OAOXAO

Our Names (nur Multiplayer):
OO0AAA

Soylent Green (nur MP):
XOAAOX

Money: 1C0OXAO
Parabomb: O XOOXA
Nuke: OXOAOA
Chronoshift: AOOOO X

Iron Certain: OOOXOA

Im Spiel solltet Ihr allerdings
darauf achten, keine Power-
Ups aufzunehmen, da die ent-
sprechende Energie nun ab-
gezogen anstatt hinzugefiigt
wird.

I8 feb joB5

Startet jetzt ein Spiel und
pausiert. Hier diirft [hrim
Menii nun-tiichtig cheaten.

Luftangriff \foh Bo'nes:

V104,104, L
Interessanteste Bombe

der Welt:

4, 2,0,0, ¢, <,19,0,A.
Sniper Granate:

LN« 0.A .
Thumper:

Ve <A N
Tornado:

,11,0,A, 2,1 X.

Hardcore 4x4
Verstecktes Spiel

Wahlt als Spielart die Time-Trial-Version.
Gebt anschlieRend Euren Namen als
DUTCHMAN an. Daraufhin erscheint ein
grinsendes Gesicht eines Entwicklers in der
oberen rechten Ecke des Bildschirms. Kehrt
zum Start/Option-Screen zuriick. Von hier
aus geht es in die Optionen, wo Ihr die Cre-
dits anwahlt. Dies bringt Euch direkt zu ei-
nem Asteroidclon namens Roids. Hier diirft
Ihrin alter Manier Entwicklerkdpfe abballern.

Wing Commander 4

Levelanwahl

Levelselect: Startet die erste CD. Wahrend
nun das PS-Logo erscheint, der Copyright-
bildschirm zu sehen ist und das Wing Com-
mander 4 Startfenster erscheint, solltet Ihr
mehrmals hintereinander 1, 1, 4, 1, R2
driicken. Es erscheint nun nach dem Wing
Commander 4 Startscreen eine praktische
Levelanwahl. Mit den Tasten R1 und R2
durft Ihr Euch fiir eine Szene entscheiden.
Um in diesen Levelselect zu kommen, solltet
Thr etwas Geduld mitbringen, da es nicht
immer funktioniert. Die Eingabe der Tasten-
kombination ist eine Timingfrage. Aber
beim Austesten haben wir es ja auch ge-
schafft. Angeblich sollt Ihr dann auch
wahrend den Missionen die Maglichkeit ha-
ben, durch Driicken von L1 + L2 + 7 alle
Schiffe in Eurer Umgebung zu zerstoren.
Probiert das einfach mal.

Mechwarrior 2
Cheats

Unverwundbarkeit: # # X0 /A><UZ
Missionsanwahl: T<X0/AXA<=

Big Tech Mode: T/ X=/AZ<#*

Cruise Control: #AX0/A4YYA

Extra Sinks: # X X0 /A4>Y +
Waffen: T# X0 /AX << <

Bei korrekter Eingabe gibt es eine Bestati-
gung in Form einer Frauenstimme zu ver-
nehmen.

NHL ‘97
Tricks

Abgefahren! Gebt als Namen das Wort
NETHOCKEY ein! Und Ihr diirft Euch als To-
re auf dem Eis vergniigen!

Schnelles Spiel: L1, L2, L1, R1, X.
Penalties: L1, L2, L1, R1, L1.

Shots: L1, L2, L1, R1, R1.

Treffer: L1, L2, L1, R1, R2.

Perspektive: L1, L2, L1,R1,0.

Kollision aus: L2, L2, L1 + R2, R1, X.

Warhammer
Geheime Waffe

Hier etwas zum Ausprobieren: Gleich in den
ersten drei Missionen soll die Moglichkeit
bestehen, ein besonderes Zauberschwert
einsacken zu konnen. Hierzu muf aller-
dings der richtige gegnerische Kommandant
gemetzelt werden. Dieser versteckt sich je-
weils hinter Gebauden etc.. Unter welchen
Variablen dieser Kommandant allerdings
auftaucht, das war nicht naher in Erfahrung
zu bringen.




Warcraft 2 - Teil |
Cheats/PaRworter

TSGDDYTD: Hiermit werden Eure Einheiten
unverwundbar, auch die Angriffsstarke
nimmt erheblich zu.

GLTTRNG: Nach jeder Eingabe dieses
Cheats erhohen sich Gold-, Holz- und Ol-
vorrate. Doch Vorsicht, der Gegner profitiert
in der gleichen Weise hiervon!

VLDZ: 5000 Einheiten Ol

MKTS: Nach Eingabe werden Einheiten und

Gebdude wesentlich schneller fertiggestellt.

NSCRN: Deckt die gesamte Karte auf.
DCKMT: Alle Upgrades

Zwischensequenzen:

DPPNNG TDPNNG
PRLDTN QLTHLS
RCGRTS HKHZMD
BRNNGF RTNTZR
HMSRFV RCTDVC
HWRNTH HTDVCT
DRNRTH TDSFDR
RCDPVC NRTHLN
HDPVCT RCKHZM
Paf3worter:

Tides of Darkness/Menschen:

HLLBRD (Hillsbrad)

MBSHTM (Hinterhalt bei Tarren Mill)
HSTHSH (Southshore)

TTCKNZ (Attacke auf Zul Dare)
HTLBRD (Tol Barad)

DNLGZ (Dun Algaz)

GRMBTL (Grim Batol)

TYRHND (Tyr's Hand)

BTTLTD (Schlacht bei Darrowmere)
PRSNRS (Die Gefangenen)
BTRYLN (Verrater)

BTTLTC (Schlacht bei Crestfall)
SSLTNB (Blackrock Spire)

GRTPRT (Das Grofde Portal)

Tides of Darkness/Orcs:

ZLDR (Zul Dare)

Tomb Raider Il

Cheats

i@ Alle Waffen sowie 50 zusatzliche grofie und

sd kleine Medi-Packs erhaltet Ihr folgendermafen:
Wahrend des Spiels macht Ihr mit Lara einen

- kleinen Schritt nach links

- kleiner Schritt nach rechts

- kleiner Schritt nach links

- kleiner Schritt nach hinten

- kleiner Schritt nach vorne

- dreimal im Kreis drehen

B - Riickwartssalto mit halber Drehung.

In der Padbelegung mit der Steuerungsart 1 wiirde dies folgendermafien aussehen: R2 ge-
driickt halten und €=, =, &=, 1, 1 eingeben. Dann dreimal drehen und zusammen 4 + O +
Odriicken.

Thr miiRRt etwas Timing beweisen, aber mit Ubung klappt es. Als Belohnung winken immerhin
mehrere Waffen mit 5000 Schuf Munition, Medi-Packs und Fackeln.

Levelskip: Funktioniert im Prinzip genauso wie der Waffencheat, nur muft Lara hier einen Vor-
wartssprung mit Drehung machen. In der Steuerungsart 1 wiirde das folgendermafien ausse-
hen: R2 gedriickt halten und €<=, =, ¢, L, . Dann dreimal drehen und 4 + O + O driicken.
Wobei auch hier wieder das richtige Timing gefragt ist.

Explodierende Lara: Etwas unsinnig, aber wem es Spa macht, der kann Lara in die Luft gehen
lassen. Allerdings ist das Spiel dann beendet. Dies funktioniert in der Steuerungsart 1 so: R2
gedriickt halten und ¢=, =, €=, M, L eingeben. Dann dreimal drehen und 4 + O + O einge-
ben.

Ubrigens kann man den Butler im Trainingslevel in der Kiiche einsperren, also quasi ,kalt stel-
len”. Hierzu betretet Ihr Laras Haus und lauft in die Kiiche. Im hinteren Bereich befinden sich
die Spiilbecken. Hier 6ffnet Ihr die Kithlkammer und wartet, bis er kommt. Uberspringt ihn und
schliefit die Zelle. Allerdings dauert es eine Weile, bis dieser hinter Lara in die Kiiche kommt.

G-Police

Diverses

RDTHLL (Uberfall auf Hillsbrad)
RCSTHS (Southshore)

SSLTNH (Angriff auf Hillshrad)
RCTLBR (Tol Barad)

BDLNDS (Brachlander)

FLLFST (Fall von Stromgarde)

RNSTNT (Runenstein bei Caer Darrow)

RZNGFT (Vernichtung von Tyr's Hand)
DSTRCT (Zerstorung von Stratholm)

DDRSSQ (Die Untoten von Quel Thalas)

TMBFSR (Das Grabmal des Sargeras)

SGFDLR (Die Belagerung von Dalaran)

FLLFLR (Der Fall von Lordaeron)

Waffencheat: Hier sind nun sechs zusatzli- 17: TONYMASH
Driickt nach dem Missions- che Geheim-Missionen an- 18: ANDYCROW
briefing gleichzeitig L1 + L2+  wahlbar. 19: BIONIC
R1+R2+O +A +0 + €. 20: TSLATER
Daraufhin sollte ein Jingle be-  PaRRworter: 21: TIAINTHOD
statigen, daf? Euch fiir die 2: OLEFGLPI 22:]ONRITZ
nachste Mission alle Waffen 3: WDZWTYQI 23: CLAIREC
sowie reichlich Munition zur 4: STXGIDEA 24: STEVEBOT
Verfugung steht. Allerdings 5: WZKVOFFA 25: ANGUSF
kann NUR die folgende Missi-  6: GRX]TYGA 26: EUANLEC
on gespielt werden. Immerhin ~ 7: IMWGTDXI 27: EDFIRE
kann dies zum Austesten ver-  8: YMPCUZYI 28: STUBOMB
schiedener Taktiken verwen- ~ 9: YWVFHNA] 29: THONBOY
det werden. 10: WNLU]SB] 30: JIMMAC

11: UGSIBPNA 31: PUGGER
Versteckte Missionen: 12: KIMBCHS 32: ROSSCO
Gebt als Pafiwort PANTALON  13: ANDYMAC 33: CAKEBOY
ein. Das Wort Cheat erscheint ~ 14: YERMAN 34: NIKNAK
unten rechts. Nun wahlt Thr 15: OLLIEB 35: SAGLORD
die Trainingsmissionen aus. 16: THEYOLK
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Cheats und Pafwarter

PASSWI DI!'I'ZI".'l NGEREN

Ll R S W Y .

WANLEN ZURIICK ABBRUCH

Gebt folgendes im Pafwortscreen ein um den
entsprechenden Effekt zu erzielen.

Cheats:

Bessere Einheiten: 1O XA A XOO
Unverwundbarkeit: JAOXXOAO

Level Skip: X ACIOAOXO im Spiel selbst
muRt Ihr dann die A -Taste auf einem Control-
ler der im zweiten Port angeschlossen ist
betatigen!

WCW vs‘ fhé Wdﬂd i Wi

Diverses

HAIN | DOME

$COTT MALDWO REGAL [AIOTIGH [HAGANRD [TALADIN

P2l DRAGON CHONO JHEART'
AREY TSRO ena

ARLEY | TCMEE
NT | ABSPA | BLOOD  TURK

i OANU | BOLT | DOJO
JERIA' MONCOL | LETHAL | DANOTA

WPl 7

Paflwarter:

Gebt fiir den finalen Level namens Z folgen-
des PaRwort ein:

AAXOAAXO

Bestatigt nun beim OK. Im nachsten Screen
wahlt Ihr die Option ,,Level wiederholen®.
Schon stehen Euch ALLE Level zur Auswahl.

Alternatives Outfit einiger Wrestler: Wahlt den Charakter mit Start aus anstatt mit X.

Altes” Outfit: Wahlt Ihr mit der Start-Taste folgende Wrestler: Hulk Hogan, Sting oder Masahiro

Chino treten diese in Ihren alten Qutfit an.

Versteckte Wrestler:

The Giant:

Hierzu mufdt Ihr alle Leagues mit einem Hea-
vyweight Wrestler gewinnen. Daraufhin wird
eine zusatzliche Super heavy League anwahl-
bar. Durchspielt diese und besiegt den Giant.
Tiger Mask:

Hierzu miifit Ihr alle Leagues mit einem Light-
weight/Junior Weight Wrestler gewinnen.
Daraufhin wird eine Super Junior League an-
wahlbar. Durchspielt diese und besiegt Tiger
Mask.

Jeff Jarrett:

Gewinnt die WCW League mitirgendeinem
Wrestler.

AR E R N I R A R R E R R R R R RN

Frogger

Alle Level 6ffnen/Unendlich Leben

Startet zunachst einen Level
und pausiert.

Gebt nun folgendes ein: =,
8.4,0,4, Ri; L1; R, LY,
O. Fiir Unendlich Leben: -,
0.4,0,A, X,

Grizz Lee:

Gewinnt die Independent Union Wrestling
League mitirgendeinem Wrestler.

Le Mascarade:

Gewinnt die Samurai Wrestling League mit ir-
gendeinem Wrestler.

Major Tom:

Gewinnt die Empire Wrestling League mit ir-
gendeinem Wrestler.

Steel Talon:

Gewinnt die Neo-Strong League mit irgendei-
nem Wrestler,

Shanghai:

Gewinnt die Dead or Alive League mit irgend-
einem Wrestler.

LA RN R R R N N N NN RN

S

In der Levelauswahl sind nun
alle anderen Levels auch an-
wahlbar.

Warcraft 2 - Teil Il
Beyond the Dark Portal/Menschen:

g

LLRS]R (Allerias Reise)

BTTLFR (Schlacht um Nethergarde)
NCMRNT (Der Graben zwischen den Wel-
ten)

BYNDTH (Jenseits des Dunklen Portals)
SHDWSS (Schattenmeer)

FLLFCH (Der Fall von Auchindoun)
DTHWNG (Deathwing)

CSTFBN (Kampf an der Kiiste)

HRTFVL (Im Herzen des Bosen)
BTTLFH (Belagerung der Vorhut)
DNCFTH (Verrat des Laughing Skull)
BTTRTS (Der teuer erkaufte Sieg)

Beyond the Dark Portal/Orcs:

SLYRFT (Schlachter von Shadowmoon)
SKLLFG (Der Schadel des Gul Dan)
THNDRL (Thunderlord und Bonechewer)
RFTWKN (Durchgang zur Finsternis)
DRGNSF (Drachen von Blackrock Spire)
NWSTRM (New Stormwind)

SSFZRT (Die Gewasser von Azeroth)
SSLTNK (Angriff auf Kul Tiras)
DPTMBF (Das Grabmal des Sargeras)
LTRC (Alterac)

YFDLRN (Das Auge von Dalaran)
DPDRKP (Das Dunkle Portal)

NHL Face Off ‘97

Spieler

Zusatzliche Spieler mit hdchsten Werten
gewlinscht? Man gebe dem Spieler die
Nummer 1, setze das Gewicht auf 150 Pfund
fest, stelle auf Rechtshander und Forward
ein und gebe ihm diesen Namen:

RAJA ALTENHOFF

CRAIG OSTRANDER

PETER DILLIE

CHRIS WHALEY

TOM BRASKI

CRAIG BROADBOOKS

JOSH HASSIN

TAWN KRAMER

ALAN SCALES

KELLY RYAN

JODY KELSEY

Danach schaue man in der Option ,,Sign
Free Agent” nach und freue sich iiber die
starken anwerbbaren Neuzugéange.

evious 30/G+
Andere Fluggerite

Driickt im Titelbild (als Player 1) folgende
Tasten zusammen und haltet sie, bis Euer
Flieger startet: ¢~ + X + O + Start.

Als Player 2 solltet Ihr einmal > + X + O +
Start gedriickt halten, bis Ihr Euren Hangar
verlafdt.

Als Ergebnis nehmen die Fliegerchen For-
men von recht bekannten Figuren aus ei-
nem anderen Namco-Spiel an. La’t Euch
uberraschen!




Lara und der Tempel des Todes

Tomb Raider Il

Lara hat in ihrem zweiten Abenteuer wieder alle Hande voll zu tun. Wie Ihr am besten die
zahlreichen Ralsel und die rieBige Armee an Gegenern iiberwindet,
lest Ihr auf den folgenden 25 Seifen

Level T Die Grofie Mauer

1. Das erste Geheimnis findet Ihr auf dem Weg
zur alten Festung. Wenn Ihr durch den kleinen
Teich watet, konnt Ihr an der Wand auf eine er-
hohte Position klettern, von wo Ihr aus schnell
nach oben gelangt. Wenn Ihr Euch nicht beeilt,
erscheint ein Tiger, der Euch auch im Wasser
attackiert.

4 Belm Skelett findet Ihr ein Medl Pack und
Munition fiir die Pump-Gun. Nachdem Ihr die
Spinnen getdtet habt, muf} nur noch der Stein
nach hinten gezogen werden, damit Ihr den da-
hinterliegenden Gang betreten konnt.

7. Nach den zwei riesigen Radern solltet Thr
Euch rechts von der Seilbahn an die Kante be-
geben und Euch riickwarts nach unten fallen
lassen, um den darunterliegenden Vorsprung
sicher zu erreichen. Am Simms nach rechts han-
geln und im dunklen Gang eine Fackel anma-
chen. Die Extra-Fackeln mitnehmen und die
nachfolgende Leiter nach unten klettern.

2 Auf halbem Weg gibt es einen grof!en Sims
(oben links), an dessen Ende Ihr den silbernen
Drachen findet. Wenn Ihr im Turm angekom-
men seid, findet Ihr in der rechten Ecke ein Git-
ter, das beim Betreten nach unten klappt, und
Ihr fallt erstmal ins Wasser. Die Tiir in

diesem Raum 6ffnet Ihr mit Hilfe des
Schalters, den Ihr mit einem langen Streck-
sprung erreicht.

5. An der Wand ist ein Sims, an dem Lara sicher
an den Pfeilfallen vorbeihangeln kann. Wenn Ihr
den gegeniiberliegenden Gang erreicht habt,
sollte erst einmal gespeichert werden. Lauft nun
iiber die morschen Bodenplatten und nach der
Tiir rechts (rollende Steine von links!) und iiber-
springt die Spitzen im folgenden Gang. Im néch-

sten Gang solltet Ihr die Munition beim Skelett ...

8. Am Boden des Abgrundes angekommen gllt
es erst einmal, den T-Rex zu t6ten, und am En-
de des Spaltes findet Ihr in einem dunklen Tun-
nel den goldenen Drachen (Fackel benutzen).
Bevor Ihr die Leiter wieder ganz nach oben
klettert, miift Ihr erst am zweiten T-Rex vor-
beikommen.

3. Um die Tiir des zweiten Turms zu offnen,
miifdt Ihr in den See unterhalb der Mauer sprin-
gen und nach dem Schliissel tauchen, der dort
am Ende eines dunklen Ganges liegt. Im zwei-
ten Turm angelangt, findet Ihr den Schliissel
fiir die nachste Tiir auf einem Podest an der
Spitze des Turms, nachdem Ihr die Leiter hoch-
geklettert seit. Achtung vor Spinnen.

6. ... aufler Acht lassen und lieberin S1cherhe1t
klettern. Speichern. Die Messerfallen im Laufen
iiberspringen und am Ende des Ganges versu-
chen, direkt auf dem griinen Drachen zu landen.
AuRerst rechts den Gang entlang laufen und
nach der Rutschpartie sofort auf die morsche
Bodenplatte in der Ecke treten, damit Ihr der
sich nahernden Wand entkommt. Speichern.

9. Benutzt die Seilbahn, um iiber den Abgrund
zu gelangen. Totet die beiden Tiger und lauft in
die letzte Hohle des ersten Levels. An der ver-
schlossenen Tiir zum alten Tempel von Xian be-
endet Ihr das erste Level. Nach einer kurzen
Cut-Szene geht es nach Venedig.




Level 2 vVenedig

10. Nachdem Ihr den Hund getatet habt, biegt
nach der Gasse links ab, um den Wachter auf
dem Balkon abzuknallen. Nun lauft zum Schup-
pen und iiberwéltigt den Dobermann und den
zweiten Wachter. Im Schuppen findet Ihr einen
Pack Fackeln und driickt den Schalter, um die
Deckenklappe zu offnen.

13. Betatigt den Schalter, den Ihr am Ende der
Briicke (rechts) findet. Danach die Scheibe
(links) zerschiefRen und iiber die drei Markisen
zum gedffneten Raum gelangen, um mit dem
dortigen Schalter den Tunnel in die Kanalisati-
on zu &ffnen. Als nachstes ins Boot klettern und
in die Abwasserkanale fahren.

16. Nachdem Ihr die Leiter hochgeklettert seid
findet Ihr eine Packung Fackeln und den silber-
nen Drachen. Nun schwimmt Ihr zuriick zu Eu-
rem Boot, wo Ihr kurz vorher einen weiteren
Steg vorfindet, bei dem Ihr wieder aus dem
Wasser klettert.

I L

18. Fahrt nun links herum (zu K1) und springt auf
die Kisten (erster Steg mit Gondeln), um iiber die
Markise die Briicke zu erreichen. Nachdem Ihr
die Wachen getotet habt, findet Ihr einen Schliis-
sel, mit dem Ihr die Tiir 6ffnet und den Schalter
im dortigen Haus umlegt. Somit habt Ihr das er-
ste Gitter fiir die Abkiirzung gedffnet.

P

11. Nachdem Ihrim 1. Stock des Schuppens
wieder einen Schalter betatigt habt, gelangt
Ihr auf das Dach. Zerschief}t die Scheiben und
springt iiber die Markise (rotes Vordach) zum
gegeniiberliegenden Balkon, wo Ihr bei der
Leiche des ersten Wachters einen Schliissel fin-
det.

14. Wenn Ihr den Wasserfall hinuntergesprun-
gen seid, miift Ihr aus dem Boot aussteigen
und auf dem Grund des Raumes nach dem gol-
denen Drachen tauchen. Nun wieder einsteigen
und mit dem Boot den Gang (links) entlang
fahren.

17. Zerschief}t die Scheibe und totet die Wache
im Inneren des Raumes. Benutzt den Schalter in
der rechten Ecke und nehmt die Gegenstinde
bei der Tiir mit (Fackel benutzen). Geht nun
zuriick zum Boot, legt den Schalter um, damit
das Schleusentor sich 6ffnet, und fahrt mit dem
Boot aus der Kanalisation heraus.
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19. Fahrt nun mit dem Boot zuriick bis zum
Steg mit Gondeln (K2). Wenn Ihr Euch der Tiir
nahert, 6ffnet sich diese. Im Raum findet Ihr ei-
nen Schalter, mit dem Ihr die Tiir zu einem La-
gerhaus offnet. Dieses erreicht Ihr, wenn Ihr
durch den engen Kanal in der Nahe des Steges
fahrt und Euch dann links haltet (K3).

12. Schwimmt nun in das Bootshaus, um dort
den Schalter zu betdtigen und mit dem Schliissel
das Tor zu 6ffnen. Bei Eurer Riickkehr zum
Schuppen werdet Ihr von einem Wachter ange-
griffen, bei ihm findet Ihr die Automatikpistolen.
Klettert nun wieder auf das Dach des Schuppens,
um durch die gedffnete Tiir zu gelangen.

- Snie iy 3 /] Y N
15. Ihr kommt in einen grofRen Raum mit meh-
reren Saulen. ,,Parkt” Euer Boot in der hinteren
linken Ecke neben einem Schalter. Nun raus-
springen und an den Eingang des grofien
Raumes zuriickschwimmen, wo Ihr an einem
Steg aus dem Wasser klettert und eine Leiter
vorfindet. (Fackel benutzen)

A: Beginn des Levelabschnittes
B: Abkiirzung, die noch geéffnet werden muf
C: Ausgang des Levels

20. Wenn Ihr das Lagerhaus betretet, schliefit
sich die Tiir. Nehmt den Schliissel in der Mitte
des Raumes und klettert die Sprossen an der
Wand hoch, bis Ihr die Deckendffnung erreicht.
Totet die Wachen im 1. Stock und 6ffnet mit
dem Schalter das dortige Tor.




21. Fahrt nun zum Steg mit dem zweiten Mo-
torboot (K4) und 6ffnet mit dem gefundenen
Schliissel die dortige Tiir. (Wenn Ihr mit Voll-
speed auf die Gondeln des ersten Steges drauf-
fahrt, werden diese zerstort und Ihr erreicht
das zweite Motorboot).

24, Fahrt nun in den hinteren Teil dieses Ab-
schnittes, wo sich die Rampe befindet (K5).
Lauft als ndchstes die Rampe hoch, um im
Ubergang den Jadedrachen einzusammeln. Da-
nach fahrt nun in das Bootshaus (K6) und
totet die dortige Wache.

Level 3 Bartolis Versteck

27. Um das grof3e Tor zu 6ffnen, mii3t Ihr links
dem Weg folgen und am Ende des Ganges den
Schalter benutzen. Nachdem Ihr die beiden
Schlager draufRen und auch die beiden Wachen
im Inneren getotet habt, geht zu den Statuen
im hinteren Teil des Raumes.

30. Klettert iiber die Sprossen in der Wand zum
gegeniiberliegenden Fenster, wo Ihr einen Bal-
kon erreicht. Rechts von Euch befindet sich eine
Wache, die Ihr aus sicherer Entfernung ab-
kanallen konnt.

g a2 TS " 1 '
22. Nachdem Ihr die beiden Wachen getotet
habt, betretet den Raum. Dort findet Ihr einen

Schalter, der das zweite Gitter der Abkiirzung
offnet.

25, Als nachstes positioniert Ihr das Boot so
wie auf dem Bild und klettert heraus, um den
Schalter an der Wand zu betéatigen (Ausgang
wird gedffnet). Springt nun in Euer Vehikel
und fahrt mit Speed iiber die kleine Rampe aus
dem Bootshaus heraus.

PN B F T
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de und findet ein Medi-Pack. Nachdem Ihr die
drei schwertschlagenden Statuen passiert habt,
findet Ihr am Ende des Ganges einen Schalter,
mit dem Ihr ein Tor 6ffnet, das Euch Zugang
zum anderen Teil des Hauses ermaglicht.

— T

31. Um auf den nachsten Balkon zu gelangen,
miifdt Ihr auf die erste Markise springen, rutscht
riickwarts runter und haltet Euch fest. Hangelt
ganz nach links, zieht Euch hoch und macht ei-
nen Riickwartssalto auf den Balkon. Von dort
liber den Vorsprung und die zweite Markise er-
reicht Ihr das gedffnete Tor.

die Minen, die vor dem Ausgang (Uhr!) liegen,
zu. Springt bei voller Fahrt kurz vor den Minen
aus dem Boot. Die explosiven Hindernisse sind
nun beseitigt und Ihr besteigt nun das

zweite Boot.

26. Die Turmuhr beginnt nun, zwolfmal zu
schlagen, also keine Zeit verliern und mit Voll-
speed (X-Taste driicken) die groRe Rampe hin-
auffahren, und Ihr springt durch die Scheiben
des Ubergangs. Fahrt durch die offene Abkiir-
zung und Ihr erreicht den Ausgang im Zeitlimit.
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29. Mit einer Riickwartssalto-Vorwartssprung-
kombination erreicht Ihr die Kante des Vor-
sprungs. Schiebt den Stein auf dieser Ebene

zweimal nach vorne und springt anschlieBend
auf den Balkon.

32. Nachdem Ihr die Wachen im Treppenhaus
getotet habt, gelangt Ihr in einen grofRen Saal,
wo Ihr links vom Eingang einen Hebel findet.
Dieser offnet die Tiir im Treppenhaus, hinter
der Ihr auf einem Balkon den silbernen Dra-
chen findet.




33. Zerschiefit das Fenster im Saal und Ihr ge-
langt iiber den Balkon in einen anderen Saal,
wo Euch erneut Wachen empfangen. An-
schliefBend schiebt Ihr den Stein im Kamin
zweimal nach vorne.
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36. In den iiberfluteten Kellergewdlben findet
Ihr neben Granatmunition auch den goldenen
Drachen. Gleich in dessen Nahe befindet sich
ein Hebel (rechts), der den Durchgang am Ende
des Schachtes iiber Euch zum Feuerweg frei-
gibt.

39. Nachdem Ihr die Wache beseitigt habt,
springt auf die linke Halfte des Balkens, um
dort den Schalter umzulegen. Dieser verandert
die Position der Kronleuchter, und Ihr erreicht
nun die Nische hinter dem Gemilde, wo Ihr den
Schliissel fiir die Bibliothek findet.

gen Moment auf den Balkon springen. Uber das
Vordach unter der Markise gelangt Ihr auf die
Mauer und findet im Schuppen den Spreng-
schliissel. Nun zuriick in die Halle und mit dem
Schalter rechts neben der zweiten Tiir gelangt
Ihrin den Garten.

42. Die Markise hinunterrutschen und im richti-

34. Wenn Ihr die Schriage mit den Messern hin-
ter Euch gelassen habt, miif3t Ihr Euch ganz an
die Wand stellen. Lauft los und springt kurz vor
dem ersten Feuer mit einem weiten Sprung auf
die erste Platte. Dann noch zwei Standspriinge
und Ihr habt den Feuerweg geschafft.
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37. Zuriick im Ballsaal miifdt Ihr Euch am ersten
Kronleuchter (der Niedrichste) hochziehen und
auf den mittleren springen. Von dort auf die
Zwischenebene springen und den Schalter um-
legen, um die Nische hinter dem Gemélde zu
dffnen.

springen und den dortigen Schalter benutzen
(rechts an der Wand). Nun durch die Scheibe
und dann den Kaminschacht hinunterspringen.
Schwimmt durch das Wasserbecken im Keller
und offnet das Tor zur Bibliothek.

langt seid begebt Ihr Euch auf die Mauer und
lauft bis zum Haus. Uber den Block kénnt Ihr
auf das Schragdach gelangen, zerschieft die
Scheiben und findet im dahinterliegenden
Raum den Jadedrachen.
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&44. Nachdem Ihr die Sprengvorrichtung benutzt
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35. Wenn die Wachen ausgeschaltet sind, miifit
Ihr erst einmal aus dem Fenster des Ballsaals in
das darunterliegende Wasserbecken springen.
Im hinteren Teil des Beckens findet Ihr unter
Wasser einen Durchgang in den Keller des Hau-
ses. Taucht dort durch das Loch auf der linken
Seite, um weiter in den Keller zu gelangen.

38. Wenn Ihr die oberste Ebene erreicht habt,
gelangt Ihr iiber den Balken in der Mitte der

Decke auf die andere Seite des Raumes. Wenn
Ihr links herum lauft, erreicht Ihr den Balken.

41.Im Raum geradeaus findet Ihr, nachdem Ihr
ein Regal hochgeklettert seid, einen Schalter
mit dem Ihr den linken Raum in der Halle 6ff-
net. In diesem Raum miifdt Ihr zwei Regale
hochklettern, um in der Néhe der Decke durch
ein Fenster nach draulen zu gelangen.

habt, ist das Haus zerstort, und Ihr konnt durch

die Ruine nach oben gelangen. Auf dem Dach
findet Ihr den Ausgang ins nichste Level.




Level 4 Das Opermhaus

45. Links an der schwingenden Kiste vor-
bei und auf den Uberhang springen. Von
dort auf die gegeniiberliegende Seite
springen und den Schalter auf der darun-
terliegenden Ebene umlegen.

46. Links von der schwingenden Kiste miif3t Thr
durch die jetzt offene Deckenklappe in den dar-
unterliegenden Raum springen. Totet die Wa-
chen, sammelt den Schliissel ein und begebt
Euch zuriick zur Ausgangsposition.

48. Die todlichen Spitzen hinter dem Fenster
iiberwindet Ihr sicher mit Sidesteps. Klettert
dann die Leiter nach oben, bis Ihr den dunklen
Gang erreicht, wo Ihr den gefundenen Schliis-
sel benutzen konnt.
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51. Benutzt den linken Schalter, um die Gitter-
tiir (links) zu 6ffnen. Im darunterliegenden
Gang findet Ihr einen Schalter, mit dem Ihrin
das Theater hineingelangt. Achtung vor den an-
rollenden Steinen.

54, Springt zum Sims auf der gegeniiberliegen-
den Wand und hangelt Euch nach links, um den
Schalter umzulegen, der die Briicke nach unten
klappen lat. Nun konnt Ihr auf die Ebene un-
ter der Decke gelangen, wo Ihr nach zwei
schwingenden Kisten einen Schalter findet, der
die Bodenplatte auf der Biihne 6ffnet.

49. Um den Abgrund mit den morschen Platten
zu iiberwinden, miifdt Ihr Euch an die gezeigte
Position stellen. Nehmt Anlauf und springt auf
die ersten Platten, lauft iiber diese und springt
auf die nachsten Platten, um dann mit einem
letzten Sprung die sichere Kante zu erreichen.

52. Vorbemerkung: Im Theater selbst tauchen
immer wieder unerwartet Gegner auf, Steine
rollen Euch entgegen und Sandsécke fallen von
der Decke. Geht von hier aus rechts herum, um
an das Wasserbecken vor der Biihne zu
gelangen. Links kommt Ihr iiber eine Treppe
zum Aufzug.

55. Zuerst links herum, wo Ihr durch eine
Offnung in Bodennihe zum silbernen Drachen
tauchen konnt. Im davor befindlichen Raum
stof’t Ihr auf einen Schalter an der Wand. Nun
zuriick zur Ausgangsposition und den zweiten
Weg nehmen, das Relaisteil mitnehmen und die
Leiter hochklettern.

47. Wenn Ihr nach dem gegeniiberliegenden
Vorsprung an der Kante des Daches entlang-
hangelt, gelangt Ihr auf die Ebene rechts iiber
dem Fenster. Nun einen Seitwartssprung auf
das Dach iiber dem Fenster, an der Kante fest-
halten und nach unten fallen lassen, um sich an
der Fensterbank festzuhalten.

50. Nachdem Ihr die Gegner rund um das Kup-
peldach des Theaters erledigt habt, steigt auf
die Position gegeniiber der schwingenden Kiste
und springt so, daf} Ihr die Kante greifen konnt,
um Euch hochzuziehen. Im Dunklen findet Ihr
einen Schalter, mit dem Ihr die Klappe im Thea-
terdach offnen kdnnt.

53. Schwimmt in die Mitte vor der Biihne, wo
Ihr aus dem Wasser klettern konnt. Geht auf
der Biihne nach links, und legt im dortigen
Raum den Schalter um. Nun konnt Ihr im rech-
ten Raum neben der Biihne auf die erhohte
Ebene gelangen.

56. Nun zuriick zum Aufzug und das Relaisteil
einsetzen. Bevor Ihr in die Tiefe fahrt, solltet Ihr
die Leiter im Aufzugsschacht hinaufklettern, um
den goldenen Drachen und etwas Munition zu
holen. Danach zwei Etagen tiefer fahren, die Wa-
chen téten und den Aufzug wieder hochschicken.




57. Ins Wasser des Schachtes springen und zu-
erst geradeaus schwimmen, um am Ende des
Tunnels ein weiteres Relaisteil zu holen. Dann
hinter das Gitter schwimmen und den Hebel
betatigen. Als nachstes den zweiten Schacht
hochklettern, die Wachen toten und in die Gar-
derobe gehen.

60. Die Kiste verschieben, um die Tiir zu 6ffnen.
AnschliefRend miifit Ihr die Kiste durch die Tiir
in den Garderobenraum schieben, bis sie an das
kleine Podest anstofdt.

63. Als nachstes zuriick zur Biihne und die Wa-
chen im Raum hinter dem Biihnenbild toten.
Danach eine Kiste zweimal nach hinten ziehen,
um den dahinter befindlichen Schalter zu
betéatigen und iiber die Kisten auf den
Steg iiber der Biihne zu gelangen.

Level 5 Der Bohrturm

66. Zuerst die Kisten so hinstellen, damit ein
durchgehend freier Weg vom Schalter (im Gang
rechts) bis zur Tiir besteht. Nach der Flucht an
den beiden Wachen vorbeilaufen bis zur Glas-
scheibe des Kontrollraumes. Mit einer
Kampfrolle konnt Ihr,,durch” die Scheiben
springen.

58. Offnet die Tiir, rutscht die Schrige hinunter
und springt im richtigen Moment iiber den tod-
lichen Ventilator. Sammelt den Schliissel ein
und klettert die Kisten hoch.

61. Um den Kistenturm zu bauen miif3t Ihr aus
dem Zwischenraum die zweite Kiste durch die
zerschossenen Scheiben auf die erste schieben.
Danach kénnt Ihr wieder zum Schacht gelan-
gen, den Ihr nun ganz nach oben klettert.

64. Jetzt noch den Schalter im Durchgang
betatigen, um die Tiir gegeniiber von Euch zu
offnen. Als nachstes mit gutem Timing an den
beiden schwingenden Sandsécken vorbei-
springen.

67. Als ndchstes den Schalter rechts unterhalb
der Scheiben betatigen, um in den Laderaum
des Flugzeugs zu gelangen. Mit dem dortigen
Schalter die Propeller ausschalten und am lin-
ken Propeller aufs Flugzeug klettern. Durch die
Dachklappe in den hinteren Laderaum und die
Waffen holen.

59. Springt auf die Schrage und mit dem richti-
gen Timing erreicht Ihr den Gang auf der ge-
geniiberliegenden Seite. Als nachstes mit ei-
nem langen Sprung iiber das nichste Loch. Da-
nach mit je einem Riickwartssalto auf die da-
riiberliegenden Plattformen. Hier findet Ihr
auch den Jadedrachen in einem Extraschacht.

62. Lauft auf dieser Ebene, bis Ihr die Tiir er-
reicht, und benutzt den Schliissel. So gelangt
Ihr wieder zum Eingang des Theaters (siehe
Bild 51), wo Ihr das zweite Relaisteil einsetzen
konnt, um das Biihnenbild hochzuziehen. Den
Schalter hierzu findet Ihr in der Nihe des
Schaltkastens.

65. Nachdem Ihr die Wachen getotet habt und
den Granatwerfer eingesammelt habt, miit Ihr
erneut an zwei schwingenden Kisten vorbei-
kommen, um den Schalter am Ende dieses
Raumes zu betédtigen. Die Tiir der Halle 6ffnet
sich, und Thr mii8t nur noch ins Flugzeug ein-
steigen.

68. Nachdem Ihr die beiden Wachter getdtet
und mit der gelben Code-Karte (findet Ihr bei
einem der Wichter) die Tiir im Kontrollraum
geoffnet habt, geht es hier rechts herum. Wo
Ihr auf einige Wachen in den Mannschaftsrau-
men trefft. Sammelt die Gegenstande auf den
Tischen und in den Kojen ein.
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69. In der ersten oberen linken Koje findet Ihr
einen Schalter der die Deckenklappe 6ffnet.
Nun schnell in die hintere, obere rechte Koje
und mit einem Sprung an die Kante der Klappe
gelangt Ihr in den dariiberliegenden Gang.
Rutscht die Schréage riickwarts hinunter und
haltet Euch an der Kante fest.

72. Nun zuriick in den Raum von Bild 68. und
die linke Treppe hochlaufen. Nachdem die Wa-
chen ausgeschaltet sind, muf} die Kiste auf der
linken Plattform unterhalb der Offnung positio-
niert werden. (Wie das hier der Fall ist.) So ge-
langt Ihr in einen weiteren Kontrollraum.
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70. Zieht die Kiste heraus und schiebt sie in Po-
sition gegeniiber der Leiter. Nun konnt Ihr si-
cher iiber das Feuer an die Leiter springen und
nach oben klettern. Bei der Wache im Gang
dariiber findet Ihr die rote Code-Karte.

schen den Becken hin und her. Um die Tiir
rechts zu 6ffnen, bendtigt Ihr eine weiter Code-
Karte.

75. Hier gibt es vier Pfeiler, die im Wasser ste-
hen. Am Boden des vom Eingang aus rechts be-
findlichen Pfeilers findet Ihr den goldenen Dra-
chen. Am diagonal gegeniiberliegenden Pfeiler
findet Ihr eine Leiter, um wieder nach oben zu
gelangen. Achtung vor den beiden Kampftau-
chern im Wasser.

76. Uber die zahlreichen Plattformen in
Deckenndhe der Halle gelangt Ihr zu der letz-
ten Code-Karte (rechts hinten, Scheibe zer-
schiefRen). Auf der vorletzten Plattform (links)
gelangt Ihr wieder aus der Halle heraus.
Achtet auch auf die zahlreichen Wachen auf
den Plattformen.
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71. Wenn Ihr in diesem Gang die Leiter hoch-
klettert, findet Ihr den silbernen Drachen. Da-
nach dem Gang folgen, wo Ihr auf einen
Schacht mit Wasser stof3t. Dort den Hebel unter
Wasser benutzen und dem iiberfluteten Gang
folgen, um den Jadedrachen hinter der Schiffs-
schraube zu holen.
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74. Nachdem Ihr das vordere Becken gefiillt
habt, miif3t Ihr zum Mittelteil hiniiberschwim-
men, um den Schalter hinter den Rohren
(rechts) zu betédtigen, der die Bodenplatte im
Kontrollraum offnet. Lauft dort den Gang hin-
unter und Ihr gelangt in eine riesige Halle.

77. Nachdem Ihr die Code-Karte im Kontroll-
raum eingelegt habt, 6ffnet sich die dortige
Tiir. Pumpt nun das Wasser in das hintere
Becken zuriick, um den Ausgang zu erreichen.

Tips & Tricks

Hinweis: Im Rahmen dieses Player-Guides ist
es aus Platzgriinden nicht moglich, jeden Ge-
genstand zu nennen, auf alle Gegner einzuge-
hen und jede Location in ihren Einzelheiten
genau zu beschreiben. Die folgenden Tips sol-
len Abhilfe schaffen.

- In dunklen Locations (auch unter Wasser) im-
mer eine Fackel benutzen.

- Bei toten Gegnern immer nach Gegenstan-
den, wie z.B. Munition, Waffen oder Schliis-
sel, suchen.

- Die Speicheroption sollte so oft wie mdglich
benutzt werden.

- Unter Wasser immer Schritt fiir Schritt vor-
gehen und nicht alles auf einmal machen, da
die Luft meist nur ganz knapp reicht.

- Mit der beweglichen Kamera Eure Position
immer genau betrachten.

- Jede Scheibe auf Ihre Zerstorbarkeit priifen.




Level 6 pie Tiere

78. Springt zur Leiter hiniiber und betatigt den
Schalter im dariiber liegenden Gang, was die
Schraube zum Stillstand bringt. Hinter der
Schraube findet Ihr Granatmunition. Benutzt
nun den Hebel im Wasserbecken (etwa in der
Mitte), um die Tiir am Steg zu offnen.

81. Nachdem Ihr den hohen Schacht hinaufge-
klettert seid, sammelt zuerst die Munition im

folgenden Raum ein, bevor Ihr so in das Loch
springt, damit Ihr riickwarts die Schrage hin-
unterrutschen konnt. Haltet Euch an der Kante
fest, laf3t Euch zur nachsten Kante fallen, zieht
Euch hoch und totet die Wache.

getotet habt, lauft zum Raum mit der Kreissige
(K3). Verschiebt den Block, um die Elektrik frei-
zulegen. Taucht nun im Becken (rechts) den
Gang entlang, wo Ihr zwei Hebel findet. Der
zweite offnet die Tiir zum Hangar (K3). Achtung
vor dem Froschmann im Wasser.

durch den Gang geschwommen seid, gelangt Ihr
in ein neues Becken, wo Ihr nur an einer Stelle
aus dem Wasser steigen konnt. Dort findet Thr
einen Hebel, mit dem Ihr im Raum mit der Kreis-
sage die Tiir zum dortigen Kontrollraum offnet.

79. Nachdem Ihr alle Wachen getotet habt,
konnt Ihr iiber die beiden Bldcke, die gegen-
iberliegende Seite erreichen. Pafit auf die be-
weglichen Haken auf, die Thr mit dem richtigen
Timing locker hinter Euch bringt.

82. Auf dem Steg nach links laufen, bis Ihr zu
einem Loch im Gelander kommt. Springt mit ei-
nem Standsprung von der Kante hinunter. Sam-
melt die blaue Chip-Karte ein und klettert er-
neut den Schacht hinauf. Benutzt die Karte an
der verschlossenen Tiir.

84. Um an den Funktions-Chip zu gelangen,
miif3t Ihr erst den rechten Schalter betitigen
und dann den linken Knopf driicken. Rennt nun
zum Ende des Tunnels - Achtung, die Boden-
platte klappt nach unten - sammelt den Chip
ein, und bevor das Feuer wieder brennt, solltet
Ihr aus dem Gang heraus sein.
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87. Totet die beiden Wachen und mit dem Knopf
an der Wand (links) wird der Kran mit der Plat-
te iiber dem Wasserbecken verschoben. So
konnt Ihr endlich das Becken iiberqueren und
zur Kreissage gelangen.

80. Rutscht die Schrage riickwarts hinunter, um
in das Loch in der Mitte zu fallen, wo Ihr den
silbernen Drachen findet. Nun miifit Ihr vor-
warts weiter runterrutschen und im allerletz-
ten Moment iiber das Saurebecken springen.
Lauft links herum und klettert die Leiter hoch.

1. Beginn des Levelabschnittes 2. Tiir zum
Hangar 3. Tiir zum Raum mit der Kreissage
4. Verschlossene Tiir 5. GrofRer Kontrollraum,
dessen vier Tiiren zu Anfang geschlossen sind
6. Tiir fiir die rote Code-Karte

totet die beiden Wachen im folgenden Raum.
Lauft zundchst geradeaus bis an die Wand, wo
sich eine Geheimtiir (rechts) offnet, hinter der
Ihr einen Knopf findet. Dieser 6ffnet am Boden
des Beckens das Gitter zum Jadedrachen.
Taucht nun durch die Offnung im Becken.

88. Hinter den Kisten in der rechten Ecke findet
Ihr einen Gang mit einem Schalter. Dieser senkt
zum Teil den Boden im Hangar (K2).




89. Nachdem Ihr die Wachen getdtet habt, klet-
tert in den Ring hinunter und begebt Euch
durch den offenen Gang. Hier erreicht Ihr den
grofRen Kontrollraum (K5), wo Ihr bei einer der
beiden Wachen einen weiteren Funktions-

Chip findet.

ILevel 7 40 Faden

92. Schwimmt zu Anfang eine leichte Linkskur-
ve, bis Ihr Triimmer auf dem Meeresboden ent-
deckt. Folgt diesen, wobei Ihr die beiden Haie
erst einmal aufler acht lafit.

95. In dem halb iiberfluteten Laderaum kdnnt
Ihr unter der grolen Ansammlung von Kisten
(rechts) einen weiteren Durchgang finden, der
Euch zu einem Hebel fiihrt. Dieser senkt den
Wasserpegel im Laderaum, und Ihr gelangt nun
zur Offnung auf der anderen Seite des Raumes.

98. Nachdem Ihr die Tiir D passiert habt, taucht
Ihr an das Ende der iiberfluteten Hohle, bis Ihr
den Jadedrachen findet. Paft auf die beiden
Haie und die Thunfische auf, die sich dort
aufhalten.

L

90. Setzt den Chip in die Elektronik hinter der
Kreissage ein, um diese abzuschalten. Nun
konnt Ihr die rote Code-Karte einsammeln und
damit die entsprechende Tiir (K6) 6ffnen. Wenn
Ihr dem Gangverlauf folgt, gelangt Ihr in einen
weiteren Hangar.

93. Ihr stofit sogleich auf Teile der Maria Doria,
wo Euch ein Anker auffallen sollte. Hinter die-
sem befindet sich eine Offnung in das Innere
des Schiffes, wo Ihr auch gleich nach Luft
schnappen konnt. Hier bekampft Ihr auch
zunachst die beiden Haie mit der Harpune.

96. Nachdem Ihr die Wache getotet habt und
den silbernen Drachen eingesammelt habt (hin-
ter der Falltiir), lauft Ihr einfach auf die Falltiir
und springt in den darunter liegenden Raum.
Wo Euch zwei weitere Wachen erwarten.
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91. Nachdem die Wachen ausgeschaltet sind,
solltet Ihr erst in den Raum, der sich links nach
der Treppe befindet, gehen, um den goldenen
Drachen einzusammeln. Danach widmet Euch
dem verletzten Monch, bevor es in die Tiefen
des Ozeans geht ...

94. Folgt dem Schiffsverlauf, bis Ihr auf eine
Bodenplatte stof3t (rechts). Links in der Ecke
(an der gelben Wand) findet Ihr den entspre-
chenden Hebel, um diese zu 6ffnen.
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97. Wenn Ihr die aktuelle Position erreicht habt,
springt mit einem langen Strecksprung zum
Gang rechts von Euch. Ihr befindet Euch nun an
Position 1 auf der Karte. Links von Euch konnt
Ihr einen Schalter finden, der die Tiir D kurz-
zeitig offnet.

99. Als nachstes zu Position
Nummer 2 gehen und in
den dariiber liegenden
Raum klettern. Der dortige
Schalter offnet die Tiir A.
Danach den Schalter Num-
mer 3 benutzen, um einen
Teil der Flammen bei 4. zu
loschen und den ersten
Schalter dort zu betatigen.
Dieser offnet die Tiir B.
Geht nun in den dortigen
Raum, um mit dem 5.
Schalter den zweiten Teil
der Flammen zu loschen.
Rennt nun wieder zum 3.

Schalter und léscht erneut die ersten Flammen. Nun konnt IThr sicher bis zur Tiir C gelangen, um diese

mit dem dortigen Schalter zu 6ffnen.




Level

100 Nachdem Thr die Turt passiert habt, ge-
langt Ihr an ein Wasserbecken. Totet den dorti-
gen Thunfisch und taucht den dahinter liegen-
den Schacht nach oben.

103. Danach konnt Ihr durch die beiden kleinen
Offnungen in der Decke wieder nach oben gelan-
gen. Die hintere fiihrt Euch in eine Halle mit ei-
nem riesigen Schuttberg, den Ihr hochklettern
solltet, um dort einen Hebel zu aktivieren, der
einen weiteren Hangar mit Wasser fiillt.

8 Das Wrack der MWaria Doria

106. Nachdem Ihr den Taucher getotet habt und
dem iiberfluteten Tunnel gefolgt seid, gelangt
Ihr zu diesem Schacht. Rutscht (mit vollem
Energiebalken) riickwérts die Schrage hinunter
und laft Euch auf die morschen Bodenplatten
fallen. Unsanft landet Ihr in einer groen Halle.

109. Dort werdet Thr zunachst von drel Wachen
angegriffen. Lauft dann vom Eingang aus gese-
hen nach rechts, wo Ihr einen kurzen Seiten-
gang findet, an dessen Ende sich ein Loch im
Boden befindet.

101. Im oberen Teil des Schachtes findet Ihr ei-
nen Hebel, der am FuRl des Schachtes eine Tiir
offnet. Hinter dieser befindet sich der goldene
Drache und ein weiterer Hebel, der die Klappe
im oberen Teil 6ffnet. Nachdem Ihr den Drachen

eingesammelt habt, tauchen drei Thunfische auf.

104. Durch die vordere fonung von Bild 103
gelangt Ihrin die erste Halle zuriick, wo nun
der Schuttberg durch die Offnung der Klappe
kleiner geworden ist. Ihr kénnt nun den Gang
(rechts oben) erreichen. Dazu miift Ihr links
herum laufen und hochklettern. Der Schalter
dort oben 6ffnet eine weitere Tiir.

107. D:e drei Wachen sollten kem Problem dar-
stellen. Lauft in die Richtung, aus der sie ge-
kommen sind. Gleich rechts neben dem Durch-
gang findet Ihr in der Ecke (hinter zwei Mobel-
stiicken) eine Offnung in der Decke. Folgt dem
Gang und Ihr findet nach kurzem Weg den sil-
bernen Drachen.

110 Bewegt Euch mit S1de-5teps durch die tod-
lichen Spitzen und haltet Euch an der Kante der
Grube fest. Laf3t Euch nun nach unten fallen
und haltet Euch an der Kante des darunter be-
findlichen Tunnels fest. Sammelt dort den
Schliissel ein.

102. Nachdem Ihr die erste Halle hinter Euch
gelassen habt, gelangt Ihr in den grofen Han-
gar. Hinter dem linken Felsen findet Ihr eine Ki-
ste, mit deren Hilfe Ihr in die dortige Offnung
gelangt. Mit dem Schalter dort 6ffnet Ihr die
Klappe in der Decke des Hangars, was zu einem
heftigen Beben fiihrt.

105. Zuriick im grofRen Hangar miifdt Ihr nach
links laufen, wo Ihr auf einen Gang trefft, der
Euch zum nun iiberfluteten Hangar fiihrt. Totet
den Taucher und schwimmt durch den am Bo-
den befindlichen Tunnel. Wenn Ihr die beiden
Wachen iiberwunden habt, konnt Ihr sicher
durch den Ausgang gehen.

108. VerschIebt die drei Blocke in d1e Gange
links von Euch. So 6ffnet Ihr den Zugang zu den
beiden Gangen vor Euch. Folgt zunéchst dem
rechten Gang, bis Ihr in einen grofien Saal ge-

langt.

111. Geht nun zuruck an die Stelle von Bild 108.
und nehmt den linken Gang, der in einen Spei-
sesaal fiihrt. Benutzt den Schliissel, um die Tiir
(links) zu 6ffnen. Mit dem Knopf konnt Ihr die
Doppeltiir des Speisesaals 6ffnen. Mit dem da-
hinter befindlichen Schalter erhaltet Ihr Zu-
gang zu einem Gang im grofen Saal. (Bild 109.)




112, Nachdem Ihr die Tiir C passiert habt, ge-
langt Ihr an ein Wasserbecken. Totet den dorti-

gen Thunfisch und taucht den dahinter liegen-
den Schacht nach oben.

115. Danach konnt Ihr durch die beiden kleinen
Offnungen in der Decke wieder nach oben ge-
langen. Die hintere fiihrt Euch in eine Halle mit
einem riesigen Schuttberg, den Ihr hochklettern

solltet, um dort einen Hebel zu aktivieren, der
einen weiteren Hangar mit Wasser fiillt.

Level 8 Das Wrack der Maria Doria

118. Nachdem Ihr den Taucher getotet habt und
dem iiberfluteten Tunnel gefolgt seid, gelangt
Ihr zu diesem Schacht. Rutscht (mit vollem
Energiebalken) riickwarts die Schrage hinunter
und la3t Euch auf die morschen Bodenplatten
fallen. Unsanft landet Ihr in einer grofRen Halle.

121. Dort werdet Ihr zundchst von drei Wachen
angegriffen. Lauft dann vom Eingang aus gese-
hen nach rechts, wo Ihr einen kurzen Seiten-
gang findet, an dessen Ende sich ein Loch im
Boden befindet.

113. Im oberen Teil des Schachtes findet Ihr ei-
nen Hebel, der am FuR des Schachtes eine Tiir
offnet. Hinter dieser befindet sich der goldene
Drache und ein weiterer Hebel, der die Klappe
im oberen Teil 6ffnet. Nachdem Ihr den Drachen
eingesammelt habt, tauchen drei Thunfische auf.
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116. Durch die vordere Offnung von Bild 103
gelangt Ihr in die erste Halle zuriick, wo nun
der Schuttberg durch die Offnung der Klappe
kleiner geworden ist. Ihr kdnnt nun den Gang
(rechts oben) erreichen. Dazu miifdt Ihr links
herum laufen und hochklettern. Der Schalter
dort oben offnet eine weitere Tiir.
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119. Die drei Wachen sollten kein Problem dar-
stellen. Lauft in die Richtung, aus der sie ge-
kommen sind. Gleich rechts neben dem Durch-
gang findet Ihr in der Ecke (hinter zwei Mobel-
stiicken) eine Offnung in der Decke. Folgt dem
Gang und Ihr findet nach kurzem Weg den sil-
bernen Drachen.

122. Bewegt Euch mit Side-Steps durch die tod-
lichen Spitzen und haltet Euch an der Kante der
Grube fest. La3t Euch nun nach unten fallen
und haltet Euch an der Kante des darunter be-
findlichen Tunnels fest. Sammelt dort den
Schliissel ein.

114. Nachdem Ihr die erste Halle hinter Euch
gelassen habt, gelangt Ihr in den grofRen Han-
gar. Hinter dem linken Felsen findet Ihr eine Ki-
ste, mit deren Hilfe Ihr in die dortige Offnung
gelangt. Mit dem Schalter dort 6ffnet Ihr die
Klappe in der Decke des Hangars, was zu einem
heftigen Beben fiihrt.

117. Zuriick im grofRen Hangar miifdt Ihr nach
links laufen, wo Ihr auf einen Gang trefft, der
Euch zum nun iiberfluteten Hangar fiihrt. Totet
den Taucher und schwimmt durch den am Bo-
den befindlichen Tunnel. Wenn Ihr die beiden
Wachen iiberwunden habt, konnt Ihr sicher
durch den Ausgang gehen.

120. Verschiebt die drei Blocke in die Génge
links von Euch. So 6ffnet Ihr den Zugang zu den
beiden Gangen vor Euch. Folgt zunachst dem
rechten Gang, bis Ihr in einen grofRen Saal ge-
langt.
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123. Geht nun zuriick an die Stelle von Bild
108. und nehmt den linken Gang, der in einen
Speisesaal fiihrt. Benutzt den Schliissel, um die
Tiir (links) zu 6ffnen. Mit dem Knopf konnt Ihr
die Doppeltiir des Speisesaals offnen. Mit dem
dahinter befindlichen Schalter erhaltet Ihr Zu-
gang zu einem Gang im grof3en Saal. (Bild 109.)




124./125. Nachdem die Wachen erledigt sind,
konnt Ihr die drei Unterbrecherschliissel benut-
zen, um die Flammen zu loschen. Mit der Kiste
konnt Ihr auf die dariiber liegende Ebene ge-
langen. Wo Ihr einen Hebel findet, den Ihr so-
gleich benutzt.

127. Danach zur Tiir B und den
Schalter 1 betatigen. Dieser offnet
kurzzeitig die Tiir C. Dort miifdt Ihr
den Block einmal nach vorne
schieben, um an den Schalter 2 zu
gelangen (Fackeln links von der
Kiste einsammeln). Dieser offnet
die Bodenplatte an der Position D.
Schwimmt nun in der iiberfluteten
Hdhle ganz nach hinten, wo Ihr auf
einen Schliissel stof3t, den Ihr mit-
nehmen solltet. Die Haie und die
Thunfische sollten nicht bekampft
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126. Nachdem Ihr iiber die drei Stahltra-
ger gelangt seid, trefft Ihr auf ein seich-
tes Wasserbecken (A). Schwimmt erst ein-
mal rechts herum, um die Pfeile fiir die
Harpune einzusammeln und totet danach
die Wache bei der Tiir E.

)
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werden, denn dieser Kampf kostet zu viel Munition und Medi-Packs. Offnet mit dem
Schliissel die Tiir E, und mit dem Schalter Nr. 3 wird die Klappe bei F nach unten ge-

klappt. Nun kann der dortige Block nach vorne geschoben werden, damit Ihr den vierten
Schalter erreichen kdnnt. Dieser 6ffnet die Falltiir G, und Ihr gelang in den dahinter

liegenden Gang.

128, Der Schliissel fiir die Kabinentiir bei Punkt
E wird durch einen Schwarm Thunfische und
zwei Haie bestens bewacht. Nutzt hier die
schnelle Schwimmfahigkeite von Lara anstatt
in eine Auseinandersetzung zu geraten.

Level 9 Die Mannschaftsquatiere

131. Schwimmt durch den Durchgang und legt
den Hebel auf der linken Seite des Durchgangs
um. Eine Falltiir 6ffnet sich und Ihr gelangt in
Sicherheit. Achtung mit der reiflenden Stro-
mung, falls Ihr zuriickschwimmen miifit.

129. Um in die darunter liegende Ebene zu ge-
langen, lauft rechts herum, bis Ihr zu diesem
Einschnitt gelangt, an dem Ihr sicher nach un-
ten gelangt. Totet die dortigen Wachen und
nehmt die M16 in der dunklen Nische mit.

132. Nachdem die Wache beseitigt worden ist,
betretet Ihr den Maschinenraum. Begebt Euch
nach links und Ihr gelangt am Ende des Raumes
auf die andere Seite der vier Kolben. Folgt dem
Gang (links) und Ihr kommt, nachdem Ihr drei
weitere Wachen getotet habt, in einen Raum
mit einigen Feuerstellen.

130. Nachdem die beiden Taucher erledigt sind,
solltet Ihr nach den zwei gelben Bruchstiicken
Ausschau halten. Dort findet Ihr einen Spalt,
der Euch in einen unterirdischen Tunnel fiihrt.
Vorbei an zahlreichen Moranen und Thunfi-
schen schwimmt Ihr auf die Stahlwand in der
letzten Hohle zu und habt den Level geschafft.

- il
133. Stellt Euch an die aktuelle Position und
springt zum Sims riiber. Hangelt ganz nach
rechts und legt den dortigen Schalter um. So-
gleich erldschen alle Flammen. Links iiber dem
Schalter findet Ihr einen weiteren Gang. Folgt
diesem.




134. Legt nun den Schalter um, der die Position
der vier Kolben im Maschinenraum veréandert.
Durch das Loch im Boden spart Ihr Euch einen
langeren Riickweg in den Maschinenraum.

137. Nachdem Ihr den Schalter erneut betatigt
habt, befinden sich die Kolben wieder in ihrer
originalen Position. Wenn Ihr nun von der an-
deren Seite auf die Kolben springt, kdnnt Thr zu
diesem Hebel hiniiberspringen. Er fiillt den
Raum von Bild 133 mit Wasser.
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140. Nachdem Ihr die Wache auf dem erhghten

Gang getdtet habt, 6ffnet mit dem Hebel in der
Mitte des Raumes die gegeniiberliegende Tiir.
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143. Die Wache an der ersten Weggabelung
diirfte kein Problem darstellen. Lauft zunachst
den rechten Weg entlang, wo Ihr den goldenen
Drachen findet. Springt iiber die Falle (Spitzen!)
und zieht Euch auf die Ebene dariiber. Eine
morsche Bodenplatte fiihrt Euch zum begehr-
ten Drachen.

135. Von der Position in Bild 132. gelangt Ihr
auf die einzelnen Kolben. Beim vierten Kolben
solltet Ihr auf die Plattform rechts an der Wand
springen, da dort der silberne Drache liegt. Im
gegeniiberliegenden Gang erwartet Euch eine
weitere Wache.

138. Nun kdnnt Ihr dort den Hebel umlegen, um
die Tiir in diesem Raum zu 6ffnen. Totet den
Froschmann und holt nochmals frische Luft, be-
vor Ihr dem neuen Weg folgt.

141, Betitigt die beiden Hebel (rechts), damit
die Eisenplatten kurzzeitig nach oben klappen.
Springt nun vom zweiten Schalter quer durch
den Raum, um Euch an der linken Eisenplatte
festzuhalten. Hangelt nach rechts und betitigt
den dortigen Schalter.

144. Nachdem Ihr nun den zweiten Weg ge-
nommen habt und iiber die morschen Platten
(Fallen) gesprungen seid, solltet Ihr erst den
Fisch im Becken tdten. Durch die morsche
Bodenplatte gelangt Ihr in eine iiberflutete
Hohle, wo Ihr den Jadedrachen im hinteren Teil
findet.

136. Schiebt die Kiste dreimal nach vorne, dann
links herum bis zur zweiten Kiste auf dieser
Ebene, die Ihr einmal nach vorne schiebt. Nun
die erste Kiste zweimal zuriickziehen und die
Munition, die sich dahinter befindet, einsam-
meln. Springt das Loch in dieser Ebene hinun-
ter und Ihr gelangt in den Raum von Bild 134.

139. In der folgenden Hohle mii3t Ihr durch die
Offnung schwimmen, wo Ihr gleich einen wei-
teren Hebel findet. Legt diesen um, bevor IThr
zur nun offenen Falltiir in der Hohle schwimmt.
Pafdt auf die Seeschlange auf, die diesen Hebel
bewacht.

142. Die Eisenplatte im Raum von Bild 140.
wird nun nach oben geklappt. Mit einer Riick-
wartssalto-Vorwartssprung-Kombination kénnt
Thr Euch am dariiber liegenden Sims festhalten.
Folgt dem vorgegebenen Weg (Stein einmal
nach hinten ziehen) und Ihr gelangt in den
Theaterbereich des Schiffes.
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145. Mit einer Seit-Vorwartssprung-Kombinati-
on kdnnt Ihr den Sims auf der gegeniiber lie-
genden Seite greifen und Euch nach rechts
hangeln.




146. Lauft erst rechts entlang und zieht die Ki-

ste einmal nach hinten. Dann iiber das Geldn-

der springen und die Wachen im grofRen Saal

toten. Lauft links herum, bis Ihr zu einem lee-
ren Becken kommt.

Level 10 An Deck

149, Totet zuerst die beiden Wachen auf dem
Vorderdeck. Geht danach an der Startposition
vorbei und springt rechts durch eine Offnung in
das darunter liegende Wasserbecken. Totet die
Fische und sammelt den Schliissel ein, der auf
der rechten Felsformation liegt. Durch einen

unterirdischen Gang gelangt Ihr wieder hinaus.

152. Klettert in die linke, groRe Offnung, wo Thr
eine Bodenplatte findet (links), die bei
Beriihrung nach unten klappt. Folgt dem darun-
ter liegenden Gang, klettert die Leiter am Ende
hoch und betatigt den Schalter auf der rechten

Seite.

155. Dort stof}t Ihr auf einen Tunnel, der Euch
bis zu dieser Weggabelung fiihrt. Lauft erst ge-
radeaus, um in die Hohle iiber dem Schlauch-
boot zu gelangen. Sammelt das Medi-Pack am
Rand des Loches ein.

147. Zieht die Kiste in der linken Ecke einmal
nach hinten und sammelt den Theaterschliissel
ein. Nun zuriick zum Gelander, wo Ihr auf der
linken Seite einen Gang seht. Folgt diesem bis
zur Tiir zum Theater, wo Ihr den Schliissel
braucht. Totet die herumlaufenden Wachen.

150. Lauft danach auf die Riickseite des umge-
drehten Schiffsteiles, wo Ihr auf vier Kisten
stofit. Schiebt die linke Kiste nach rechts. Nun
kann die obere Kiste nach rechts geschoben
werden. Danach die linke und mittlere Kiste
nach links ziehen, um an die Tiir hinter der
mittleren Kiste zu gelangen.

153. Nun zuriick in den umgedrehten Schiffs-
teil, wo Ihr am Ende des nun wasserlosen
Beckens diese Kiste findet. Zieht sie zweimal

heraus und folgt dem dahinter liegenden Gang,
bis Ihr auf den unterirdischen See stofit.
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156. Mit voller Gesundheit iiberlebt Ihr den
Sprung auf das Schlauchboot, wo Ihr einen
Schliissel und Harpunen findet. Nun zuriick zur
Weggabelung von Bild 155. Achtung vor den
drei Haien, die Euch im See begegnen, sobald
Thr den Schliissel habt.
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148. Springt zur Loge hiniiber und driickt den
Schalter auf der rechten Seite. Nun gelangt Ihr
hinter den ersten Vorhang, wo Ihr die Kiste ein-
mal nach hinten zieht, um hinter den zweiten
Vorhang zu gelangen. Lauft dort links herum und
driickt den Schalter an der Wand. Das Becken
fiillt sich mit Wasser, und Ihr verlalt den Level.
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151. Springt in das Wasserbecken und taucht so
weit, bis Ihr hinter der Biegung den Schalter
entdeckt. Dieser lafdt eine Stahlplatte nach un-
ten schwingen, damit Ihr den dariiber liegen-
den Schalter erreicht. VerlafRt nun das Innere
des umgedrehten Schiffsteiles und lauft rechts

herum.

154. Taucht zuerst durch den See, bis Ihr am
Grund einige Pflanzen entdeckt, wo Ihr den sil-
bernen Drachen findet. Achtung vor den beiden
Tauchern, die sich ebenfalls im Wasser aufhal-
ten. Am rechten Ufer (bei den Kisten) aus dem
Wasser und immer am Ufer entlang in den hin-
teren Teil der Hohle.

157. Wenn Ihr dem linken Gang folgt, erreicht
Ihr nach einigen Kletterpartien das oberste
Deck der Maria Doria. Lauft rechts herum, totet
die beiden Wachen, die sich dort aufhalten, und
sammelt die Gegenstande ein. Und lauft an die
Vorderseite des Decks, wo Ihr auf das nachste
Deck gelangt.
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159. Begebt Euch auf die darunter liegende
Ebene und springt von der aktuellen Position
auf die gegeniiberliegende Mauer. Von dort mit
einem weiteren Sprung auf die Mauer am Rand
des Vordecks.
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158. Totet die zahlreichen Wachen auf diesem
Deck und erschiefdt den Fisch im Becken. In ei-
ner der Ecken des Beckens (hier: links hinten)
offnet sich beim Heranschwimmen eine Tiir,
hinter der sich der goldene Drache befindet,
der aber von einem Taucher bewacht wird.

162. Erst einmal an die Kante hdngen und an
der duflerst rechten Stelle iiber dem Sims (wie
im Bild zu sehen) nach unten fallen lassen und
den Sims greifen. Hangelt nach links und
springt von dort in den gegeniiberliegenden
Gang.

161. Springt von dort auf den umgedrehten
Schiffsteil und lauft auf die gegeniiberliegende
Seite. Dort konnt Ihr die Tiir zum Lagerraum se-
hen, dazu aber spater mehr.

164. Springt von ganz rechts auf das gegen- 165. Springt auf das gegeniiberliegende Dach

iiberliegende Dach und lauft in die hintere, lin- und lauft auf die Falltiir, die sofort nach unten

ke Ecke. klappt. Totet die Wache und folgt dem Gang,
bis Ihr zur Tiir gelangt, die sich 6ffnet. Zieht
vorher noch den Stein aus der Wand und

betatigt den dahinter liegenden Schalter.
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168. Begebt Euch nun am besten auf die Mauer
von Bild 160 und totet aus sicherer Distanz die
beiden Wachen mit ihren tédlichen Flammen-

werfern. Springt anschlieffend auf das umge-
drehte Schiffsteil und begebt Euch ...

167. Durch die nun offene Tiir im hinteren Teil
des Decks gelangt Ihr, wenn Ihr dem Gang
folgt, auf das grofie Stahlobjekt, wo Ihr den
Schliissel fiir den Lagerraum findet.

160. Springt zum gegeniiberliegenden Sims
und hangelt nach rechts. Mit Sidesteps kommt
Thr wieder sicher durch die Spitzen und kénnt
den Jadedrachen einsammeln. Nun wieder
zuriick auf die Mauer am Rand des Vordecks.

163. Uber die kleinen, quadratischen Vor-
spriinge gelangt Ihr den Hang nach oben. Dort
erwarten Euch zwei Wachen, die aber keine
Probleme fiir Euch darstellen sollten. Folgt
dem Gang und Ihr gelangt wieder auf das ober-
ste Deck.

166. Nachdem Ihr in den offenen Komplex im
vorderen Teil des obersten Deckes gelangt seid
und den Schliissel benutzt habt, lauft erst
rechts herum iiber die morschen Platten und
aktiviert den Schalter in der hinteren, linken
Ecke. Danach auf den restlichen Platten
zuriick.
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169. ... zur Tiir des Lagerraumes, wo Ihr den ge-
fundenen Schliissel benutzen kdnnt. Im Lager-
raum findet Ihr im hinteren Teil den goldenen
Seraphen, den Ihr einsammeln miiftt, um den
Level zu beenden.




Level 11 Das tibetanische Hochland
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170. Totet den Adler und springt iiber das erste
Paar von rollenden Steinen. Danach in die linke
Nische laufen und das zweite Paar von Steinen
an Euch vorbeirollen lassen. Anschliefend
durch den vereisten Durchgang springen, die
Schrége hinunterrutschen, an die gegeniiberlie-
gende Wand springen und festhalten.

173. Springt auf die Plattform (links), von wo
aus Ihr entweder zum Medi-Pack springen

konnt oder geradeaus auf die erhohte Platt-
form.
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176. Schiebt die beiden Kisten in den Tunnel
(rechts), damit Thr mit dem Snowmobil in den
grofRen Tunnel springen kénnt. Folgt dem Weg,
bis Ihr eine weitere Hohle erreicht.
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179. Rechts nach dem Ausgang ist ein kleines
Plateau, auf dem der Jadedrache liegt. Springt

nun iiber den Abgrund und Ihr gelangt in eine
weitere Hohle.

171. Dreht Euch und haltet Euch an der Kante
fest. Hangelt dann nach rechts und laft Euch
auf den Vorsprung fallen. Nun wieder an der
Kante festhalten und nach links hangeln und
auf den darunter liegenden Vorsprung fallen
lassen. Lauft in den Gang hinein ...
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174. Von dort gelangt Ihr schlieflich auf ein
Plateau mit einer Hiitte. Totet die Wachen und
lauft erst einmal rechts herum, um den silber-
nen Drachen einzusammeln. Dann schnappt Ihr
Euch das Snowmobil und fahrt in den linken
Tunnel.

177. Erst einmal rechts herum, bis Ihr die Leiter
erreicht. Klettert hoch und legt den Schalter
um, damit das Tor gedffnet wird. Totet die bei-
den Wachen und fahrt mit dem Snowmobil nun
den linken Weg entlang.
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180. Lauft geradeaus bis zum Abgrund, was die
erste Lawine auslost. Springt nun rechts auf die
Schréage und rutscht riickwarts hinunter. Haltet
Euch an der Kante fest und klettert die Leiter
abwarts.

172. ... und springt mit einem Standsprung iiber
den Abgrund. Achtung vor den Eiszapfen, die
auf Euch hinunterfallen. Nach kurzer Kletter-
partie gelangt Ihr in eine unterirdische Hohle
mit einem seichten Wasserbecken. Durchquert
dieses, pafit aber auf die Eiszapfen auf.
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175. Nachdem Ihr die Wache im Tunnel iiber-
fahren habt, gelangt Ihr in einen grofen Frei-
bereich mit einigen Schanzen. Springt vom
Snowmobil und lauft in den hinteren Teil.
Springt in den Tunnel links von der groen Off-
nung und Ihr gelangt hinter die beiden Kisten
(rechts) im grof3en Tunnel.

lang, denn hektische Lenkbewegungen lassen
Euch schnell in die Tiefe fallen. Uberfahrt die
Wachen und folgt dem Tunnel, bis Ihr einen
weiteren Freibereich erreicht.
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181. Am Boden des Abrundes findet Ihr einen
Gang, wo Ihr links den Zugbriickenschliissel
findet. Springt rechts in die Grube und folgt
dem Gang.




182. Zerschiefdt das Eis und totet die Wache.
Wenn Thr den dahinter befindlichen Schalter
betétigen wollt, solltet Ihr auf die Eiszapfen
achten. Durch die Tiir gelangt Ihr wieder in den
Freibereich, wo Ihr gleich links von Euch eine
Leiter findet, an der Ihr hochklettern kénnt.

wo Ihr nun den Hiittenschliissel (links) findet.
Steigt sofort wieder auf Euer Snowmobil und
fliichtet vor dem schieBwiitigen Snowmobil-
fahrer. Fahrt den gesamten Weg zur Hiitte
zuriick.
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188. Sobald Ihr die Hohle betreten habt, taucht
ein schieBwiitiger Snowmobilfahrer auf. Ver-
sucht auf die erhdhte Position auf dem Eisklotz
in der Mitte des Raumes zu gelangen, um von
dort den Biker zu toten. Nehmt dann sein

Snowmobil und folgt dem Gang.

191. Nach dem Kampf begebt Ihr Euch in den
hinteren Teil des Schneefeldes, wo Ihr einen
beweglichen Block findet. Schiebt diesen zwei-
mal nach vorne und Ihr betretet eine Hohle.

183. Nehmt nun das Snowmobil und fahrt mit
Speed die Schréage entlang, um auf die andere
Seite des Abgrundes zu gelangen. Folgt dem
Tunnel, bis Ihr in eine grofe Hohle mit einem
vereisten See gelangt.

186. Den letzten Abgrund miift Ihr auf der lin-
ken Seite passieren und nicht auf der rechten
wie auf dem Hinweg.

189. Fahrt mit dem Snowmobil auf der linken
Seite (Schrage!) am Abgrund vorbei. Steigt ab
und klettert die Leiter hinunter, um dort den
goldenen Drachen einzusammeln. Achtung vor
den Felsbrocken, die auf Euch zurollen.

192. Nachdem die beiden Wachen erledigt sind,
geht zum Rand des Abgrundes und knallt noch
die dritte Wache ab, die auf der rechten Seite
erscheint. Hangelt nach rechts und lafit Euch
auf den Sims darunter fallen. Uber weitere Pla-
teaus konnt Ihr auf den Boden gelangen.

184. Steckt den Briickenschliissel in das Schliis-
selloch (rechts), um die Briicke nach oben klap-
pen zu lassen. Fahrt nun iiber die Briicke und
brettert den Weg mit den Lawinen entlang.
Springt dann iiber die Grube und Ihr gelangt
wieder in die grof3e Hohle.

187. Nachdem Ihr die Hiitte betreten habt, fin-
det Ihr neben einigen Gegenstanden auch einen
Schalter, mit dem Ihr das Tor 6ffnen kdnnt. To-
tet die drei Wachen und folgt dem Gang.

190. Nachdem Ihr dem Gang mit Eurem Snow-
mobil entlang gefahren seid, gelangt Ihr auf
ein grofRes Schneefeld, wo IThr in einen Kampf
mit zwei anderen Bikern geratet.
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193. In der hinteren linken Ecke konnt Ihr aus
dem Wasser steigen und stoft auf einen Gang,
der Euch aus dem Level fiihrt.




Level 1€ Das Kloster vaon Barkhang

194. Vorbemerkung: Im Kloster trefft Ihr auf zahl-
reiche Schergen von Marco Bartoli und Ménche.
Beide Gruppen greifen Euch an, versucht aber die-
se zuerst in einen gegenseitigen Kampf zu ver-
wickeln, damit Ihr nur noch die Uberreste zu erle-
digen habt. Aber nun zum Wesentlichen:Klettert
die Leiter links von Euch nach oben, tétet die
Kréhen und folgt dem Pfad, bis Ihr ...

197. Am Wasserbecken angelangt, miiit Thr
ganz rechts in die Fluten springen und auch
ganz rechts an der Mauer entlangschwimmen,
bis Ihr die sichere Offnung erreicht. (Wenn
Euch der Sog in der Mitte erst einmal erfafit
hat, ist das Ende schnell gekommen!). Folgt
dem dahinter liegenden Gang und lat Euch in
den Schacht fallen. Pafdt nun auf die drei ,,zu-
schlagenden” Tiiren auf und klettert die Leiter
am Ende des Ganges hoch.

200. Lauft rechts zwischen den beiden golde-
nen Figuren hindurch, wo Ihr einen Schalter
findet, mit dem die Flammen kurzzeitig ausge-
schaltet werden. Springt nun mit Standspriin-
gen iiber die erloschenen Lampen. Danach links
herum und erst einmal die Wachen erledigen.

196. Geht erstin Raum K3 und klettert dort die
Leiter hoch, wodurch Ihr auf die Empore der
groflen Halle (K5) gelangt. Lauft rechts herum
und sammelt den Schliissel fiir die groRe Halle
ein. Nun nicht gleich nach unten, sondern der
Empore weiterfolgen, bis Ihr den Durchgang
(hier rechts hinten) erreicht. Paftt auf die bei-
den rollenden Steine auf und lauft an der er-
sten Kreuzung links hoch.

195 . an dieser Posmon angelangt seid.
Springt nun mit einem Standsprung nach vorne,
rutscht die Schrége riickwarts hinunter und
haltet Euch an der Kante fest. Nun nach unten
fallen lassen und am darunterliegenden Sims
festhalten, den Ihr nach links entlanghangelt.
Zerschieft die Scheiben und Ihr gelangt in das
Innere des Klosters in Raum Karte 1 (K1).

198 Die belden Steine links von Euch konnen
verschoben werden und geben den Riickweg
auf die Empore frei. Zuerst aber die Wachen to-
ten und in den dunklen Raum gehen, an dessen
Ende Ihr die erste Gebetsrolle findet. Uber die
brennenden Lampen gelangt Ihr ganz einfach.
Springt mit Standspriingen iiber die Stangen
zwischen den Lampen.

199. Nachdem Ihr in die grofie Halle (K5) ge-
langt seid, begebt Ihr Euch zu K6, wo Ihr ei-
nen Schliissel findet, der Euch Zutritt zum
Kraftraum bei K2 verschafft. Dort findet Ihr
den Schliissel fiir das Dach, den Ihr hinter
den beiden Radern von Raum K4 benutzen
konnt. (Der Gang K11 fiihrt zum Wasser-
becken der Pumpstation.)

13
201. Mit dem Schalter wird die erste Bodenklap-
pe gedffnet. Dort unten findet Ihr hinter zwei
Glasscheiben zwei Edelsteine. Mit dem Hebel im
anderen Teil des Raumes gelangt Ihr wieder nach
oben. Begebt Euch nun an der Weggabelung nach
links und setzt zwischen zwei goldenen Statuen
einen Edelstein ein, der die ,,Sterntiir” 6ffnet. Die
Kiste in der linken Ecke zweimal herausziehen
und Ihr findet die zweite Gebetsrolle.

202. Lauft nun in den Gang K7 und klettert die
Leiter nach oben. Von dort konnt Ihr nun auf die
Statue gelangen, wo Ihr Euch auf die rechte
Hand begebt. Hier springt Ihr in die Nische in der
gegeniiberliegenden Wand, setzt den zweiten
Edelstein ein, der die Bodenklappe im Raum un-
ter der Statue offnet. Bevor Ihr Euch dorthin be-
gebt, nehmt Ihr noch den goldenen Drachen in
einer Nische auf der Riickseite der Statue mit.
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203. Betitigt den Schalter rechts von Lara, geht
durch die nun offene Tiir (links) und schiebt den
Block einmal nach rechts, um den Wasserfluf zu
unterbrechen. Nun begebt Euch in das leere
Wasserbecken. Geradeaus konnt Ihr einen Block
verschieben, hinter dem die dritte Gebetsrolle
liegt. Klettert die Leiter hoch und begebt Euch in
den Raum K10.
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206. Begebt Euch in den linken Gang, zer-

schief3t im Laufen die Scheibe und springt in

den darunterliegenden Hof. Nachdem die Man-
che erledigt sind ...

Level 13 Die Katakomben von Thalion

209. Als erstes den Sims (links) entlanghangeln
und dahinter den silbernen Drachen einsam-
meln. Danach in die Dunkelheit (rechts) hinun-
terrutschen, den Yeti toten und den Hebel am
Gitter betatigen. Nun wieder hochklettern und
in die Offnung springen, den Lowen toten und
in die grofie Halle gehen.

212. Springt auf die erhohte Position (Mitte),
springt ins Wasserbecken und sammelt eine
weitere Maske auf. Nachdem Ihr die Wachen
erledigt habt, begebt Euch in die Hohle von
Bild 211 und Ihr konnt im hinteren Teil mit der
Maske eine Tiir 6ffnen.
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204, Die Bodenplatte vor Euch laf3t das Feuer
erldschen. Springt nun mit dem richtigen Ti-
ming in das Loch (schwingende Stacheln).
Wenn Ihr beim zweiten rollenden Rad nach
links lauft, findet Ihr nach drei ,,zuschlagen-
den" Tiiren den Jadedrache. Geradeaus findet
Ihr den Falltiirschliissel.
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207. ... konnt Ihr den Schalter (rechts) benutzen,

um das Tor zu offnen. Die vier Soldner sollten
kein Problem darstellen. Links hinten stofit Ihr
auf eine Leiter, die Ihr hochklettert, und an der
Spitze des Schachtes findet Ihr die vierte Ge-
betsrolle. Begebt Euch nun zu K12, wo IThr den
Falltiirschliissel benutzt.

F -
210. Bringt erst einmal die Felsen (rechts oben)
ins Rollen. Danach iiber die morschen Platten
(vor Euch) laufen und die Leiter hochklettern.
Mit einem Riickwartssalto in den sicheren Gang
springen, den Hebel betatigen und die Maske
(unter dem Kafig) einsammeln. Nun durch das
leere Wasserbecken und dem Gang folgen.
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213. Nachdem Ihr den Schalter hinter der mittle-
ren Lampe (hier links) betatigt habt, miissen erst
einmal alle Yetis getdtet und die Gegenstande
eingesammelt werden. Nun den Block (rechts) in
die erste Offnung schieben und den Schalter in
der Mitte des dahinter liegenden Raumes betiti-
gen, der eine verschlossene Tiir 6ffnet.

sten verschieben und dahinter einige Gegen- ‘
stdnde finden. Lauft nun den Gang entlang, wo-
bei Ihr bei der Bodenklappe aufpassen miifit,

die beim Betreten herunterklappt. |

208. Nachdem Ihr die Schlucht entlanggelaufen
und an deren Ende die Leiter hochgeklettert
seid, gelangt Ihr nach der Briicke zu einer klei-
nen Burg. Uber den Vorsprung (rechts) gelangt
Ihr auf das Dach der Burg und findet im Inneren
die fiinfte Gebetsrolle. Nun noch zu K13, die
fiinf Rollen eingesetzt und das Level mit dem
Seraphen beenden.
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211. Nach der Lawine und den vier Lowen lauft '
Thr zuerst rechts hinter bis zu einer Leiter und
sammelt auf der erhohten Position die Gegen-
stande ein. Danach durch die Offnung (hier:
links oben) in die Hohle mit dem zugefrorenen
See. Totet die sechs Lowen und begebt Euch in
die kleinere Hohle.

214, Springt zur Leiter hiniiber, klettert hoch
und gelangt durch eine Offnung im Boden des
dariiber liegenden Raumes in das Wasser-
becken am Ende der Hdhle. Totet die Fische und
folgt dem Verlauf des Wassers.
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215. In der Mitte der nachsten Hohle findet Ihr
eine Leiter (links), klettert diese hoch, und mit
einem Riickwirtssalto an deren Ende gelangt
Ihr in eine kleine Hohle, wo Ihr den Jadedra-
chen findet. Als nachstes in die dritte Hohle des
Sees schwimmen, wo Ihr auf ein geschlossenes
Tor stofdt.

218. Durchquert den ersten Raum (zweite Bo-
denplatte 6ffnet die linke Tiir), springt iiber die
Spitzen im zweiten und klettert an der Wand
(aktuelle Position) hinauf, um auf dem Vordach
den goldenen Drachen einzusammeln. Nun
zuriick zum Anfang des ersten Raumes.

221. Zieht den Block in der Wand (links) her-
aus, lauft iiber die unsichtbare Briicke und
sammelt den goldenen Drachen ein. Nun rechts
herum, den Yeti téten und den Schalter am En-
de des Ganges umlegen, der zwei Platten nach
oben klappen lafit.

Schrage festhalten und hochziehen. Nun mit
Spriingen zwischen den beiden Schragen nach
rechts bewegen, bis Ihr auf die dritte Glocke
feuern konnt, die ein weiteres Gittertor offnet.
Nun mit Spriingen nach links und durch das of-
fene Tor.

216. Springt mit einem weiten Satz zur Leiter
hiniiber und klettert diese nach oben. Mit ei-
nem Riickwirtssalto landet Ihr auf einem Vor-
sprung, wo Ihr einen Hebel findet. Mit ihm
offnet Ihr das Tor, wo Ihr im Raum dahinter
einen weiteren Hebel findet, der das Tor von
Bild 211 offnet.

Level

219. Die erste Platte 6ffnet das hintere Tor im
zweiten Raum, die zweite Platte offnet die
linke Tiir. Mit gutem Timing miifRtet Ihr die hin-
tere Tiir im zweiten Raum erreichen, bevor sie
sich schlieft. Klettert dann die Leiter noch hin-
unter und beendet das Level.

Bild 220. Mit geziickten Waffen darauf laufen
und im Sprung auf die Glocke feuern. Wenn Ihr
sie schlagen hort, ist das erste Gittertor offen.
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225. Zuerst geradeaus laufen, die drei Tiger to-
ten und die Maske einsammeln. Danach die lin-
ke Nische gehen und das Medi-Pack mitneh-
men. Nun in die rechte Nische gehen, durch die
rechte Offnung springen und den silbernen
Drachen einsammeln. Als néchstes durch die of-
fene Tiir rechts hinten.

217. Zuerst in den Raum darunter springen, die
Lowen toten und die Gegenstande einsammeln.
Danach die beiden Lawinen, zuerst die vor Euch
und dann die linke, auslésen und durch den of-
fenen Durchgang gehen, um in die beiden
letzten Raume des Levels zu gelangen.

14 Der Eispalast

220. Beschieft die Glocke und Ihr gelangt in
den néchsten Raum, wo Thr zum Sprungbrett
gegeniiber der Gittertore lauft. Auf das Brett
laufen und nach dem Sprung an der Kante fest-
halten. Den Schalter betatigen, nach unten
klettern und die Yetis toten. (Der herunterge-
fallene Kafig hat einen Weg freigemacht!).

223.Im Vorraum vor den Gittertoren findet Ihr
ein weiteres Sprungbrett. Von hier springt Ihr
auf die beiden Platten, lauft nach rechts und be-
schief3t im senkrechten Hochspringen die zweite
Glocke, die bei Erklingen das zweite Gittertor
offnet. Hinter den Toren findet Ihr eine weitere
Sprungfeder, die Ihr von links betretet.
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226. Lauft zum dritten Steg und la3t Euch auf
der rechten Seite der Lampe nach unten fallen.
Totet den Yeti und setzt auf der rechten Seite des
Balkons die gefundene Maske ein. Nun kénat Ihr
durch die Tiir auf die Hangebriicke laufen. Wenn
Ihr gleich links schaut, konnt Ihr eine Box
Fackeln auf einer Nische sehen, die Ihr einsam-
melt.




228. Nachdem die Fische und die sechs Yetis
getotet sind, lauft zuerst in die linke Hohle, um
etwas Munition einzusammeln. Der rechte Weg
fiihrt Euch in die Halle mit den Lawinen.

227. Nachdem Ihr dem Weg gefolgt seid, muﬂt
Ihr den Schalter betatigen, um den riesigen
Feuerbehilter (rechts) umzukippen. Die heifte
Fliissigkeit schmelzt das Eis, und Ihr konnt in
den See tauchen, wo Ihr einen Gongschlager
findet.

231 Dle Schrage riickwirts hmunterrutschen.
an der Kante festhalten und dann fallen lassen
(voller Energiebalken!). Den Gong jetzt noch
nicht schlagen, sondern in den hinteren Teil
der Hohle (gegeniiber des Gongs) laufen.

230 Mlt Sprungen zmschen den Schragen und
gleichzeitigem Rechtsdriicken gelangt Ihr si-
cher in die rechte Offnung. Von dort an die
Wand springen, festhalten und hochklettern,
bis Ihr eine weitere Offnung erreicht.

234. Sammelt den Talion in der Hohle unter
dem Gong ein und totet das riesige Adlerwe-

233 Nun an der linken Seite des Eisberges, auf
dem der grofe Gong steht, hinaufklettern und
den Gong mit dem gefundenen Kloppel schla-
gen. Daraufhin zerbrechen einige Eiswande,
wie die rechts im Bild.

(wenn das Untier erst einmal tot ist, ist auch
der Level beendet!), konnt Ihr noch in seiner
Hohle einige Gegenstande einsammeln.

sen. Bevor [hr ihm jedoch den finalen Stof gebt

229. Lauft ohne Angst hinein und rennt nach
links. Von den Steinen ,,verfolgt” springt am
Ende der Hohle in die sichere Offnung und folgt
dem Gang.

232. D1e Leiter hinunterklettern und l1nks her-

um die beiden Steine hinunterspringen. Umdre-
hen und den Schalter betatigen, der die Tiir zu

der kleinen Hiitte 6ffnet, in der sich der Jade-

drache befindet.

IS5 Der Tempel des Xian
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235. Bei der langen Rutschpartie solltet Ihr
beim FluBlauf riickwarts runterrutschen, um
Euch am Wasserfall festzuhalten. Nach links
hangeln und den goldenen Drachen mitneh-
men. Lalt Euch dann ins Wasser fallen und bis
ins letzte Becken treiben.

237. Laf’t Euch von der hochsten Kante auf die
darunterliegende fallen (aktuelle Position).
Hangelt nach links. Bevor Ihr weitergeht, han-
gelt die unterste Kante nach rechts, um den
silbernen Drachen zu holen. Nun folgt dem
Weg, pafit aber auf die Spinnen auf.

236. Nachdem Ihr dte beiden Tlger erledigt
habt, miifdt Ihr auf die rechte Seite des Tempels
gehen und auf die Sprungfeder (links) laufen,
um auf das Tempeldach zu gelangen. Dort fin-
det Ihr auf der anderen Seite einen Hebel, der
eine Falltiir in der vorhergehenden Hohle off-
net.

238. Klettert die Wand I:ls zur Kante hoch und
bewegt Euch ganz nach rechts. Nun einen Riick-
wirtssalto auf das Dach und sofort nach vorne
springen. Lauft danach bis ans Ende des mor-
schen Steges und laf}t Euch nach unten fallen.




iy S e B S~

¥ h_alin 4
-

239. Springt nach vorne und lafit die drei fol-
genden Schragen mit gut getimten Spriingen
hinter Euch. Den Schalter dann benutzen, um
das Tor des Tempels zu 6ffnen. Im Inneren des
Tempels findet Ihr dann eine offene Tiir, durch
die Ihr weiter gelangt.

242, Totet die beiden Vogel und geht nach
rechts zum Schalter an der Wand. Driickt ihn,
macht eine Kampfrolle und springt geradeaus
iiber den Abgrund. Nun noch iiber die beiden
nachsten Abgriinde und durch das Tor auf der
anderen Seite.

245. Nachedem Ihr den Schalter benutzt habt,
lauft auf der anderen Seite der Drachenstatue
hinunter und springt auf die sicheren Holzboh-
len in der Lava. So gelangt Ihr auf die andere
Seite des Raumes. Uber die ebenen Vorspriinge
erreicht Ihr den Raum links oben. (Achtung vor
den Felsen). So erreicht Ihr wieder das Innere
des Tempels von 49, wo Ihr das Siegel benutzt.

248. Danach wieder Schalter A benutzen und
durch die offene Tiir. Die Gegenstande einsam-
meln und durch den Durchgang geradeaus.
Nach links laufen, den Schalter betétigen und
am Ende des Raumes ins Wasser springen und
den goldenen Schliissel einsammeln.

240. Springt auf die Schréage vor Euch und mit
getimten Spriingen gelangt Ihr auf die vierte
Schrage in diesem Raum. Von ihr miif3t Ihr eben-
falls am Ende abspringen, Euch aber an der Kan-
te der gegeniiberliegenden Saule festhalten. Als
nachstes die Schrage hinunter, den Schalter

driicken und schnell aus dem Raum wieder raus.
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243, Nachdem Ihr die fiinf schwingenden Fallen
hinter Euch gelassen habt, kommt Ihr zu diesen
beiden Schaltern. Driickt den rechten zuerst,
dann einen Seitwartssalto nach links und den
zweiten Schalter driicken. AnschlieRend den
Gang entlang laufen und nach der Tiir zuriick-
springen und an der Kante festhalten. (Felsen!)

246. LafRt die rollende Scheibe hinter Euch und
rutscht in diesen Raum hinunter. Betitigt die
drei Schalter (links, Mitte und rechts) und ver-
laRt den Raum auf der rechten Seite, bevor
Euch die Decke auf den Kopf fallt. Im dahinter
liegenden Raum erst einmal auf das Wehr
klettern.

249, Hinter der Tiir mit dem goldenen Schliissel
den Gang entlangschwimmen. Nun erst nach
rechts in den kleinen Raum, wo Ihr hinter der
ersten Saule einen Schalter findet. Danach ge-
radeaus und durch das offene Gitter aus dem
Wasser raus. Am Ende des Spinnenabschnittes
findet Ihr den silbernen Schliissel.

241. Nachdem Ihr die drei rollenden Steine hin-
ter Euch gelassen habt, gelangt Ihr zu diesem
dunklen Raum. In der hinteren, rechten Ecke fin-
det Ihr einen Schalter, um die Tiir in der Mitte
der gegeniiberliegenden Seite zu 6ffnen. Springt
den folgenden Schacht hinunter (Messer!) und
laf’t die rollenden Scheiben hinter Euch.
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244, Lauft zuerst geradeaus, springt auf das
Podest vor dem Drachen und nehmt das Siegel
des Drachen mit. Nun rechts springen und in
den Raum hinter den Drachen gehen, wo Ihr ei-
nen Schalter findet, den Ihr driickt. In der
goen Halle vorher findet Ihr auch den Jade-
drachen auf einem der vier Holzebenen.
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247. Betatigt den Schalter unter Wasser auf der
rechten Seite (A). Danach den Gang hoch-
schwimmen, la’t den Schalter links (B) aufRer
acht und erst einmal in die Offnung auf der
rechten Seite. Die beiden Schalter betatigen,
danach den Schalter B und mit dem Strom
zuriick zum Wehr. Durch die Offnung auf der
rechten Seite und den Schalter dort betatigen.

250. Benutzt den silbernen Schliissel. Uber die
drei Klotze gelangt Ihr nach oben, aber Ach-
tung vor den beiden Felsen. Danach iiber die
Briicke, die beiden Tiger und den Adler toten.




251. Bevor Ihr mit den Sprungfedern hier nach
oben gelangt, erst einmal geradeaus, an den
beiden rollenden Radern vorbei und den Schal-
ter am Ende der Briicke betdtigen. Nun ist das
Tor offen. Nach dem ersten Rad kannt Ihr Euch
den Schacht hinunterfallen lassen, um dort
Goodies einzusammeln.

254. Springt auf das Podest vor Euch. Von dort
zur Leiter an der Wand und nach oben klettern.
Folgt dem Gang, bis Ihr zur zweiten Drachen-
statue gelangt.

16 Die schwimmenden Inseln
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257. Springt von hier aus mit einem langen Satz
in die Richtung, in die Lara momentan blickt.
Totet den Krieger und springt von der rechten
Seite des Plateaus durch die Offnung, wo Ihr ei-
ne mystische Plakette findet.

260. Springt auf den Vorsprung vor Euch und
begebt Euch an dessen rechtes Ende. Springt
von dort nach rechts hiniiber unter das Gitter.
Benutzt den Schalter am Ende des breiten
Ganges und begebt Euch in das Innere des Hau-
ses von Bild 65, wo Ihr die zweite Plakette fin-
det. Achtung vor den erwachten Kriegern.

252. Lauft geradeaus bis zur Leiter und klettert
dort schnell nach oben. Dann dem Weg folgen
und im nachsten Fallenraum nach rechts laufen
und an die Leiter an der gegeniiberliegenden
Wand springen. Dort hochklettern und dem
Gang bis zu einem Schlater folgen. Er offnet ei-
ne Tiir auf der linken Seite des Ganges.

255. Wieder auf die beiden Podeste springen
(links). Danach auf die Schrége hiipfen und vor
den Drachen springen. Klettert dort die Leiter
hoch, bis ...
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258. Nun weiter zu der Insel mit dem Haus.
Nachdem die beiden Wachter tot sind, sammelt
zu- erst den Jadedrachen auf dem Dach des Hau-
ses ein. An der rechten Seite der Insel kdnnt Ihr
Euch von der Kante aus nach unten fallen lassen
und somit unter die Insel gelangen. Benutzt den
Schalter in der linken Ecke und folgt dem Pfad.

261. Geht im Innenhof der Hauptinsel zuerst
rechts herum, denn hinter einem Baum findet
Ihr einen Gang, der Euch zum silbernen Dra-
chen fiihrt. Danach links hiniiber zur griinen
Kugel.
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253. Springt auf das Podest vor Euch und dann
auf das nachste. Von dort konnt Ihr auf die
Saule und den Schliissel einsammeln. Nun riick-
warts an der Saule nach unten rutschen und
den Schliissel (Kammerschliissel) in das pas-
sende Schlof stecken. (Bild 252 rechts!)

256. ... Thr zum ersten Messer gelangt. Nun ei-
nen Riickwartssalto auf die Schrage, dann sofort
an die gegeniiberliegende Leiter (rechts) sprin-
gen und nach oben klettern. Nun mit einem
Riickw.-salto und einer Drehung in der Luft an
der gegeniiberliegenden Leiter (Mitte) festhal-
ten, nach oben klettern und das Level beenden.
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259. Bevor Ihr Euch auf die Hauptinsel (links)
begebt, miifdt Ihr erst die zweite mystische Pla-
kette einsammeln. Folgt dem Pfad (rechts) wei-
ter, bis Ihr auf dem Gitter steht.
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262. Springt iiber die Kugel und rutscht die
Schrage hinunter. Sofort einen Standsprung
nach vorne und danach einen Riickwartssalto
(zweite Kugel!). Danach zur Seilbahn riiber-
springen und mit ihr losdiisen. Uber der Briicke
solltet Ihr loslassen und rechts in den Raum
laufen.
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263. Betatigt den Schalter und totet die beiden
Wachter. Danach konnt Ihr mit Hilfe der zwei-
ten Seilbahn wieder nach oben gelangen.
Nehmt nochmals die erste Seilbahn und begebt
Euch nach sicherer Fahrt in den groen Raum
(brennende Wande), durch den Ihr gefahren
seid.

266. Benutzt hier den Hebel (links) und Ihr
konnt sicher den Messergang passieren. Da-
nach solltet Ihr wieder in die grofie Halle
zuriickgehen und den Block ...

den Trichter springen und nach unten rutschen.
Dort erwartet Euch ein aufreibender und
schwieriger Kampf.
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272. Zieht Euch hoch und mit Spriingen zwi-
schen den beiden Schragen konnt Ihr Euch
langsam nach links in Sicherheit bringen. Totet
an-schlieffend den letzten Messerwerfer

in diesem Level.

264. Schiebt den Stein zweimal nach rechts, be-
gebt Euch auf die Plattform dariiber und be-
nutzt den Schalter, Danach in die Spalte unter
der Seilbahn springen, wo Ihr in der Mitte ei-
nen weiteren Schalter findet, der die Boden-
platten in der Lava offnet.

267.....in die aktuelle Position schieben, um
leichter in den gegeniiberliegenden Gang zu
gelangen.

270. Totet zunachst die Messerwerfer von Mar-
co Bartoli. Dafiir solltet Ihr nicht aus dem Be-
reich der Gitter herausgehen, denn sonst weckt
Ihr die vier Krieger auf. Diese werden an-
schliefend von Euch der Reihe nach einzeln er-
ledigt. Benutzt danach die drei Schalter hinter
den Wachtern.
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273. Anstatt mit der Seilbahn das Level zu be-
enden, begebt Ihr Euch rechts herum iiber die
Felsen bis Ihr auf der gegeniiberliegenden Sei-
te einen Vorsprung seht.
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265. Mit einem weiten Satz und anschliefRen-
dem Kopfer erreicht Ihr unbeschadet das Was-
serbecken unter der Offnung. Schwimmt in den
seichten Bereich, wo Ihr den Hebel benutzt.
AnschliefRend durch eine Offnung im tiefen
Wasser in den Messerraum schwimmen.

268. Springt zum Sims in der gegeniiberliegen-
den Wand, hangelt dann nach rechts und
betatigt den Schalter, der die verschlossene Tiir
offnet. Springt nun wieder zuriick und geht in
den offenen Raum.

271. Klettert die Wand hoch und macht einen
Riickwartssalto mit Drehung, um Euch an der
gegeniiberliegenden Wand festzuhalten. Das
Ganze nochmal, diesmal aber von den roten
Markierungen aus. Klettert weiter und so er-
reicht Ihr die Kante einer Schrége.

274, Dreht Euch hier um 180 Grad und springt
nach hinten. Ihr rutscht eine kurze Schrage hin-
unter, daher sofort einen Riickwartssalto anset-
zen und auf dem Vorsprung auf der anderen Sei-
te landen. Nun von dort auf die tiefer gelegene
Position rechts von der Schrage springen und in
den Gang unter dem Vorsprung, wo Ihr den gol-
denen Drachen findet. Beendet nun das Level.
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275. Nachdem Ihr den Raum betreten
habt, werdet Ihr sofort von einer Wache
angegriffen (vor Euch!). Nachdem Ihr sie
ausgeschaltet habt, mii3t Ihr den Schalter

betatigen, der sich hinter ihrer Ausgangs-
position befindet.

278. Lauft zuerst in die Mitte des Raumes zum
Podest. Nun materialisiert sich der Drache vor
Euch. Springt erst einmal zuriick und gebt ihm
eine Breitseite mit Euren Uzis. Bleibt aber im-
mer in Bewegung, um seinem heiflen Odem
und seinen Gliedmaflen auszuweichen.

Lauft schnell zum Bauch der Kreatur und zieht
den Dolch des Xian heraus...

I8 Zu Hause

284. Nachdem Lara sich von der Chinesischen
Mauer Richtung Heimat aufgemacht hat und
am Abend alleine zu Hause ist, bekommt sie
noch Besuch von Marco Bartolis Schergen.
Lauft erst einmal zum Waffenschrank neben
dem Bett und sammelt die Pump-Gun und die
restlichen Gegenstande ein.

276. Als nachstes diesen Schalter benutzen,
den Ihr an der linken Seite einer der vier Ni-
schen findet. Danach werdet Ihr von zwei Wa-
chen attackiert, konnt aber nach dem Kampf

durch ein gedffnetes Tor gehen.

279. Nicht nur wenn Ihr brennt, solltet Ihr in ei-
nes der acht Locher im Boden springen, um im
kiihlen Wasser die Flammen zu laschen, son-
dern vor allem um die zahlreichen Gegenstande
einzusammeln.

282. ... denn erst dann konnt Ihr den mysti-
schen Drachen endgiiltig erledigen.

auf Hunde und Schlager von Marco Bartoli. So-
bald Ihr auf den Killer mit den beiden Guns
stof’t und ihn besiegt habt, ist auch der letzte
Level von Tomb Raider I gemeistert und ...
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277. Nachdem Ihr die zahlreichen Schergen vo

Marco Bartoli erledigt und die vielen Gegen-
stande eingesammelt habt (bei einer der Lei-
chen findet Ihr auch eine mystische Plakette),
miit Ihr nur noch das Tor 6ffnen. Nun gelangt
Ihr in die Hohle des Drachen ...

. L e e e ACr

280. Solche Frontalangriffe enden meistens mit
einer brennenden Lara. Versucht, immer in Be-
wegung zu bleiben und an der Seite des Dra-
chen auf- und abzulaufen, auch wenn Ihr dann
nur mit einer Uzi schieflen konnt. M16, Granat-
werfer und Pump-Gun sollten nicht benutzt
werden, da das Zielen zu schwer ist.
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283. Sobald nur noch das Skelett des Drachen
vor Euch liegt, fangt die Hohle an einzustiirzen,
also Achtung vor Steinschlagen. Lauft zum an-
deren Ende der Hohle, wo das Tor jetzt offen

ist, und folgt einfach dem Verlauf des Tunnels.
Laras zweites Abenteuer ist jetzt zu Ende, oder
etwa doch nicht...

286. ... Lara kann sich endlich unter die warme
Dusche begeben, um den miiden Knochen et-
was Gutes zu tun. Ob Ihr mit von der Duschpar-
tie seid, miifit Ihr jedoch selbst

herausfinden ...




Ein Sportreporter auf den Spuren von AHanlis

Ark_ of Time

Daf} es auBer L.&/@ L70/! noch ein paar andere Haupthelden gibt,
dasist <aum zu glaubern - jedoch haben wir noch einen ande-
ren gefunden Hier ist die {Oomp/elll05uNg zu Richard Kendal

mit Ark of Time

Der verschollene Professor

Armer Richard, notgedrungen fahrt er in
die Karibik. Zundchst erkundet er das
Museum mit dem Geheimraum. Richard
fragt die Malerin aus und erhélt schmut-
ziges Wasser. Im Bungalow inspiziert er
die Jacke und nimmt Tasse, Miinze und
Notizen vom Tisch. Die Miinze verwen-
det er als Wasserhahn fiir den Brunnen
am Museum. In der Galerie schaut er
sich das Gemdlde {iber dem Kompa# an,
und in der Bibliothek 6ffnet er das Fen-
ster. Er kippt das Dreckwasser hinaus
und nimmt den alten Brief mit. Am Pier
trifft er einen Matrosen, der ihm einen
Magneten gibt, ein ideales Mittel, um
den Kompa#f in der Galerie zu verstel-
len. Dreht Richard in der Waffenkammer
am Schild, o6ffnet sich die Geheimtiir. Er
steckt den Stoffetzen ein und betritt
den Raum. Der alte Dolch gehért ihm
nun ebenso wie die Aufzeichnungen des
Kolumbus. Aus der rechten Truhe holt er
die Pergamentrolle. Am Museumsein-
gang ritzt der Journalist mit dem Dolch
den Gummibaum an und fiillt die Tasse.
Am Brunnen fiillt er den Malbecher mit
Wasser. Dem Matrosen gibt er die Auf-
zeichnungen des Kolumbus und unter-
halt sich mit ihm. Dieser fahrt nur mit
Glickskrebs Tweezers raus. Am Strand
legt er den Krebskdder auf den Fels und
schmiert den Fels mit dem Gummiharz
ein. Danach geht Richard kurz weg und
sammelt den angeklebten Krebs ein.
Die Malerin erhdlt das saubere Wasser
und den Krebs. Das nun weif} bepinsel-
te Tier kriegt der Matrose. Auf dem
Meeresgrund greift Richard in die Kam-
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mer und holt die Black Box heraus.
Zieht er am Ankerseil, wird er wieder

hochgeholt. Den Kasten gibt er dem
Chef.

Grabinschriften

Wie kann Richard die Avon Church be-
treten? Den Eimer verschlief3t er mit
dem gummibeschmierten Stoffetzen.

Hinter der Kirche fiillt er diesen mit Kuh-

milch. Damit besticht er die Katze und
schmeif3t sie durch das Kirchenfenster.
Das kleine Mddel rettet sie und stellt
die Leiter vor das Fenster. In der Kirche
steckt Richard den Tiirriegel und die Ur-
ne ein. Mit dem Tiirriegel 6ffnet er den
Gang hinter dem Beichtstuhl. Im Grab
nimmt er das Medaillon und schaut sich
den Steinkopf und das Relief an. Be-
nutzt er die Urne mit den Hieroglyphen,
besitzt er eine Kopie der Inschriften.
Oben geht Richard aus der Kirche. Er
geht nach der Sequenz wieder hinein
und findet einen seltsamen Gegen-

stand. Die Kopien bekommt der Heraus-

geber. Auf der Osterinsel trifft Richard
Tobias. Auf dem Weg zu dessen Hiitte
findet er eine Muschelkette, ein Glas
und einen Gummischlauch. Er zeigt To-
bias die Kopien und unterhilt sich mit
ihm. Er erhdlt eine Ansichtskarte. In
Afrika muf3 Richard den gefangenen
Tuareg-Prinzen befreien. Deshalb
spricht er Lallah an. Daraufhin geht er
ins Fort und unterhélt sich mit dem Ge-
fangenen. Gibt er den Ring an Lallah,
kann er ihr Zelt betreten. Er schaut sich
die Stiicke des Krugs an. Er fragt Lallah
danach und erkundet den Sockel der

Zeltstange sowie das Loch an der Wand.
Im Nachbarzelt unterhilt er sich mit
dem eigentlichen Mérder. Quatscht 117
Richard noch einmal Lallah voll, so be-

kommt er ein Brot, das er an den Gefan-
genen weitergibt. Er befragt ihn und er-

halt einen Dietrich. Wieder in UK be-

sucht er Stonehenge. Er knackt die Tiir

mit dem Dietrich und nimmt die Feile

und das Lot. Ndchste Station ist Agghar,

wo er mit dem Heiligen Mann redet. Er
entdeckt die Tiir aus Levitium und be-

nutzt die Feile damit. Er fragt den alten

Mann nach der Tiir und erfahrt, daf® die

Tlr nur mit dem Heiligen Wort gedffnet
werden kann. Drauf3en geht Richard

den Jeep-Spuren nach. Im Dorf ange-
kommen, betritt er den Fleischerladen

und fragt den Metzger nach dem Rat-
tenkdder, der herumliegt. Er nimmt eine
Rattenfrikadelle, die er in das Glas

stopft.

In Sachen Mord

Wieder am Fort bastelt der Journalist
aus Lot, Schlauch und Muschelkette ei-
ne Schlange. Das Dromedar rennt des-
wegen davon, und Richard informiert
den Mdorder dariiber. Der schickt den
Reporter zum Handler im Fort. Ansch-
lieBend nimmt Richard die Schale aus
der linken Zelle und fragt den Gefange-
nen nach dem Heiligen Wort. Allerdings
erfdahrt es Richard nur, wenn er den Ge-
fangenen befreit. Auf der Osterinsel
spaziert er den Pfad entlang, den Tobias
ihm gezeigt hat, und fiillt das Glas mit
Termiten. Laf3t er diese in Agghar auf
das Fleisch beim Metzger los, kann er
das Narkotikum und den Rattenkdder
einsacken. Am Fort nimmt Richard den
Schuh aus dem Zelt des Mérders, mixt
das Narkotikum in die Schale und gibt
das Gift dem Koter im Basar. Er steckt
den kleinen Safe ein und geht ins Hin-
terzimmer. Als Richard sich an der Truhe
zu schaffen macht, 6ffnet sich ein Ge-
heimgang. Drinnen steckt er den
Schalldampfer ein und klettert die Stu-
fen hoch. Den Schuh vergleicht er mit
den Spuren und nimmt die Patronenhiil-
se sowie die Teleskoplinse mit. Auf der
Osterinsel gibt er Tobias den Safe und
fliegt wieder zum Fort zuriick. Mit den
Schliisseln aus dem Safe wird der Jeep
geodffnet — die hinteren drei Ziffern des
Kennzeichens sind die Kombination fiir
den groflen Safe. Im Basar unterhilt
sich Richard mit den beiden Verschwo-
rern und lauscht anschliefend an der
Tir. Sind die beiden weg, 6ffnet er den
Safe (4-6-2) und schnappt sich den Ver-




118

trag. Er erzdhlt dem Wachter von der
Verschworung, und der Tuareg-Prinz ist
frei.

Die Maschine in Agghar

In Agghar stopft er die Linse in das Loch
der Karosserie. Vom Eindugigen a3t er
sich zu einem Spielchen {iberreden. Ist
der Eindugige weg, schnappt sich Rich-
ard die Dose, fiillt sie mit den Levitium-
spdnen und stellt sie wieder unter eine
der Tassen. Nun ist das Spiel fiir ihn
kein Problem mehr. Auf der Osterinsel
will Richard die Héhle erkunden, von
der Tobias erzahlt hatte. Deswegen be-
nutzt er die Leuchtraketen mit der
Leuchtturmlampe. Danach dreht eram
Griff. Der Malerin auf der Ruminsel gibt
er das Bild der Osterinseln und gibt ihr
das Pergament. Zuriick auf der Osterin-
sel driickt er Tobias die falsche Schatz-
karte in die Hand. Der Reporter fummelt
am Gasbrenner herum und nimmt die
Spraydose, den Wagenheber und die
Glasscherbe aus der Hiitte mit. In der
H6hle angekommen, benutzt er den
Gummischlauch mit der Quelle und be-
tritt den Geheimgang. Der Grabstein
wird mit dem Wagenheber gesprengt,
und das Medaillon sowie die Pergamen-
trolle werden eingesteckt. Bevor er
nach Stonehenge fliegt, redet Richard
mit Tobias. In England gibt er den Keil-
riemen an den Arbeiter. Ist dieser weg,
betatigt er den Hebel und betritt die
Ausgrabung. Von dort nimmt er das
seltsame Objekt und das Bronzerohr
mit. In Agghar sagt Richard dem Heili-
gen Mann das Wort und darf das Heilig-
tum betreten. Der griine Magnet wird in
das Loch der Maschine eingefiihrt. In
dem Fach liegt ein weiteres Medaillon.
Richard hort sich samtliche Nachrichten
auf den Medaillons an, indem er eines
in das Fach legt und den Helm benutzt.
Schaut er auf das Pergament, findet er
ein neues Szenario: Yucatan.

Steinschlange

Kaum angekommen, begutachtet Rich-
ard die Pyramide und geht durch den
Seiteneingang. Er erkundet die Stein-
schlange und trifft einen Mystiker, mit
dem er sich unterhalt — er muf3 vier
Items der Mayareligion finden: Die Son-
nenblume erhalt Richard, wenn er die
mit dem Chromspray bespriihte Glas-
scherbe auf den sonneniiberfluteten
Stein stellt. Die Patronenhiilse stopft er
in das Bronzerohr und holt mit dem
Blasrohr das Nest von der Riickseite der
Pyramide herunter. Darin findet er das
Ei. Um die Schlange zu fangen, muf3 er

in die Avon Church: Auf der Ausgra-
bungsebene befindet sich ganz rechts
im Dunklen eine Ratte. Die @Bt sich mit
dem K&der ganz leicht fangen. Sie wird
der Boa bei der Pyramide zum Fraf vor-
geworfen. Das letzte fehlende Stiick ist
ein Knochen. Den findet Richard in Agg-
har beim Fleischer. Die Termiten haben
von dem tausendfach verfluchten Kamel
nur noch einen Knochen {ibrig gelassen.
Das alles gibt unser Reporter dem My-
stiker. Mit der erhaltenen Flote erfahrt
er den Code fiir die Steinschlange
(hoch, hoch, rechts, hoch, hoch, runter,
hoch)

Der Schliissel nach Atlantis

' wam  Es hat sich auf der
Riickseite der Pyrami-
de ein weiterer Raum
geoffnet. Richard
schaut sich die Bilder
an und unterhalt sich
mit dem Mystiker. In
der Karibik quatscht er den Matrosen zu
und bestellt ,,schone Griifle* von sei-
nem Bruder. Endlich kann er das Metall-
netz mitnehmen. Wieder auf Yucatan
fangt er mit dem Netz das Krokodil. Das
erzahlt er dem Mystiker und kann end-
lich dessen Hiitte betreten. In einer Tru-
he findet er acht Wiirfel, die er in dem
Raum hinter der Pyramide in die Locher
schieben mufd — wie, das steht an den
S&ulen am See, allerdings sind die bei-
den Sdulen vertauscht! In der Spitze der
Pyramide entdeckt unser Reporter ei-
nen Raum mit seltsamen Kristallen. Er
fragt den Mystiker und erhélt ein neues
Medaillon, das er in Agghar anhort.
Zuriick auf Yucatan stellt er die Kristalle
ein: blau, rot, griin, schwarz, gelb. Im
Grab findet er einen Kristallwiirfel. In
Stonehenge erwartet Richard eine kniff-
lige Szene: Er muf’ auf den mittleren
Stein den Levitium-Finder und den Kri-
stallwiirfel legen. Der Wiirfel dndert nun
laufend die Farbe. Richard muf} den
Stein wegnehmen, wenn dieser rot ist
(am besten schon reagieren, wenn gelb
aufleuchtet). Als Uberpriifung: Der auf-
geladene Levitium-Finder ist zur Halfte
gelb. Auf Yucatan marschiert der Jour-
nalist zum Grab. In der Dunkelheit be-
findet sich ein achteckiges Loch fiir den
Finder. Es offnet sich ein Fach, in dem
eine Metallscheibe liegt. Auf der Rumin-
sel iiberredet Richard den Matrosen,
noch einmal raus aufs Meer zu fahren.
Unten auf dem Meeresgrund legt er die
Metallscheibe in das Tiirschlof3 und ist
in...

RS Atlantis

Zundchst schaut sich Richard
L den rechten Beliiftungsgrill
an. Er o6ffnet den Aktenschrank und klet-
tert daran hoch. Er schiebt seinen Pres-
seausweis durch den Grill und disku-
tiert an der rechten Tiir mit Helen. Beim
Skelett liest er in dem Tagebuch. Den
Professor findet er eine Etage hdher.
Wieder bei Helen findet er in dem
Schrankchen Anweisungen fiir Off-
nungsmechanismen der unteren Etage:
Die Tiiren werden mit Fliissigkeit ge-
steuert. Die blaue Tiir 6ffnet er mit:
weifer, linker griiner, mittlerer blauer,
mittlerer schwarzer, linker griiner
Knopf. Zieht er an dem Hebel der blau-
en Tir, geht sie auf. Ebenso bei der grii-
nen Tiir: weifder, linker griiner, mittlerer
blauer, rechter roter, mittlerer blauer,
linker griiner, mittlerer blauer, rechter
schwarzer, mittlerer blauer, rechter
schwarzer, linker blauer Knopf und der
Hebel neben der griinen Tiir. Zu guter
Letzt noch die rote Tiir: weif3er, linker
blauer, rechter griiner, linker blauer,
rechter griiner, rechter schwarzer, mitt-
lerer blauer, rechter schwarzer, linker
blauer Knopf und der Hebel an der ro-
ten Tiir. In der Dekompressionskammer
findet Richard einen Behalter mit Was-
ser. Mit dem Hebel 6ffnet er die Glastdr
und schaut sich die Druckanziige an. Im
Maschinenraum entdeckt er ein Ventil.
Aus dem saugt er eine Spritze voll Chlor
ab, und im Labor steckt er das Athyl und
die kleine Flasche ein. Daraus laf}t sich
Chloroform herstellen — wie auch der
Professor bestatigt, wenn er alle Sub-
stanzen gesehen hat. Im Labor fillt
Richard Wasser, Kalk und Chlor in das
Reagenzglas. Mit dem Heizgerat wird
die Mixtur erhitzt und in das Glas umge-
fiillt. Noch ein wenig Athyl dazu, und
fertig ist das Betdubungsmittel. Nach-
dem Richard das dem Professor berich-
tet hat, kippt er das Zeug in die Beliif-
tung. Die Tiir 6ffnet er mit dem Hebel
daneben. Aus der linken Schreibtischtiir
holt er das Gewicht und den Schliissel
rechts von der Wand. Mit letzterem be-
freit er den Professor und unterhdlt sich
in der Dekompressionskammer mit Cad-
well und Helen. Im Labor packt Richard
das Lot in den Wasserbehalter und stellt
das ganze in den Eisschrank. Nachdem
er noch einmal bei seinen Mitstreitern
nach einer besseren Lésung nachge-
fragt hat, nimmt er die gefrorene Kon-
struktion aus dem Eisschrank und hangt
sie und das Gewicht an den Hebel in der
Luftschleuse. So wird der Weg frei zum
grof’en Finale ...




Handleranfragen erwiinscht

lﬁé}sgiﬁ’e%%o‘h%@? g <« An- & Verkauf Coole Preise
Fax 030 425 48 62 &% Ausziige aus unserer Preisliste Importspiele Hier!

- Moonlight Syndrome 1P 144
SNES Sega Saturn Nintendo 64 Sony Playstation MDK US/DE 119/89
Magic the (mmmn D 39
Asterix & Obelix PV 119 Battle Station ™ 89 Konsolet+Spiel Dt 389 Abe's Odvsee Dt &Y Mechwarrior Dt 04
Breath of Fire 2 Dt 109 Bomberman Dt 99 | Lenkrad Dt 149 Ace Combat 2 Dt 94 Mega Man .\ 3 D1 79
Casper Dt 109 Bombermann Fight P 139 Antennenkabel Bl 49 \gent Armstrong Dt 89 Micro Machines V Dt 99
Civilisation us 129 Command & (‘hnqucr Dt 99 | Chameleon Twist Dt 149 Analog Pad ) DI 59 NBA Hang Time Dt 89
Chrono Trigger US 144 | Croc Dt 89 | Clayfighter 63 13 Dt 139 | mit Vibrationspack 09 NBA in the Zone I Dt 99
Donkey Kong 2 GV 109 Crypt Killer Dt 94 | Diddy Kong Racing Dt 99 Baphomets Fluch 2 DL 99 NBA lla\u 98 B 94
Donkey Kong 3 Dt 129 | Dawn of Darkness US 119 | Extrem G US/DUI79 149 | Battlestation DT 89 Need for:Speed 2 A R
Donald in Maui Mall. Dt 129 | Daytona Champion EdgaDt 99 | FI Pole Position Dt 139 | Bedlam DT 94 :Iy||1lll1ali'c(l'rvamn'c» ;)\ I l‘;
Demolition Man D 79 luclear Strike 1 Rt
Dschungelbuch Dt 79 Overboard Dt 94
Earth Worm Jim 2 Dt 49 Power Move Wrestling Dt 89
Front Mission 2 Jp 149 Pro Pinball the Web Dt 89
FIFA Soccer 97 Dt 119 Pandemonium 2 Dt 99
Harvest Moon I 99 Player Manager Dt 94
Harvest Moon Us 129 Porsche Challenge* Dt X9
Jungle Strike DV 109 Powerplay Hockey Dv 79
Konig der Lowen Dt 79 Power Rangers Pinnball Di 89
r o] y Yaoe Barer® Ol
Lost Vikings 2 Dt 91 Exhumed Dt 99 | FIFA UK D 149 | Castlevania Dt 89 {::I_Ik\ I:'L:'tauﬁ"' 5‘;1 \Jj
l lj":.k-\ Luke Dt 19 Fatal Fury Real Bout p 9o Golden Eve Dt 149 Command & Conquer2 Dt 99 }‘.mi 1-:ul' \\.\' wrld Tour us | Il 9
|.11r_i.: = “i, {‘,]:: Fighters ;\Icg;um\ Bl 0y Mace the Dark Age Dt 149 Contra Legacy of War Dt 89 T::tpiil‘lc'i-:ucl'{ s 1'); 04
L;*\fi‘]:;_“_'_im_ ; ln: 109 | FIFA Soccer 97 Dt 69 | Madden Football 64 US 179 | Crash Bandicoot 2 Dt 94 | Ravman 2 Us 119
;\Iu'"l \1'1” AR Di 109 I-nrnml.-l_ Karts Dt bj"! Memory (..n‘d I_\Iug B ;IU Crow Bl KO Rvilurn Fire Dt 50
fIITl | Inlckux 94 DL 119 Heart of Darkness D 9y \l.cl‘ﬂn.r'_\.( ard 5 Meg D 79 Destruction Derby 2% Dt 99 Resident Evil Director Cut Dt 19
\I’u\. Live'97 Di 119 “L'\L‘ﬂ. IH. 94 \Il.\.clnu.l Makers DUIP 99/99 Discworld 2 Dt 99 Road Rage Dt Q0
( jl\k;‘l':ll-itln Starfish ] 59 Iron,Stori l. & K | VK0S , EX 99 Disruptor Dt 69 Saga Frontier JP 159
Primial Rage Dt 69 Last Bronx l)l. 99 Multi Racing Championchip Dt |;W l-.\u:lhl‘lm' Dt 99 Sentieht® Dt 99
Pinacchio py  gg | Lunar WS, 142 1 BBA HeogTime Dt 129 | Exhumed Dt 89 | Soul Blade* Dt 99
Secret of Mana 2 P 199 .\Ilig_‘lL'.[|.lL‘ Gatering DLt 94 II.'nl . ah :1(; }'..'llll.'l.'-ullt_' Bésiii DI K9 Speedster® Dt 29
Syndicate Dt HY Manx T1 Dt lj_“} jup\:!\'i;tr .‘m«.'ul-r e 2 ':"l ['_.” A 9 Dt 94 Spider Dt 89
Sim City 2000 DL 119 Mass I_)L.'h|l'l|.\_'[:l!ll D1 '_}-1 Star Fox m_ul. \ 1.|1|'_ l.)I 139 }-ﬂrg_'hnug: Force Dt 99 Star Treck Generation  US 119
Superstar Soccer deluxe Dt 129 Mega Men X 2 i Dt 9 | Shadow of Empire Dt l-l‘* Final Fantasy Tactics P 149 Streetfighter Ex Dt 89
Streetfighter Alpha 2 Di 79 \1FI1:;1|-_\_ (.nlnllldndu- 3 P 129 Icn-;«.ph;r.,- l \ ]:t; |—”m| !-;1||l;]x}-.\ e DL 115 Bt der, Dt 94
'l'cl'runu:nu Di 119 Military Commander 4 JP 129 Top Gear Rally Us 179 Formel 1 97 Dt 119 Strerstar Bo60Er Piio Dt 20
Tetris Attack D 79 | Mr. Bones gt 94 | Waverage Dt 99 1 G-Police Dt 109 Syndicate Wars Dt 89
Ti“]l_" Cop DL 109 NBA Live 97 D1 ju W AYNC Giretzhy 31 Hockey 9% l..\- 169 Hardcore 4x4 Dt 94 Tenka Dt 99
S Dt 99 \|[ IL 1 IUL‘I\L_\ 97 D1 79 \\.(_ W Vs NWO Worldtour L :~ 169 Hercules DL 94 Test Drive 4 DI 94
Tetris & Dr. Mario Dt 89 Slghh ml.' Pad Dt 129 Wild Chopprers d I-1W Hexen Dt 94 Time Crisis Dt 169
Urban Strike Dt g9 | Needfor Speed Dt 94 || ik ral 139 | LLegacy of Kain Dt 89 | Tobal Nr. 2 P179
Waterworld pt 1oy | Fanzer Dragon 2 Dt 99 | Venangenmgskaoel Dro 241 Lile Big Adventure Dt 89 | Total NBA 97* DI X9
Worms Dt 119 PTOTI us 119 Diagado Winkr Olmpics. 98, /7 I‘?‘) Lost World Dt 9 Total Driving* Bl 99

WWF Wrestlemania [t 79 k_"l‘\ lor Royal w19 Wayne Groricy Hookey Dr 139 Moto X_ . Dt 94 Toshinden 3 Dt auf Anfr.
Yoshi's Island Dt 119 \.'L"}'.""I]“ Dt 94 [._.'..llilh\!['_t_.!!]l)lll ot l-f‘l Manic Kart's _ Dt 89 Tekken 2* Dt 109
Sl {"\I I"ll“'”]}_-' Car IIJJ! “:‘J Vibration Pack ab 34 Mass Destruction (Bl 89 Tomb Raider 2 B (470]
: Sonic Fighters t W Tilt! Dt R9
Sons“ges Soviet Strike Dt 89 I'ransport Tycoon Dt 94
Soundtracks auf Anfr, | Sonic 3D Dt 99 Treasure of the Deep us 119
z. B. Final Fantasy V11 99 | Shining Force 3 P 139 Touringear Championship DU 99
Manga Video's auf Anfr. | Shining of the Holy Ark Dt~ 99 V-Rally Dt 89
Cheatbuch »g | Thunderforce 5 JP 129 A B M l T T E N 0 v E M B E R Vandal Hearts Dt Oy
Players Guide's Tomb Raider Dt 99 Virtua Pool Dt 89
fl_.H. I}-Lkuul . 14 }Lll]:;lktllilinl\ Dwarves ::: :’i Im EKZ ZU den E'Chen Wlﬂenberger S-Ir \\:il.l},'.(-Ullfl.llillldt‘l‘J I}l 89
Final Fantasy VII 39 4 ’ Warhammer Dt 94
Pandemonium 34 | Warcraft II Dt 94 M A R z A H N Warcraft 2 Dt 94
Shadow of Empire 34 4 Z Dt 8’9
Crash linndicn[ﬂ 34 UmbGUTen+KIT Psx U b h' Ez Zero Divide 2 Us 119
Resident Evil ab 29 | SNES 60 Hz Umbau 99 o m auc p SP IALUMBAU Control Pad ab 29
Legacy of Kain 3 Sony PSX Bausatz 19 Z U m Se. b Stel N b O U Game Gun ' ab 49
Mace the Dark Age 391 RGB Umbau N 64 incl. Colorbooster 89 incl Anlt T Lenkrad Mad Catz 139
EGM/EGM 2 Je I5 ] Saturn 60 Hz Umbau 99 g. ohne Vorboofen Memory Card ab 39
Game Fan IS 1 US/AP Umbau N 64 19 “9 90 Negcon Pad 89
Fighting Gamers Buch 391 Vibra-Pack fiir Analog Pad PSX 35 nUr I nur 49'90 DM RGB Kabel 39
Turok 34 | (Bausatz mit Anleitung) Sony PSX+Tasche Dt 299

n.\l‘ &vs

SPANDAU" | MARZAHN Laden/Versand | PRENZ 'L B
SeegefelderStr.75 | Marzahner Promenade 47 Danziger Str. 124 Hans-Otto-Str.
nahe Rathaus Wittenberger Str. 76-80 Ecke Greifswalder Str. nahe DonZIgerSTr.,..\.m

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.  US - Import * GV - gebraucht » Dt - Deutsch Ladenpreise konnen abweichen!

Alle Dt-Titel auch als ungebremste US-Version lieferbar!!!! * Versand kostenfrei




Januar
Januar
Januar
15. Januar
15. Januar
15. Januar
16. Januar
16. Januar

JANUAR

Nagano Winter Olympics ‘98
Bust a Move 3

Herc‘s Adventure

NBA Hangtime

Bug Riders

Midway Arcade‘s Greatest Hits Il

Broken Helix
Midnight Run

FEBRUAR
Skull Monkeys

hemalige Shiny-Pro-
Egrammierer (Earthworm

Jim) haben sich zusam-
mengetan, um ein grafisch

aufBergewdhnliches Jump &
Run zu produzieren. Samtli-

Knetmasse-Figuren, die
feinsduberlich digitalisiert
wurden. Neben der lustigen
Optik bietet die Hiipforgie ein
famoses Leveldesign und ei-
ne gepfefferte Prise schrdgen

16. Januar Nightmare Creatures che Charaktere bestehen aus Humor.

16. Januar Adidas Power Soccer 2

16. Januar Shadow Master

23. Januar Soviet Strike (Platinum)

23. Januar Ridge Racer Revolution (Platinum)
30. Januar Cool Boarders 2

30. Januar Namco Museum Vol. 5

Anfang Februar Buggy

Anfang Februar Actua Icehockey

Anfang Februar Premier Manager ‘98
Anfang Februar VMX Racing

o1. Februar Youngblood

06. Februar Skullmonkeys

13. Februar Destruction Derby 2 (Platinum)
15. Februar Mageslayer

15. Februar NHL Open Ice

20. Februar Crash Bandicoot (Platinum)
20. Februar Steel Reign

23. Februar Diablo

- N 27. Februar Bushido Blade
| £\ '5 “r - RN Februar Clock Tower
. . 3 /4 . T Februar Wrecking Crew

Februar Vs.

NBA P ro 98 : Februar Batman & Robin
e Februar Dodgem Arena
ausgezeichneten Basket- Februar X-Men Children of the Atom

ball-Simulation NBA In the A Ende Februar V-Ball
Zone 2. Auch diesmal zeich- AN 2 2 R T Y

net sich Konamis Program- . T s “”if:m
mierer-Team aus Osaka fiir _ ' ! Ty T s .' —~ ._ .
* Youngblood

... ist die Fortsetzung der

die Entwicklung verantwort- 253
lich. Das Hauptanliegen der

Fernostler galt der systemati-

schen Verfeinerung des Ga-
meplays, um noch mehr At-
mosphdre und Realismus
herauszukitzeln. Ob es ge-
lungen ist, erfahrt lhr in der
ndchsten Ausgabe.

REPLAY
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#o gyl " .

’ e Pa, o) o
b 40 R e
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sty camern vl |
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B0 * seinct camera
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eues Futter fiir Fans

N von Echtzeit-Strate-
giespielen. Bei die-

sem Fantasy-Adventure wur-
den geschickt Strategie und

RPG-Elemente miteinander
verkniipft. thr dirigiert eine

Party von facettenreichen
Helden iiber eine gerdumige
Oberflache, wendet Euer
grofles Waffenarsenal an und
l6st ganz nebenbei eine Rei-
he von kniffeligen Ratseln -
fesselnd!




Jel Molo 2

ei Sony sind wieder die
B Jet Motos los! Es han-
delt sich dabei um ex-
trem wendige Anti-Schwer-
kraft-Motorrdder, die sich bei
einem beinharten Turnier ge-
geneinander messen. 360-
Grad-Turns, Sprungschanzen,
High Speed - bei diesem fu-
turistischen Rennspiel wird
Euch Euer ganzes Kénnen ab-

Anfang Marz
Anfang Marz One
Anfang Marz
06. Marz
06. Marz

Gex 3D

1:30.6
+ D:33.4 107

verlangt. Das Rennspektakel
bietet insgesamt zehn Kurse
sowie einen interessanten 2-
Spieler-Modus.

Powerboat Racing
NHL Powerplay ‘98

Golden Goal ‘98

EXTRA

NACHSTE AUSGABE %

(0
59

13. Marz
13. Mdrz
13. Marz
13. Marz
13. Marz

Jet Moto 2

Point Blank

Spice World

Populous - The Third Coming
Need for Speed 3

euchtfrohliche Renn- Dirigieren iiber mindestens
Fspiele sind spdtestens acht Rundkurse fiihrt. Die
sauber und vor allem hoch-

seit Rapid Racer mega-

20. Marz
20. Marz
20. Marz
20. Marz
20. Mérz
20. Marz
20. Marz
27. Marz
27. Marz
27. Marz
27. Marz
27. Mdrz
Marz
Marz

Mirz
Marz
Maérz
Marz

Ende Marz
Ende Mirz
Ende Mérz
Ende Médrz
Ende Midrz
Ende Marz
Ende Midrz
Ende Midrz

Rascal

it diesem technisch
M aufwendigen 3D-
Jump & Run mochte

Psygnosis beweisen, dafi sie
nicht nur etwas von realisti-
schen Actionspielen verste-
hen. Die putzige Zeitreise des
kleinen Naseweis wurde aus
Qualitatsgriinden immer wie-
der verschoben, diirfte jetzt
aber kurz vor der Fertigstel-

Reboot

Rascal

Riven

Ninja

Forsaken

Armored Core

Fluid (Depth)

Porsche Challenge Challenge (Platinum)
Theme Hospital

Dark Omen

Road Rash 3D

Soul Blade (Platinum)

WipEout 2097 (Platinum)

NHL Face Off ‘98

Wayne Gretzky‘s 3D Hockey ‘98

Deathtrap Dungeon
Sign of the Sun
VR Baseball ‘99

Street Fighter Il Collection
Bloody Roar

Blaze & Blade
Kick Off ‘98

Beast Wars Transformers
Lucky Luke

Mega Man X4

Mega Man 8

lung stehen. Wir sind ge-
spannt, wie sich dieser Titel
gegen seinen unmittelbaren
Konkurrenten Gex 3D
schldgt.

in. Auch bei diesem Titel habt
Ihr die Kontrolle {iber ein PS-
starkes Powerboat, das lhr
durch duferst gefiihlvolles

Gex 30

n diesem Frithjahr wird die
I coole Echse Gex endlich
durch grof3e 3D-Welten
streifen und versuchen, der
Konkurrenz das Fiirchten zu
lehren. So werden alle techni-
schen Moglichkeiten von
Sonys 32-Bitter bis an das
Maximum getrieben, und Gex
3D kann sich mit Technik-Fea-
tures wie True-Light-Sour-
cing, Transparenz-Effekten
oder HiRes-Grafik
schmiicken. Die Welten sind
weitldufig und schon jetzt
duBerst detailliert gestaltet.
Ein weiteres Top-Feature ist
das Kamerasystem. Nicht nur
daf} es dynamisch ist (pafit
sich der Bewegung des Hel-
den an), sondern vor allem

auflosende Grafik macht be-
reits in der frithen Entwick-
lungsphase Appetit auf
mehr.

Ausgabe

3/98

erscheint
am 18.
Februar

kann es vom Spie-
ler beeinfluf3t wer-
den. Schon jetzt
steckt Gex 3D die ge-
samte 32-Bit-Konkur-
renz in technischer Hin-
sicht in die Tasche. Ob das
auch spielerisch und vor al-
lem gegen den méachtigen
Klempner von Nintendo
klappt, das wird sich in den
folgenden Wochen zeigen.
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Jiirgen Schneider: Immobilien-Experte

> mehr als 800 Animationen
<> 3D-Darstellung der Hauser & Hotels
<= Mehrspieler-Modus
= komplett in Deutsch

<5 unterstiitzt PlayStation-Maus

Mal ganz ehrlich: Im Spiel, wie im Leben geht”s doch immer nur um das eine — Geld, Geld
und nochmals Geld. Klar, daB es beim Monopoly fiir PC oder PlayStation genauso lduft.
An das groBe Geld kommen Sie nur mit Raffinesse und Geschick. Nutzen Sie die Vorteile der

neuen Versionen, und nehmen Sie die StraBen vor dem Kauf unter die Lupe. Einen Bankirrtum

HASBRO

konnen wir lhnen aber ebenso wenig versprechen, wie einen Freispruch vor Gericht. Interaciive

www.hasbrointeractive.com
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